Manual de utilizare

Masina de brodat si cusut

Tnainte de a utiliza masina, va rugdm sa cititi cu atentie aceste instructiuni de siguranta.



TRADEMARKS

IMPORTANT:
CITESTE INAINTE DE A DESCARCA, COPIA, INSTALA SAU FOLOSI.
Prin descarcarea, copierea, instalarea sau utilizarea software-ului sunteti de acord cu aceasta licenta. Daca nu
sunteti de accord cu aceasta licenta, nu descarcati, instalati, copiati sau utilizati software-ul.
Acord de licenta Intel Pentru Open Source Computer Vision Library
Copyright © 2000, Intel Corporation, toate drepturile rezervate. in al treilea rand drepturile de autor sunt
proprietatea detinatorilor lor.
Redistribuirea sau folosirea codului sursa, cu modificari sau nu, este permisa daca se indeplinesc urmatoarele
conditii:
¢ Redistribuirea de cod sursa trebuie sa pastreze notificarea privind drepturile de autor de mai sus, aceasta
lista de conditii si urmatoarele
¢ Redistribuirea in forma binara trebuie sa reproduca notificarea privind drepturile de autor de mai sus,
aceasta lista de conditii si urmatoarea declinare de responsabilitate in documentatia si / sau alte materiale
furnizate impreuna cu distributia.
¢ Numele Intel Corporation nu poate fi utilizat pentru a sustine sau promova produse derivate din acest
software fara permisiunea scrisa prealabila specifica.
Acest software este furnizat de catre detinatorii drepturilor de autor si colaboratorilor ,,ca atare
dar fara a se limita la, garantiile implicite. In nici un caz Intel sau contribuitorii nu vor fi raspunzatori pentru
orice daune directe, indirecte, accidentale, speciale, exemplare, sau daune indirecte (inclusiv, dar fara a se
limita la acestea, achizitiile de bunuri sau servicii de substitutie; pierderea de date, sau profituri;
Toate informatiile furnizate legate de viitoarele produse si planurile Intel sunt preliminare si pot fi modificate
in orice moment, fara notificare.

' SD este o marca comerciald inregistratd sau o marcd comerciald a SD-3C, LLC.
CompactFlash este o marca comerciala sau marca comerciala inregistrata a SanDisk Corporation.
Memory Stick este o marca comerciala inregistrata sau o marca comerciala a Sony Corporation.
SmartMedia este o marca comerciala sau marca comerciala inregistrata a Toshiba Corporation.
MultiMediaCard (MMC) este o marca comerciala inregistrata sau o marca comerciala a Infineon Technologies
AG.
xD-Picture Card este o marca comerciala inregistrata sau o marca comerciala a Fuji Photo Film Co Ltd.
IBM este o marca comerciald sau marca comerciala inregistrata a International Business Machines
Corporation.
Microsoft, Windows si Windows Vista sunt marci comerciale Tnregistrate sau marci comerciale ale Microsoft
Corporation.
Fiecare companie care are un software mentionat in acest manual are un Acord de licenta software specific
programelor sale brevetate.
Toate celelalte marci si nume de produse mentionate in acest manual sunt marci comerciale inregistrate ale
companiilor respective. Tns3 explicatii pentru marcaje, cum ar fi © si ™ nu sunt descrise in mod clar in text.



INTRODUCTION

INTRODUCERE

V3 multumim pentru ca ati cumpérat aceastd masind de brodat. Tnainte de a utiliza aceasta
masing, cititi cu atentie ,,INSTRUCTIUNI IMPORTANTE DE SIGURANTA” si apoi studiati acest
manual pentru a utiliza corect diferitele functii.in plus, dupa ce ati terminat de citit acest
manual, pastrati-l la indeméana pentru a-l putea consulta in viitor.

INSTRUCTIUNI DE SIGURANTA IMPORTANTE

Va rugam sa cititi aceste instructiuni de siguranta inainte de a incerca sa utilizati
masina.

A P E R I CO L - Pentru a reduce riscul de electrocutare:

1 Scoateti intotdeauna masina din priza de curent imediat dupa utilizare, la curatare, atunci cand faceti

operatiile de ntretinere mentionate in acest manual sau daca lasati masina nesupravegheata.

AAV E RTI ZA R E - Pentru a reduce riscul producerii unor arsuri, incendii,

electrocutare sau ranire a persoanelor:

2 Scoateti intotdeauna masina din priza atunci cand o ungeti sau efectuati alte reglaje si orice alte operatiuni de

intretinere mentionate in manualul de utilizare.

» Pentru a scoate masina din priza, actionati butonul masinii in pozitia ,0” pentru a o opri, apoi prindeti
stecarul cu mana si trageti-l din priza de curent. Nu trageti de cablu.
« Conectati masina direct la priza de curent. Nu utilizati un prelungitor.

» Daca nu este curent, scoateti intotdeauna masina din priza.

3 Pericol de electrocutare:

» Masina trebuie conectata la o sursa de curent alternativ in intervalul indicat de eticheta. Nu o conectati la o
sursa de alimentare. Daca nu sunteti sigur ce tip de sursa de energie ave, contactati un electrician calificat.
 Aceasta masina este recomandata doar pentru tara de achizitie.

4 Nu utilizati aceasta masina daca stecarul sau cablul de alimentare sunt deteriorate, daca nu functioneaza corect, daca a cazut sau este

avariatd sau dacad pe unitate s-a varsat apd. Duceti masina la cel mai apropiat distribuitor autorizat sau centru de service in vederea examinarii,
repararii si reglarii electrice sau mecanice.

 Dacad in timp ce este depozitata sau in timpul utilizarii masinii observati ceva neobisnuit, de exemplu un miros, caldura,
decolorare sau deformare, opriti imediat utilizarea masinii si scoateti cablul de alimentare

La transportul masinii, aceasta trebuie ridicata de la partea de jos. Ridicar ea masinii dintr-o alta zona
poate duce la deteriorarea masinii sau la caderea acesteia, ranindu-va.

» La ridicarea masinii, fiti atent, nu faceti miscari bruste sau neatente, pentru ca va puteti rani spatele sau genunchii.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

5Péstra§i intotdeauna zona de lucru curata::

Nu utilizati niciodata masina daca fantele de aerisire sunt obturate.. Nu lasati scamele, praful si materialele sa se
acumuleze in zona fantelor de aerisire.

Nu folositi prelungitoare. Conectati masina direct la priza.

Nu aruncati si nu introduceti niciun obiect in niciuna dintre fante..

Nu folositi masina in locuri unde se utilizeaza produse pe baza de aerosoli (spray) sau unde se administreaza oxigen.
Nu utilizati masina in apropierea unor surse de caldura, precum o soba sau un fier de calcat; in caz contrar, masina,
cablul de alimentare sau produsul care este cusut se pot aprinde, producand incendii

sau electrocutari.

Nu asezati aceasta masina pe o suprafata instabild, de exemplu pe o masa instabila sau inclinata, in caz contrar
masina poate cddea, producand accidente.

6Acordati o atentie specila pentru brodare:

Fiti atenti la ac. Nu folositi ace indoite sau defecte.
Nu va apropiati degetele de niciuna din piesele in miscare. Acordati atentie speciala zonei din jurul acului masinii.

Actionati butonul masinii in pozitia marcata cu simbolul ,0” pentru a o opri in timp ce efectuati reglaje in zona tijei
acului.

Nu utilizati o placa pentru ac defecta sau incorecta, deoarece acul se poate
rupe. Nuimpingeti sau trageti materialul in momentul brodarii..

7Masina nu este o jucarie:

Atentia d-voastra trebuie sa fie sporita in momentul utilizarii masinii in preajma unui copil.

Punga de plastic in care masina a fost livrata nu trebuie pastrata la indemana copiilor sau trebuie aruncata. Nu
Iasati copiii sa se joace cu punga din cauza pericolului de sufocare.

Nu folositi masina in aer liber.

8Pentru o durata de viata mai lunga:

Nu depozitati masina Tn locatii cu umiditate ridicata sau expuse direct la razele solare. Nu utilizati si nu depozitati masina in apropierea unui
radiator, a unui fier de calcat, a unei lampi cu halogen sau a altor obiecte fierbinti.

Pentru a curata carcasa, utilizati numai sapunuri sau detergenti neutri. Nu folositi niciodata benzen, diluanti sau
substante abrazive, deoarece puteti deteriora carcasa si masina.
Consultati intotdeauna manualul de utilizare la inlocuirea sau instalarea unui ansamblu, a acului sau a altor
componente, pentru a va asigura ca acestea sunt instalate corect.

9Pentru reparatii sau reglaje:

Daca unitatea de iluminat este defectd, aceasta trebuie inlocuita de un distribuitor autorizat

n cazul aparitiei unei defectiuni sau in cazul efectuarii unor reglaje, consultati mai intai tabelul de depanare de
la sfarsitul manualului de utilizare pentru a verifica si regla masina. Daca problema persista, va rugam sa
consultati distribuitorul Brother local.

Folositi aceasta magina numai in scopul pentru care a fost creata, conform indicatiilor din acest manual. Folositi
accesoriile recomandate de producator si prezentate in acest manual.



Utilizati numai cablul de interfata (cablu USB) livrat cu aceasta magina. Utilizati numai
un mouse creat special pentru aceasta masina.

Continutul acestui manual si specificatiile acestui produs pot fi modificate fara nicio notificare.
Pentru informatii suplimentare despre produs si actualizari, consultati site-ul nostru web, la
www.decusut.ro
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

PASTRATI ACESTE INSTRUCTIUNI

Aceasta masina este destinata uzului casnic.

Acest aparat electrocasnic nu este prevazut pentru a fi utilizat de catre persoane (inclusiv copii) cu capacitati
mentale, senzoriale sau psihice reduse sau fara experienta si cunostinte, cu exceptia cazului in care acestia sunt
supravegheati sau au primit instructiuni privind utilizarea aparatului de catre o persoana responsabila pentru
siguranta lor. Copiii trebuie sa fie supravegheati, pentru a va asigura ca nu se joaca cu aparatul electrocasnic.

Masina poate fi folosita atat de catre copiii de peste 8 ani cat si de persoanele cu dezabilitati psihice,
mentale, sau fara experianta, daca sunt supravegheati si li s-au explicat in prealabil instructiuniile deutilizare.

Copiii nu au voie sa se joace cu masina.

PENTRU UTILIZATORII DIN UK, IRLANDA,

MALTA SI CIPRU
IMPORTANT

n cazul in care siguranta stecherului trebuie inlocuits, folositi o sigurantd aprobats de ASTA

epentru BS 1362, adicéarcaté cu, avand o valoare nominala egala cu cea indicata pe stecher.

intotdeauna montati la loc capacul sigurantelor. Nu utilizati stechere cand lipseste capacul sigurantelor.




WHAT YOU CAN DO WITH THIS MACHINE

CE PUTETI REALIZA CU ACEASTA MASINA

B Operatii de baza

Dupa ce ati achizitionat masina cititi mai intai aceasta sectiune. Aceasta sectiune va ofera informatiile privind
setarile si procedurile de functionare.

Capitolul 1 pregatirea

Cunoasterea componentelor principale si a
ecranelor.

Pag B-16

S Coaserea

Aeasta sectiune descrie procedurile pentru utilizarea diferitelor cusaturi utilitare precum si alte functii. Aceasta
ofera detalii cu privire la cusaturile de baza ale masinii, in plus fata de caracteristicile mai expresive ale masinii, de
la coaserea pieselor tubulare si butoniere pana la coaserea caracterelor si modele de cusaturi decorative.

CapitOIU| 1 Cusaturi de baza Capitolul 2 Cusaturi utile

Pag S-2 Pag S-20

Capitolul 3 Cusaturi caractere/ Capitolul 4 Cusaturi personalizate
Decorative Creati cusaturi decorative originale

Pag S-102
Pag S-76

E Broderia

Aceasta sectiune va ofera informatii depsre cum sa brodezi cu acesta masina.Capitolul 1, “Broderia”, va ofera
informatii despre broderiile aflate in memoria masinii dar si despre cele importate. Capitolul 2, “Editarea broderei”,
va ofera informatii despre editarea unei broderii pentru a crea broderii personalizate.

Capitolul 1 Broderia Capitolul 2 Editarea broderiei
Aria de brodare este de maxim 30 cm x 20 cm (aprox. 12 inches x 8 inches)  Broderiile pot fi combinate, rotite sau marite
Pag E-56
Pag E-2
A Anexa
T Acesta sectiune va ofera informatii importante despre utilizarea masinii .
Capitolul 1 cum sa lucrezi cu Capitolul 2 Intretinere , probleme si
bobina solutionarea problemelor

Solutii despre cum sa intretineti masina in cele mai bune conditii.
Pag A-2
Pag A-18
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NAMES OF MACHINE PARTS AND THEIR FUNCTIONS

NUMELE COMPONENTELOR PRINCIPALE SI FUNCTIONAREA LOR

Numele partilor componenete si functiile lor sunt descrise mai jos. Inainte de a utiliza masina cititi aceste
descrieri, pentru a invata partile componenete ale masinii.

Masina

m Partea din fata

a Capacul de sus
Deschideti capacul pentru a infira masina si mosorelul.

b Disc de pretensionare
Treceti firul in jurul discului de pretensionare cand infirati bobina

(pag B-36)
¢ Ghidaj pentru infirarea bobinei
Treceti firul prin acest ghidaj pentru infirarea bobinei
(pag B-36)
d Suport mosorel
Puneti mosorelul cu ata pe suportul pentru mosorel. (pag 8-44)
e Capac pentru mosorel
Folositi capacul pentru a tine mosorel cu ata pe pozitie (pag B-44)

f Suport mosorel suplimentar
Folositi acest suport pentru a infira bobina. (pag 8-36, B-47)

g Bobinator
Folositi bobinatorul cand infirati bobina. (page B-36)
h Ecran LCD (ecran cu cristale lichide
Setarile cusaturilor pot fi vazute si editate si pot fi afisate

utilizare a masinii, mesaje de eroare pot aparea pe ecran.
i Difuzor

j Genunchiera
Folositi genunchiera pentru a ridica sau cobora piciorusul presor (pag S-

operatiuni de

15)
k Knee lifter slot
Insert the knee lifter into the slot. (pag 5-15)
| Butoane de operare (7 butoane) si buton control viteza

Folositi aceste butoane pentru a actiona masin (pag B-10)

m Atasament detasabil cu compartiment pentru accesorii
Depozitati piciorusule si bobinele in compartimentul detasabil pentru
Accesoril. (pag B-11)

n Dispozitiv de taiere
Treceti firul prin taietorul de material pentru a-| taia..
(pag B-46)

o Placa pentru ghidaj fir

m Partea dreapta/partea din

a Conector pentru piciorusul presor
Conecteaza piciorusul pentru brodat “W+" cu ghidajul cu LED. (pag B-58,

B-65)
b Maner

Cand transportati masina folositi manerul.

c Parghie piciorus presor
Ridicati sau coborati parghia pentru piciorusul presor pentru a ridica sau

cobora piciorusul. (pag B-51)
d Aerisire

Gura de aerisire permite aerului din jurul motorului sa circule. Nu
acoperiti gura de aerisirea in timp ce masina lucreaza.

e Intrerupator principal
Folositi intrerupatorul principal pentru a porni sau opri masina(ON/OFF).(pag B-
17)
f Pedala
Apasati pedala pentru a controla viteza masinii.(pag 5-4)
g Mufa de alimentare
Introduceti cablu de alimentare in mufa de alimentare (page B-17)

h Mufa pentru pedala
Introduceti capatul cablului pedalei in mufa pedalei. (pag S-4)

i Port USB pentru computer

Conectati un cablu USB pentru face legatura cu un computer, (pag B-63,5-97, E-
47)

j Port USB pentru mouse / media
Pentru a trimite modele de la / la media USB, conectati suportul USB direct in
portul USB. (pag B-63, 5-96, E-46) Conectati mouse-ul USB pentru a opera cu mouse-ul
(pag B-64)

k Volanta
Invarte de volanta spre tine pentru a ridica sau cobora acul. Volanta/ roata

trebule sa fie intreptata spre partea din fata a masinii.

Cand realizati infirarea superioara, treceti firul in jurul placii pentru ghid?rea

firului (pag B-44)
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Sectiunea ac si piciorus presor

® ee o

a parghie pentru butoniere
Parghia pentru butoniere este folosita cu piciorusul pentru butoniere
intr-un pas pentru a crea butoniere. (pag S-55)

b Surubelnita pentru suportul piciorusului presor
Folositi surubelnita pentru suportul piciorusului presor pt a fixa piciorusul
presor. (pag B-51, B-57)

¢ Suport piciorus presor
Piciorusu presor este atasat suportului pentru piciorusul presor (pag B-51)

d Piciorus presor
Piciorusul de presare mentine o presiune constanta pe stofa in timpul
coaserii. Folositi piciorusul de presare potrivit pentru cusatura aleasa
(pag B-51)
e Transportor
Transportorul conduce stofa in directia potrivita.
f Capacul mosorelului
Deschideti capacul graiferului pentru a introduce mosorul(pag B-41, S-32)
g Capacul placutei acului
Inlaturati capacul placutei acului pentru a curata carcasa si canalele.
(pag S-26, E-22)
h Placa acului
Placuta acului are desenate ghidaje pentru a va ajuta sa coaseti drept..
(pag S-26)
i Ghidajul firului tijei acului
Treceti ata superioara prin ghidajul firului tijei acului. (pag B-44)

j Surubelnita pentru prinderea aacului
Folositi surubelnita pentru prinderea acului penrtu a fixa acul.( (pag B-51)

Masuratori pe placa acului, capacul mosorelului (cu
marcaj) si capacul palcii acului

Masuratorile pe capacul mosorelului sunt referinte pentru
modele cu o pozitia acului de mijloc a acului (centru).
Masuratorile pe placa acului si capacul placii acului sunt
referinte pentru cusaturi cu o pozitie de stanga a acului

aPentru cusaturi cu pozitia acului mijloc (centru)

bPentru cusaturi cu pozitie stanga a acului

cPozitia acului stanga pe placa acului <inch>

dPozitia acului stanga pe placa acului <cm>

ePozitia acului mijloc (centru) de pe capacul
(mosorelului (cu marcaj) <inch>

f Pozitia acului stanga pe capacul placii acului <inch>
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Unitatea de brodare Butoane de operare
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a Butonul “Start/Stop” @

Cand acest buton este apasat, masina coase cateva cusaturi la viteza
mica si apoi incepe sa coase la viteza setata de controlorul de viteza.
Apasati acest buton din nou pentru a opri coaserea. Acest buton
lumineaza in culori diferite in functie de operarea masinii.

a Suport gherhef
Suportul de gherghef misca ghergheful automat in timpul brodarii. Verde: Masina este gata pentru a coase sau coase deja.
- (pag 8-60) : Rosu: Masina nu poate coase
b Buton pentru deblocare (sub unitatea de brodare) P
Apasati butonul pentru a scoate unitatea de brodare. (pag B-60)
b Buton “Cusatura inapoi ” @
¢ Suport pentru gherghef
Introduceti ghergheful in suportul pentru gherghef pentru a-l tine Pentru cusaturi drepte, zig-zag, si zig-zag elastice care iau cusaturi inverse,
fix. (pag E-17) masina va coase in sens invers la viteza redusa numai in timp ce tineti apasat
d Maneta pentru fixarea gherghefului butonul "Reverse Stitch". Cuséturile sunt cusute in pozitia opus.
Apasati maneta pentru a fixa ghergheful.( (pag E-17) Pentru alte cusaturi, folositi acest buton pentru a realiza cusaturi de intarire la

inceputul si la sfarsitul cusaturii. Apasati si mentineti apasat acest buton, iar

e Conectarea unitatii de brodare 2 i : A
masina va coase 3 cusaturi in acelsai loc si se opreste automat. ( pag S-5)

Introduceti unitataea de brodare in portul pentru conectare cand

atasati unitatea de brodare. (pag 8-60)
c Buton “Cusatura de intarire”
A Utilizati acest buton pentru a coase o singura cusatura Tn mod repetat. Pentru
AT E N TI E un caracter / cusaturi decorative, apasati acest buton pentru a termina cu o
Inainte de a introduce sau de a indeparta cusatura completd. LED-ul de langd acest buton se aprinde in timp ce masina
unitatea de brodare, opriti alimentarea principala coase un motiv plin, si in mod automat se stinge cand coaserea este opritd. (pag
) y
. ; i S-5
Dupa ce ghergheful este in suport , asigurati-va ca )
maneta este corect coborata. d Buton “Pozitionarea acului * @

Folositi acest buton pentru a schimba directia coaserii sau pentru o coasere
detaliata in anumite parti. Apasati acest buton pentru a ridica sau cobori

pozitia acului. Apasati de doua ori pentru o singura cusatura.

€ Buton “Dispozitiv de taiere a atei”

Apasati acest buton dupa coasere pentru a taia automat ata in exces.

f Buton “Ridicare a piciorusului presor”

Apasati acest buton pentru a cobori piciorusul presor si a presa stofa.Apasati din

nou pentru a ridica piciorusul presor.
e

- -
g Controlorul vitezei de coasere m

Impingeti controlorul la stanga sau la dreapta pentru a ajusta viteza de coasere. Impingeti
la stanga pentru

viteza redusa, si la dreapta pentru viteza mai mare. Incepatorii ar trebui sa coase la viteze
reduse, pana cand se familiarizeaza cu masina.

h Buton “Infilare automata”

Utilizati acest buton pentru a infila automat acul.

A ATENTIE

* Nu apasati butonul de taiere a atei dupa
taierea atelor. Acul se poate rupe, ata se
poate incurca sau masina se poate deteriora .
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Utilizarea atasamentului extensiei mesei

Trageti partea de sus a atasamentului extensiei mesei
pentru a deschidicompartin)en sl pentru accesorii.

O tava de depozitare piciorusului presor este depozitata
in compartimentul pentru accesorii a atasamentului
extensiei mesei.

a Spatiu de depozitare a atasamentului extensiei mesei.
b Spatiu de depozitare a piciorusului presor a
atasamentului extensiei mesei.
c Tava de stocare piciorus presor.

Existd, de asemenea, spatii de depozitare pentru piciorusele
optionale, cum ar fi piciorusul pentru aliniere a verticala a cusaturii
v,
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Included Accessories
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NAMES OF MACHINE PARTS AND THEIR FUNCTIONS

Nr. Numele partii masinii Sode
Americas Altele

1 |Piciorus Zigzag “)” (pe masina) XF3022-001

2 |Piciorus pt monograme “N” X53840-351

3 | Piciorus pentru surfilare “G” XC3098-051

4 | Piciorus pentru fermoare “I” X59370-051

5 | Piciorus pentru butoniere “A” X57789-251

6 | Piciorus pt cusatura ascunsa “R” X56409-051

7 | Piciorus pentru nasturi “M" 130489-001

8 |Piciorus pentru brodat “W" XF4012-001

9 | Piciorus deschis cu miscarelibera pentru quilting XF4873-001
“gr

10 |Adaptor XF3613-001

11 |Surub (mic) XA4813-051

12 |[Setace X58358-051

13 |Acdublu X59296-151

14 |Set de ace cu bila XD0705-051

15 |Mosorel x 10 SA156 SFB:

(Unul este pe masina.) XA5539-151

16 |Taietor ata XF4967-001

17 |Foarfeca XC1807-121

18 |Perie pentru curatat X59476-051

19 |Perforator X25051-001

20 |Surubelnita (mica) X55468-051

21 |Surubelnita (mare) XC4237-021

22 |Surubelnita in forma de disc XC1074-051

23 |Suport papiota vertical XC8619-052

24 |Flansa mosorel (mic) 130013-154

25 |Flansa mosorel (mediu) x 2 X55260-153
Una este pe masina

26 |Flansa mosorel (mare) 130012-054

27 |Flansa mosorel (speciala) XA5752-121

28 |Clema moscrel x 10 XE3060-001

29 |Spool felt (pe masina) X57045-051

30 |Plasa mosorel x 2 XA5523-050

31 |Capacul placii acului de brodat XES131-001

32 |Creion tactil (stilou) XA9940-051

33 |Genunchiera XA6941-052

34 |[Cablu USB XD0745-051

35 |Suveica alternativa XC8167-551
nici o culoare pe surub)

36 |Suveica (gri, pentru bobina de XEB298-001
lucru)

37 |Cablu de ghidare capac mosorel XE8991-101
(cu o singura gaura)

38 |Capac mosorel (wcu marcaj) XFO750-101

39 |Capac mosorel (pe masina) XE8992-101

40 |Pedala XD0501-151(EU area)

XC8816-051 (other area)

41 | Set gherghef SA438 EF74:
(mediu) H 10 cm x W 10 cm XC8480-152
(H 4 inches x W 4 inches)

42 |Set gherghef SA440 EF76:
(foarte mare) XCR8482-152
H30cmxW 18 cm
(H 12 inches x W 7 inches)

43 Fir bobina de brodat SA-EBT XC6283-001

44 |Material stabilizator SA519 BM3:

XE0806-001

45 |Set foaie grila SAS07 GS3:

X81277-151

46 Creion de creta XE8568-001

47 Kapac protejare impotriva prafului XF4569-001 [ XF4113-001

48 peanta pentru accesorii XC4487-021

49 Nanual de operare This manual

Codul
Nr. Numele partii masinii I

Americas Altele

XF3617-001

50 Ghid de referinta rapida |

De retinut
Pedala: Model T

Aceasta pedala poate fi utilizata pe masina cu codul
de produs 882-D10. Codul produsului este
mentionat pe placuta cu specificatiile masinii.
Utilizati Tntotdeauna accesorii recomandate pentru
aceasta masina.

Plasarea de cleme de mosorel pe mosorel ajuta la
prevenirea depanarii friului de pe mosorel.

* Accesoriile incluse pot vari ain functie de tara sau regiune.

B-13



NAMES OF MACHINE PARTS AND THEIR FUNCTIONS

Optiuni

Urmatoarele piese sunt disponibile ca accesorii optionale sa fie achizitionate separat de la distribuitorul Brother
autorizat.

[™

Part Code Part Code
No. Part Name No. Part Name
Americas Others Americas Others
1 |Pedala multifunctionala SAMFFC MFFC1: 13 |Piciorus presor SA140 FO33N:
(USA) XF4159-001 XC2214-052
SAMFFCC MFFC10C: 14 |Piciorus taietor lateral SA177 F054:
(Canada) XF4471-001 XC3879-152
(Australia) —

2 |Gherghef patrat $A448 SEF150: 15 |Free motion quilting foot “C XF4737-001
H15ecmxW15cm (H6 (UusA) XF4163-001 16 | Piclorus cu miscare libera pt echo  quilting XE0766-001
inches x W 6 inches) SA448C vE”

(Canada) 17 |Picior cu miscare libera pt quilting SA129 FOOSN:
3 | Picior cu dubla alimentare DF1: XF4166-001 (EU area) XC1948-052
XF3165-001 {other-area) 18 |Atasament circular SACIRC1 CIRC1:

4 | Piciorus pt brodat “W+" cu FLED1: XF4168-001 (EU area) XE3527-001
Indicator LED XF3124-001 (other area) 19 |Piciorus pt quilting cu ghidaj1/4” SA185 F057:

5 | Chenar gherghef 138BF6200D1 BF3: XC7416-252
cm: Widem (112 P(‘U;:S'A') XFAL170:001 20 Piciorus pt aliniera vertical a SA189 F0B3:
inches x W 4 inches) SABF6200D1C cusaturii “V" XES224-001

(Canada)
6 |10 suporturi papiota SA561 TS5: 21 _|Motsa USH XE5334200
(Us.A) XF4175-001
SA561C
(Canada) De retinut
7 | Stand pentru support bobine SA562 T56: » Toate specificatiile sunt corecte la momentul tiparirii. Va
SA. 4 v o s . s - 75 2%
35622 G0t rugam sa fiti constienti de faptul ca unele specificatii pot fi
{Canada) modificate fara notificare prealabila.
8 | Extensie masa SAWT6200D WT10:
(US.A) XF4184-001
SAWT6200DC
(Canada) v\l Nota
9 | Cititor de carduri de broderie SAECRI « Cardurile achizitionate din alte tari s-ar
10 | Card de broderie = putea sa nu se potriveasca la masina
Material stabilizator SA519 x:oh:(?; i * Intreaba cea mai apropiata reprezentanta
Brother pentru o lista completa cu
11 [tabilizator solubil in apa SA520 BM5: . . .
XEO0615-001 Accesorii optionale pentru aceasta masina
12 |Ghid cusaturi SA538 SG1: de brodat.
XC8483-052




Operatii de
baza

Aceasta sectiune ofera detalii cu privire la procedurile de configurare initiala, precum si descrierea unor functii mai
utile din aceasta masina.

Numarul paginii din aceasta sectiune incepe cu “B”.

Capitolul 1 Pregatira ......cccvvvevevivieieieiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, B-16







TURNING THE MACHINE ON/OFF

PORNIREA SI OPRIREA MASINII

A A\VERTISMENT

« Se utilizeaza numai energie electrica de uz casnic reglementat pentru sursa de alimentare. Utilizarea
altor surse de alimentare poate provoca incendii, socuri electrice sau deteriorarea masinii.
Asigurati-va ca stecherele de pe cablul de alimentare sunt introduse ferm in priza electrica si priza
cablului de alimentare de pe masina.

Nu introduceti stecherul cablului de alimentare intr-o priza electrica, care este in stare proasta.
Puneti intrerupatorul pe OFF si scoateti stecherul in urmatoarele situatii:

Atunci cand sunteti departe de masina

Dupa folosirea masinii

n cazul in care in timpul utilizarii alimentérii cu energie electrics se opreste

Tn cazul in care masina nu functioneazi corect din cauza unei conexiuni proaste sau o deconectare
in timpul furtunilor cu descirciri electrice

A ATENTIE

« Utilizati numai cablul de alimentare livrat impreuna cu aceasta masina.

Nu utilizati prelungitoare sau adaptoare cu mai multe prize, cu multe alte aparate conectate la ele. Incendiu sau
soc electric poate avea ca rezultat.

Nu atingeti stecherul cu mainile ude. soc electric poate avea ca rezultat.

and deconectati masina, puneti intotdeauna intrerupatorul pe OFF. apucati intotdeauna stecherul pentru a o
coate din priza. Tragerea cabluui se poate deteriora cablul de alimentare, sau poate duce la incendii sau socuri
lectrice.

Nu permiteti cablului de alimentare sa fie taiate, deteriorate, modificate, cu forta indoit, tras, rasucite sau
pachet. Nu asezati obiecte grele pe cablu. Nu expuneti cablul la caldura. Aceste lucruri pot deteriora cablul de
limentare, sau poate provoca incendii sau socuri electrice. in cazul in care cablul de alimentare sau stecherul
este deteriorat, duceti masina la un dealer autorizat pentru reparatii inainte de utilizare continua.

Deconectati cablul de alimentare in cazul in care masina nu este utilizata pentru o perioad lungs de timp. in caz
contrar, poate produce un incendiu.

Atunci cand lasati masina nesupravegheata, fie comutatorul principal al masinii trebuie rotit in pozitia OFF sau
stecherul trebuie scos din priza.

Cand reparati masina sau cand scoateti capacele, amasina trebuie sa fie scoasa din priza.

Numai pentru SUA

Aceasta masina are un stecher polarizat (o lama mai lata decat cealaltd). Pentru a reduce riscul de soc electric,
acest stecher este destinat sa se potriveasca intr-o priza polarizata doar pe singura cale.

Daci stecheru; nu se potriveste pe deplin in priza, inversati stecherul. in cazul in care incd nu se potriveste,
contactati un electrician calificat pentru a instala priza corespunzatoare. Nu modificati stecherul in nici un fel .




TURNING THE MACHINE ON/OFF

Introduceti cablul in mufa si apoi stecherul in
priza.

a Buton de pornire/oprire
b Cablu

Se roteste intrerupatorul principal in pozitia
pentru a porni masina.

a OFF
b ON

Se roteste intrerupatorul principal in pozitia "O"
pentru a opri masina

De retinut

« In cazul in care masina este oprita in mijlocul
coaserii in functia de "coasere", operatia nu va
continua dupa pornirea din nou a masinii.

Setarea masinii pentru prima data

J~={ Nota
Cand placa acului pentru cusatura dreapta este
pe masina, acul se va deplasa automat n pozitia
de mijloc

De retinut

Atunci cand masina este pornita, acul si
transportoarele vor face un sunet atunci cand se

deplaseaza; acest lucru nu reprezinta o defectiune.

G
Atunci cand masina este pornita, filmul de

deschidere este redat. Atingeti oriunde pe ecran

pentru a afisa ecranul de coasere.

A ATENTIE

Atingeti doar ecranul cu degetul sau creionul
inclus. Nu folositi un creion, surubelnita, sau alte
obiecte dure sau ascutite. Nu este necesar sa
apasati tare pe ecran.Prin apdsarea prea tare sau
cu ajutorul unui obiect ascutit poate deteriora

nrr:n|||

Atunci cand porniti prima datamasina, setati limba si ora /
data la limba si ora / data locald. Urmati procedura de mai
jos, atunci cand apare automat ecranul de setari.

. Apasa E si

E pentru a seta limba locala

Select your lenguage.

& (T

b Apasal ot

Ecranul mesajului, confirmand daca doriti sa

setati ora/data apare. Pentru a seta ora/data

i‘; pentru a anula setarea

=

apasati

apasati

—>Ecranul pentru a seta ora/data apare.




TURNING THE MACHINE ON/OFF

Apasa T sau_’t pentru a seta ora/data.

E 7 “L’ 2 e

Apasati pentru a afisa ora de pe ecran

Setati anul (YYYY), luna (MM) si data (DD).

Selectati daca doriti sa afisati setarea de 24h sau 12h
Setati ora curenta.

00 oo

Apasa % pentru a incepe sa folositi masina.

- Ceasul porneste de la secunda O din timpul setat.

= Nota

Q « Ora / data pe care le-ati setat pot fi sterse,
daca nu porniti masina pentru o anumita
pericada-de-timp




LCD SCREEN

ECRANUL LCD

A ATENTIE

Atingeti doar ecranul cu degetul sau creionul inclus . Nu folositi un creion, surubelnita, sau alte obiecte
dure sau ascutite ascutite. Nu este necesar sa apasati tare pe ecran. Prin apasarea prea tare sau cu
ajutorul unui obiect ascutit se poate deteriora ecranul.

m Ecranul paginii principale

a Tasta “Coasere” Apasati aceastd tastd pentru a realiza cusaturi utilitare sau modele de A sevedea tabelul
caractere sau cusituri decorative. Functiile tastelor
B-22
b Tasta “Broderie” Atasati unitatea de brodare si ap3sati aceastd tasta pentru a broda modele.. E-3
c Tasta “Editare broderie” Apasati aceasta tastd pentru a combina modele de broderie. Cu functiile E-57

,Editare Broderii“, puteti crea, de asemenea, modele de broderie sau
modele de chenare.




LCD SCREEN

m Ecranul cusaturilor utile

Apasati o tasta cu degetul pentru a selecta modelul de cusatura, pentru a selecta o functie de masina, sau
pentru a selecta o operatie indicata pe tasta. In cazul in care tasta este de culoare gri deschis, functia nu este
disponibila momentan.

Afisaj setare pozitia
acului

Q (2]
oA T B
A, 3L e 3 =
2 Ane

:u-u |:4- % g

-

s
=
-

-] s-oo- =

AAAs T

e A EIES
=

—
VAR I

LSS

Arata modul de setare al acului simplu sau dublu, si pozitia de oprire a acului

3 U Ac simplu /pozitia jos +* g Ac simplu/pozitia sus
3 Ul’ Ac dublu/pozitia jos +* g!u Ac dublu/pozitia sus

cusaturii

HEE ¥

H'a I pentru a schimba la diferite grupuri de
cusaturi

IETETPIIEEN | Afisaj cusatura selectata | Afiseazd numele si numdrul de cod al cusaturii selectate. S-3
Afisaj piciorus presor Afiseaza codul piciorusului presor. Atasati piciorusul presor indicat in acest B-51
ecran, inainte de coasere.
Previzualizare cusatura Arata o previzualizare a cusaturii selectate. Atunci cand se aratd la 100 % s-21
cusatura apare pe ecran la aproape dimensiunea sa reala.
Aoen
-‘m Dimensiunea de afisarea | sh Aratd dimensiunea aproximativa a modelului selectat.
— modelului R
100% . Aproape aceeasi dimensiune ca si modelul de cusut
m 1/2 din dimensiunea modelului de cusut
Jwﬂld din dimensiunea modelului de cusut
* Dimensiunea reald a modelului cusut poate diferi in functie de tipul
de tipul de material si de fir, care este utilizat. S-21
Ecranul de selectare a Apdsati tasta pentru modelul pe care doriti sd il realizati. Folositi s-21

Afisare pagina

Arata pagini suplimentare care pot fi afisate.

Tasta Scroll

Apasaﬂl ‘;au, Entru a muta cate o pagina pe rand, sau atingeti

oriunde bara pentru a sari inainte pentru pagini suplimentare de cusaturi.

Toate functiile tastelor ale LCD sunt explicate in urmatoarele "Functii taste".

Gettin,
Ready
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m Functiile tastelor

Tasta"Cusaturi utile”

cusatura

posibilitatea sa utilizati tastele plus si minus pentru a regla latimea cusaturii in zig-zag s
lungimea cusaturii.

3 | Apasati aceasta tastd pentru a selecta o cusatura dreaptd, o cusaturd in zig-zag,butoniere, 5-21
cusatura tiv ascuns, sau alte cusdturi utilizate in mod obisnuit in constructia de imbracaminte.
b Charehor Tasta “Cusaturi caractere Apdsati aceasta tastd pentru a selecta caractere sau modele de cusaturi decorative. S-77
lﬁ.r' Cusaturi decorative”
c —5 Tasta de blocare ecran Apasati aceastd tasta pentru a bloca ecranul. Atunci cand ecranul este blocat, diferitele 5-18
= setdri, cum ar fi ldtimea pasului cusaturii si lungimea pasului cusdturii, sunt blocate si nu
c pot fi schimbate. Apasati din nou aceasta tasta pentru a debloca setarile.
d Tasta ecranului paginii de pokplisati aceastd tastd oricand este afisata pentru a reveni la ecranul de start si selectati o B-20
(2] altd categorie - ,Coaserea”, ,Broderie” sau ,Editarea broderiei”.
e Tasta de selectare a Apasati aceasta tasta pentru a selecta modul de coasere cu ac dublu. Se schimba modul de B-47
Modului acului coasere intre modul ac simplu si modul de ac dublu de fiecare dat3 cand apisati tasta. in
(simplu/ Dublu) cazul in care displayul tastei este de culoare gri deschis, modelul de cusatura selectat nu
poate fi cusut cu acul dublu.
f {1, Tasta imagine Apasati aceastd tasta pentru a afisa o imagine maritd a modelului de cusatura selectat. S-22
g Ul Tasta memariei masinii Apasati aceastd tasta pentru a selecta din 3 functii de memorie; preluarea, 5-22,
. stocarea sau resetarea. 595,
5-97
h LR ST Tasta “L/R SHIFT" Aratd tendinta de stinga / dreapta a liniei centrale a modelului cusaturii originale S-11
-+ in zig-zag selectat.
mm
o
i Tasta tensionare fir Afiseaza setarea automata de tensionare a firului a modelui de cusatura selectat $-12
monetan. Aveti posibilitatea sa utilizati tastele plus si minus pentru a modifica setarile
de tensionare a firului.
i Tasta ceasului Apdsati aceasta tastd pentru a seta ceasul la ora locala. B-18
k Tasta de schimbare a Apasati aceastd tasta inainte de a schimba acul, piciorusul presor, etc. Aceasta tasta B-51to
acului /piciorusului presor | blocheaz toate functiile tastelor si a butoanelor pentru a impiedica functionarea masinii. B-53
Tasta ajutor in utilizarea Apasati aceasta tastd pentru a vedea explicatii cu privire la modul de utilizare a masinii. B-32
masinii
m Tasta modului de setare | Apdsati aceastd tasta pentru a schimba pozitia de oprire a acului, pentru a modifica B8-24
a masinii volumul sunetului in timpul functionarii, pt a regal modelul si a modifica alte setari ale
masinii.
n Tasta latime si lungime Prezintd setarile Iatimii cusaturii zig zag si lungimea pasului cusaturii a modelului Aveti| $-10
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oprirea masinii scade acul si usor creste automat piciorusul presor. In plus, atunci cand
este repornia coaserea, piciorusul presor este coborat automat.

T
-
* Daca tasta apare ca &d_é.’) functia pivot nu poate fi folosita

« Asigurati-va ca pozitia acului la pagina B-24 in Setarile Masinii este setat in pozitia

jos.

Nr. Display Numele tastei Explicatii Pag
o Tasta imagine in oglinda | Ap&sati aceast3 tastd pentru a crea o imagine in oglindd a modelului de cusatura S-21
selectat. In cazul in care display-cheie este de culoare gri deschis o imagine in oglinda
a modelului de cusatura selectat nu poate fi cusut.
p £ >€ Tasta de taiere automata | Apdsati aceastd tasta pentru a seta functia de taiere automata a firului. Setati functia $-13
: a firului de taiere automata a firului inainte de a coase pentru ca masina sa realizeze cusaturi de
intarire, la inceputul si la sfarsitul cusaturii (in functie de model, masina poate realiza
cusaturi inverse) si tdiati firele dupa coasere.
q 4 n ) Tasta cusaturi de intarire/ Apdsati aceasta tasta pentru a utiliza setarea automata coasere inversa / de intarire. S-5
cusaturi inapoi Daca selectati aceastd setare inainte de coasere, masina va realiza automat cusaturi de
intarire sau cusaturi inverse in fuctie de model , la inceputul si sfarsitul cusaturii.
r N i % oa: % % . N . -
Modul coasere libera Apadsati aceasta tasta pentru a intra in modul de coasere libera. $-40
s ( % p) Tasta pivot Apdsati aceasta tasta pentru a selecta setarea pivot. Cand este selectata setarea pivot, |  5-15

Pentru informatii suplimentare operationale, consultati numarul paginii de referinta enumerate mai sus.
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Utilizarea tastei de setare a masinii EEn

Apasa E pentru a modifica setarile implicite ale masinii (pozitia de oprire a acului, deschiderea displayului, etc.

Pentru a afisa ecrane diferite de setari, apasati | [Hgﬂ l pentru “Setarile coaserii”, E!ﬂ pentru

“Setari generale” sau & pentru “Setarile broderiei ”.
De retinut

* Apasati % sau ® |3ngd numerele de pagind, pentru a afisa un ecran de setéri diferite.

Setarile de coasere

K =) @) | e (B cHlR=cy B =) G

e El i e PSR E0 E
(=h+] maswrrwe @t EmEE BN
= B eelifonnis sude s = E‘L—'k
' s 4 )

x. Fine Adjut Vet

M' Fine Adjust Mariz.

\i‘ Foad Frad i [— ;1_6 ‘ MMBE}

N

o

a  Selectati daca utilizati controlorul vitezei de coasere pentru a determina latimea zig-zag (pag S-39).
b Ajustati modelele de caracter sau modele de cusaturi decorative (pag $-82).
€ Seregleaza indltimea piciorusului presor. (Selectati indltimea piciorusului presor cand piciorusul presor este ridicat (pag S-17)
d se regleazd presiunea piciorusului presor. (Cu cat este mai mare numarul, cu atat mai mare va fi presiunea. Setati presiunea la "3" pentru coasere
normala.)
e Daca piciorul dublu transportor este instalat si rotita acestuia este coboratd, reglajul presiunii este fixat la "2" si nu poate fi schimbat.
f Reglati fin alimentarea piciorului dublu transportor (pag B-65).
B Selectati dacd "1-01 Cusaturd dreaptd (stdnga)" sau "1-03 Cusaturd dreaptd (mijloc)" este cusatura utilitara, care este selectatd in mod automat atunci cand
masina este pornita. (pag 5-21)
Se selecteaza daca "Stitch Utility" sau “Quilt Stitch” este primul afisat pe ecranul de selectare a cusaturii atunci s cand este selectat
"coasere"
Aveti posibilitatea sa activati aceasta setare dupa conectarea pedalei de picior optionala multifunctionala. (Aceste setari nu sunt actionate cu exceptia
h cazului incare pedala de picior optionala multifunctionala este atasata la masina.)

Modifica inaltimea piciorusului presor cdnd coaserea este opritd cand este selectatd setarea de pivotare (pag S-15).

Se regleaza piciorusul presor la una dintre cele trei indltimi (3.2 mm, 5.0 mm and 7.5 mm). (pag S-15)

j  Modificati indltimea piciorusului presor cand masina este setata la modul de coasere libera (pag S-40).

k Atunci cdnd este setat la "ON", grosimea materialului este detectatd in mod automat printr-un senzor intern in timpul coaserii. Acest lucru permite ca
materialul sa fie alimentat cu usurinta (pag S-8 and S-17).

Apasali pentru a salva ecranul de imagine a setarilor curente pe un suport USB (pag B-31)
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Setari generale
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a Selectati pozitia de oprire a acului (pozitia acului cand masina nu functioneaza) sa fie joss au sus. Selectati
pozitia in jos cand folositi tasta pivot. ( pag S-15)
b Selectati operatia a butonului "Pozitia acului — plasarea cusaturii" din urmatoarele doud secvente ( pag S-18).
Fiecare apasare a butonului “ Pozitia acului — plasarea cusaturii” :
“ON” —ridicd acul, il opreste intr-o pozitie aproape coborata, apoi il coboara
“OFF” — ridica acul, apoi il coboara
¢ Schimbati forma cursorului atunci cand este utilizat un mouse USB (pag B-28).
d Se roteste "senzorul Firului superior si a firului bobinei" "ON" sau "OFF". Daca este activat "OFF", masina poate fi utilizata fara fir (pag S-4, E-26)

A ATENTIE

Daca "Senzorul Firului superior si a firului bobinei" este setat la "OFF", scoateti firul superior. in cazul in care masina este utilizata
cu firul superior infilat, masina nu va fi capabila sa detecteze daca firul a devenit incurcat. Continudnd sa utilizati masina cu firul
fncurcat poate provoca daune.

Modificati volumul difuzorului. Mariti pentru a da volumul mai tare, reduceti pentru a micsora volumul.
Selectati sa salvati puterea masinii prin setarea "Eco Mode" sau “Shutoff Support Mode” (pag B-28).
Selectati ecranul initial care este afisat cand masina este pornita (pag B-28).

Schimbati limba de afisare (pag B-29).

Do o




ECRANUL LCD

a Schimbati luminozitatea zonei acului si a luminilor zonei de lucru..

b Modifica luminozitatea ecranului de afisare (pag A-22).

fitol] o [SEoii o |

c Afiseaza contorul de serviciu, care este un memento pentru a duce masina in mod regulat la service. (Contactati

distribuitorul autorizat pentru detalii.)

d Afiseaza numarul total de cusaturi cusute pe aceasta masina.

e “No.” este numarul intern al masinii pentru masina.

f Afiseaza versiunea programului. "Versiunea 1", arata versiunea programului a panoului LCD, "Versiunea 2", arata versiunea

programului masinii.

De retinut

* Cea mai recentd versiune a software-ului este instalat in calculatorul dumneavoastra. Luati legatura cu distribuitorul autorizat

Brothersaula  http://solutions.brother.com”, dacd exista actualizari disponibile (see page A-38).
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Setarile broderiei
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Selectati dintre 16 display-uri de gherghef (vezi pagina E-35).

Schimbarea afisarea culorii firului pe ecranul ,,Broderie”; numarul firului, numele culorii (vezi pagina E-34).
Cand este selectat numarul firului ,# 123“, selectati din sase marci de fire (vezi pagina E-34).
Ajustati setarea de viteza maxima de brodare (vezi pagina E-33).

Se regleaza tensiunea firului superior pentru brodare (vezi pagina E-30).

Selectati inaltimea piciorusul pentru brodat ,W +“ in timpul brodarii (vezi pagina E-11).
Schimbati modul initial de afisare (broderie / editare broderie) (vezi pagina E-4).

Schimbati culoarea fundalului pentru zona de afisare a broderiei (vezi pagina B-29).
Schimbati culoarea fundalului pentru zona miniaturii (vezi pagina B-29).

Apdsati pentru a specifica dimensiunea miniaturii (a se vedea pagina B-30).

Schimbati unitatile de afisare (mm / inch).

Ajustati distanta dintre model si cusaturile de insdilare (vezi pagina E-84).

Reglarea pozitiei si luminozitatea piciorusul pentru brodat cu indicator LED (vezi pagina B-59).

Basic operations
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m Selectarea “Eco Mode” sau
“Shutoff Support Mode”

Puteti salva puterea masinii prin setarea modului eco
sau modului shutoff support.

Daca lasati masina fara a o utiliza pentru o anumita
perioada de timp, masina intra intr-una dintre aceste
moduri.

“Eco Mode”;
Masina va intra in sleep mode. Apasati ecranul sau orice buton
pentru a continua sa coaseti.

“Shutoff Support Mode”;
Masina se va opri dupa o perioada de timp. Opriti masina si
apoi reporniti pentru a reincepe coaserea.

| Timp disponibil 0-120 (minute) 1-12 (hour)

| Buton “Start/Stop” Verde intermitent Clipeste verde mai rar

| Functie suspendata

umina masinii Toatd functiile
‘ ecfanul, indicatorul
LED

jDupa revenire Masina porneste de la
‘ operatia precedenta

Trebuie sa opriti
masina.

Apasati butonul "Start/Stop” sau atingeti display-ul
pentru asi reveni din cele doua moduri.

. Apasa E

—Apare ecranul de setari

. Apasa | & l

-» Apare ecranul “Setari Generale”

Afiseaza pagina 5 din ecranul Setari Generale

Folositi | ¥sau | Pentru a selecta intervalul de timp

pana la intrarea in mod.

] = 1=

Eco Wode OFs

3
Y
=)=

c o 1
& e I

Seatott Buppert Mode OFF

MY Nota
« Dacd opriti masina in timp ce masina se afla
in ,,Eco Mode” sau ,, Shutoff Support Mode “,
asteptati aproximativ 5 secunde inainte de a
porni masina din nou.

m Schimbarea formei indicatorului cand este folosit

un mouse USB

Tn ecranul de setari, forma poate fi selectata pentru indicatorul care

apare atunci cand este conectat un mouse USB. In functie de

culoarea de fundal, selectati forma dorita din cele trei care sunt

disponibile.

De retinut
* Pentru schimbarea culorii background-ului
accesati "Schimbarea culorii background-ului
modelului de broderie" pag B-29.

a Apasa E

—Apare ecranul de setari

. Apasa ’ E]‘g

—>Apare ecranul Setari Generale

Afiseaza pagina 4 din ecranul Setari Generale

g Folositi <sau  pentru a allege forma indicatorului

din cele trei setari disponibile \ [}:

si *
s | Y|

l:[ Hasdia Pasition - SPDOWN

F

|

U S

.

20

(I?j Mouse Poims: L 3

£o8 ol
YEW g 8[—ji4]

Apasa ’ GLOSE  pentru a reveni la ecranul initial

De retinut

« Setarile raman chiar daca masina este oprita

m Selectarea ecranului initial

Ecranul initial care apare pe masina poate fi schimbat.

o Apasa E

->Apare ecranul de setari

o Apasa } E‘Z |

->Apare ecranul “Setari Generale”

Afiseaza pagina 5 din ecranul Setari Generale
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Folositi ®sau | Pentru a selecta setarea pentru afisarea
ecranului initial.

T

Deschiderea ecranului: Atunci cand masina este pornita,
ecranul de start apare dupa ecranul cu filmul de
deschidere este atins.

Prima pagina: Cand masina este pornita, apare ecranul
de start.

Ecran Cusut / Brodat: Atunci cand masina este pornita,
ecranul ,brodat” apare in cazul in care unitatea de
brodare este atasata la masina, sau apare ecranul de
coasere in cazul in care unitatea de brodare nu este
atasata la masina.

Ogeming Ecroen | 4 » I
—

GCLosE

Apasa pentru a reveni la ecranul initial.

m Alegerea limbii de afisare

¢ apasa HEM.

—>Apare ecranul de setari

b Apasa ‘Eﬂ .

- Apare ecranul “Setari Generale”

Afiseaza pagina 5 din ecranul Setari Generale
C

d . . .
Folositi  *sau E pentru a allege limba de afisare
o] = [
.-‘ Eco Mode OFF ;J ‘ »>
E-Q =
Ehuscl Support Mode OFT ;J _»J
Q ——t IS
&: ENGLISH - ] ’J
' a
a Limba afisata
€ Apasa “°%  pentru a reveni la ecranul initial.

m Schimbarea culorii Background-ului a
Modelelor de broderie

In ecranul de setari, culorile de fundal pot fi schimbate
pentru modelul de broderie si miniaturi de model. in
functie de culoarea modelului, selectati culoarea de
fond dorita din cele 66 de setdri disponibile. Diferite
culori de fundal pot fi selectate pentru modelul de
broderie si miniaturi

© A HEE

—>Apare ecranul de setari

b Apasa @3 }

—>Apare ecranul setarilor de brodare

De retinut
e Cand utilizati “Broderie ” sau
“Editare broderie”, apasati
pentru a accesa direct ecranul setarilor de brodare

Afiseaza pagina 9 din ecranul setarilor de brodare.

d seLecT |

Apasa

RcA|E= o) O B o

L [ = Bal
—j i ;ﬁ:? | seect a
« | Ewbuoidery i

@
l

a Background model broderie
b Background model de miniaturi
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¢ Selectati culoarea de fundal din 66 de setéri m Specificarea dimensiunii pictogramelor
disponibile.
Pictogramele pentru selectarea unui model de broderie,
‘Ji %' m pot fi afisate la dimensiuni maci sau mari. Cea mai mare
- marime este de 1.5 ori mai mare decat cea m ai mica
s — TR | = marime.

NN
CEm=E] (m | ] |
EEEEECE EON
= (=] | (= =
EOE EEEETCE
EEOOEDOEEEE

cLosc ]

a Fundal model de broderie
b Culoare selectata

SR =

anasa [HETE

- Apare ecranul de setari

»
Q

b b Apasa % f.
—> Apare ecranul setarilor de brodare
EONEEEEEN
HERESE ECe c ) ) . ..
DO EETEER O » Afiseaza pagina 9 din ecranul setarilor de brodare.
ECENEEEEEC N

ERCORCOOREEE

a Fundal model miniatura
b Culoare selectata

Apasa I GL9S€  pentru a reveni la ecranul initial

De retinut

» Setarea ramane selectata chiar daca masina este oprita.
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Apasati| ®sau Pentru a selecta dimensiunea m Salvarea setarilor de pe ecran pe stick USB
dorita a pictogramei

| Ty l SRy m 0 imagine a ecranului de setari poate fi salvata ca B

un fisier BMP.
Lo ] weie | = 8 Un maxim de 100 de imagini pot fi salvate pe un
} _ singur suport USB .
---"""/{g; lﬁj ¢ Introduceti suportul USB in portul USB de pe partea
Co!
2 SR - dreapta a masinii.

‘ "‘-Lg@ ‘ BELECT

m Thermbrall b _J

l'?_:’!‘ Thumbasd Stae

L T}

wom el

S~ Nota

Q » Cand setarea pentru dimensiunea pictogramei a
fost schimbata, ecranul de selectare a modelului
nu va reflecta imediat dimensiunea aleasa. Pentru

a Port USB
b Suport USB

a-V|zuaI|za modelelg Fu noua dimensiune a b Apasa E
pictogramei, reveniti la ecranul de selectare a
categoriei, apoi selectati din nou categoria de —~>Apare ecranul de setari. Selecta’gi pagina ecranului de
model. setari, efectuati modificarile pe care le doriti, apoi
salvati imaginea ecranului.
¢ Apasa i:?!._.v

->Imaginea va fi salvata pe un stick USB

d . . . .
Scoateti suportul USB, si apoi pentru referinte
viitoare, verificati imaginea salvata cu ajutorul unui
calculator.

Fisierele pentru imaginile ecranului de setari sunt salvate
cu numele ,,S ##. BMP“.
* 8 In numele ,S ##. BMP“ va fi inlocuit automat cu un
numar intre S00.si S99.

J=¢ Nota

Daca pe stick au fost deja salvate 100 de
imagini veti primi mesajul de mai jos. Asta
inseamna ca trebuie sa folositi un alt stick
sau sa stergeti din imagini.

Failed 10 save file.

| coee
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Utilizarea tastei de ajutor

Apasati “ntru a deschide ecranul pentru meniul "ajutor". Trei functii sunt disponibile in ecranul prezentat mai jos.

a Apasati aceasta tasta pentru a vedea explicatia pentru infilarea superioard, bobinare, schimbarea piciorusului
presor, pregatirea pentru a broda un model si modul de utilizare a masinii (vezi pagina B-33).

b Apdsati aceasta tasta pentru a selecta cusaturile utile atunci cand nu sunteti sigur ce cusatura sa utilizati sau
cum se coase cusatura (vezi pagina B-34).

¢ Apasati aceasta tasta pentru a vedea o explicatie a cusaturii selectate (vezi pagina B-35).
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Utilizarea functiei Ghid de operare

Apasati l-’?"""'“tru a deschide ecranul de mai jos. Sase categorii sunt afisate In partea de sus a ecranului.

Apasati o tasta pentru a vedea mai multe informatii despre aceasta categorie.

o Priockeel Pacts s afiseaza informatii despre

partile principale ale masinii si functiile lor
Acest ecran este afisat atunci cand apasati

WGM

Sral vt afiseaza informatii despre

butoanele de operare

. -

SaslcOnerien afiseaza informatii despre
infirarea masinii , schimbarea piciorusului presor

, etc. Unele dintre functii sunt descrise in filme.
Urmariti aceste filme pentru o mai buna intelegere
a functiilor.

Anumite ecrane individuale sunt animate

afiseaza informatii despre

atasarea unitatii de brodare, pregatirea materialului
pentru brodare, etc.

afiseaza informatii despre

problemele pe care le-ati putea intampina

EETEgE—
|ty | | pl5 |

afiseaza informatii despre

intretinerea masinii, etc.
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Exemplu: Afisarea informatiilor despre infirarea

c

e

superioara
apasa .
Apasa | °peitionGuice l

‘on-r-naa-

kﬁ: |
Apasal Sesc Dpacason ]

->Jumatatea inferioara a ecranului se va schimba

(infilarea superioara).

=

-
_—_

—>Ecranul arata instructiuni despre infirarea masinii.

Cititi instructiunile

Pé&ntru a vedea filmul, apasati din instructiunile afisate

Apasa '** ] Sub film pentru a merge inapoi la inceput

Apasa L pt a pune pe pauza si » pta

reincepe dupa pauza.Apasa %€  pentru a inchide filmul

*  Apasa ™ pentru a vizualiza pagina urmatoare

-

*  Apasa pentru a vizualiza pagina anterioara

CLOSE

Apasa pentru a reveni la ecranul initial

Utilizarea functiei ghid de cusut

Functia ghid de coasere poate fi utilizata pentru a selecta
modele din ecranul Cusaturi Utile.

Utilizati aceasta functie atunci cand nu sunteti sigur ce
cusatura puteti utiliza pentru aplicatia dvs. sau pentru a
primi sfaturi despre o cusatura anume. De exemplu, daca
doriti sa surfilati, dar nu stii ce cusatura sa folositi sau cum
sa coase cusatura, puteti utiliza acest ecran pentru a primi
sfaturi. Recomandam incepatorilor sa utilizeze aceasta

metoda pentru a selecta cusaturi.
Introduceti categoria Cusaturi Utile de pe pagina de

start.
> apasa I
¢ Apasa | SewesGuds

—>Este afisat ecranul cu sfaturi .

Apdsati tasta categoriei a cdrei instructiuni de cusut
doriti sa le vizualizati.

CLOSE

*  Apasa | pentru a reveni la ecranul initial




LCD SCREEN

¢ Cititi explicatiile si selectati cusatura ‘ Apasa | e Sxpianien ‘

corespunzatoare.
->€ecranul afiseaza directii pentru coaserea cusaturii m
selectate. Urmati instructiunile pentru a realiza _—

cusatura._.
* Apasa ™| pentruavedea pagina urmatoare

1

Getting
Ready

Al

* Apasa ™| pentruavedea pagina anterioara

Utilizarea functiei de explicare a modelului

Daca doriti sa aflati mai multe despre utilizarile unui model

de cusatura, selectati modelul si apasati ?
apoi | PHemEg@naton | hentry g vedea o explicatie a '
Lo
selectiei cusaturii.
—>Ecranul arata informatii
5~ Nota
Q * Cu ajutorul functiei de explicatie, descrierile pot d Apasa %% pentru a reveni la ecranul initial

fi afisate pentru modelele disponibile in ecranele
Cusaturi Utile si ecranele de cusaturile
caracterelor /cusaturi decorative.

e Descrierile sunt afisate pentru fiecare model in
ecranul Cusaturi Utile. Descriera pentru categoria reglati fin cusatura.
cusaturile caracterelor / cusaturi decorative este,

de asemenea, afisata.

o Daca tasta | F4em Stpanatio apare in gri, functia

« Setdrile raman afisate pentru a va permite sa

de explicare a modelului nu poate fi folosita.

Exemplu: Afisarea informatiilor despre U

e

Apasa U
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LOWER THREADING

INFIRAREA INFERIOARA

Bobinarea

ppass I > | ommmess | > [ ] >
- in aceasta ordine pentru a afisa

exemplu video cu bobinarea pe LCD (vezi pagina B-35).

Urmati pasii explicati mai jos pentru a finaliza
operatiunea

A ATENTIE

« Bobina inclusa a fost conceputa special pentru
aceastd masind de cusut. in cazul in care folositi
alt tip de bobina, masina nu va functiona corect.
Utilizati numai bobina inclusa sau bobinele de
acelasi tip (cod piesa : SA156, (SFB: XA5539-151)).
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Dimensiunea actuala

Acest model

Alte modele

11.5 mm (approx. 7/16 inch)

0O T o %

m Folosirea axului suplimentar al bobinei

Cu aceasta masina, puteti bobina fara a desfira masina.

n timp ce utilizati axul principal pentru a coase, aveti

posibilitatea sa infirati o bobina, folosind axul
suplimentar.

3,4

a Ax suplimentar

Porniti masina (puneti intrerupatorul principal pe
ON) si deschideti carcasa superioara.

Aliniati santul mosorelului cu arcul de pe tija bobinei
si apoi puneti mosorelul pe ax.

a Santul mosorelului
b Arcul de pe tija bobinatorului




LOWER THREADING

Pozitionati suportul suplimentar al bobonei in

e #| De retinut
pozitia ridicat . . .
« Cand folositi ata rasucita pe un mosor subtire,
9 folositi flansa mica si lasati un spatiu mic intre
AN flansa si mosor.
i \ D
\\“ ’\g\
) \\\
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7
a Ax suplimentar a Flansa bobinei (mica)
P b Ata mosorel (ata rasucita)
. .. . L ¢ Spatiu
Asezati mosorul pe tija suplimentara a bobinei P

astfel incat ata sa se desfasoare din fata. Apoi

impingeti flansa bobinei pe tija suplimentara In cazul in care o papiota a carei baza este de 12
cat mai mult posibil pentru securiza mosorul.

mm (1/2 inch) in diametru si 75 mm (3 inci) de
inalta este introdusa pe ax, utilizati flansa speciala
pentru mosor.

a Flansa bobinei (speciala)
b 12 mm (1/2 inch)
¢ 75 mm (3 inches)

2 Ax bobina In timp ce cu mana dreapta tinetiata  mosorului, cu
b Flansa bobinei mana stanga tineti capatul atei si apoi treceti -l prin
¢ Mosor/paplota cu ata ghidajul de infirare

A ATENTIE

Da®a mosorul sau flansa sunt incorect asezate,

ata se poate incurca pe tija si determina ruperea
acului.

Folositi flansa (mare, medie sau mica) cea mai
apropiata ca marime de mosor. Daca flansa e
mai mica, ata se poate incurca si acul se poate
rupe.

a Ghidaj fir




LOWER THREADING

Treceti ata pe sub tija ghidajului de infirare si " Treceti capatul atei prin slitul ghidajului de pe suportul
. s . . bobinatorului si apoi trageti ata spre dreapta pentru a
apoi invartiti-o in jurul discului de fi taiata.

pretensionare.

a Disc de pretensionare

->Asigurati-va ca ata trece pe sub discul de a Slitul ghidajului
pretensionare. b Suportul bobinatorului

A ATENTIE

« Urmati etapele descrise. Daca ata nu este
taiata cu cutitul, si bobina se invarte, cand ata e
pe terminate, se poate incurca in jurul bobinei.

b Disc de pretensionare

c Trageti atat cat este posibil

- Verificati pentru a va asigura ca firul este setat in
siguranta, intre discurile de pretensionare

Impingeti suportul bobinei spre stanga, pana cand

o N se fixeaza in pozitie.
Rulati ata in jurul bobinei in sensul acelor de

ceasornic de 5-6 ori.

B l'. : a Suport bobina
N

@ Apare ecranul bobinarii




LOWER THREADING

Taiati firul cu o foarfeca si indepartati bobina.

-> Bobinarea incepe automat. Bobina se opreste din rotire cand
infasurarea bobinei este finalizata si suportul bobinei revine in
pozitia initiala.

8 schimba in

infireaza. De retinut

« Stati in apropierea masinii in timp ce se face « Cand inlaturati bobina, scoateti doar bobina. Nu
infirarea bobinei pentru a va asigura ca firul scoateti si suportul bobinatorului, care se poate slabi
bobinei este infirat corect.Daca bobina este si nu va mai functiona corect.

infirata gresit, apasati imediat %

pentru a opri infirarea.
Sunetul infirarii bobinei cu fir rigid, cum ar fi un A
fir de nailon pentru quilting, poate fi diferitd de ATE NTI E
cea produsa atunci cand se infireaza cu firul
normal; cu toate acestea, acest lucru nu este un
semn al unei defectiuni.

» Daca instalati bobina incorect, tensiunea atei
se poate slabi, acul se poate rupe si cauza
incidente.

De retinut

* Puteti modifica viteza infirarii
1
apasand | 7| (ptascadea) sau E (pentru

a creste ) fereastra infirarii bobinei.
m Utilizarea axului bobinei

)
. £ - Aveti posibilitatea sa utilizati axul principal pentru a
[ ey L] infira bobina inainte de a coase. Nu puteti utiliza acest
_ ax pentru a infira bobina in timpul coaserii.
= =

e Apasati °"°“pentru a minimaliza fereastra infirarii
bobinei. Apoi, puteti efectua alte operatii, cum ar fi
selectarea unei cusaturi sau reglarea tensiunii
firului, in timp ce bobina este in curs de infirare.

* Apasati L= (In dreapta sus al ecranului LCD)
pentru a afisa fereastra infirarii bobinei din nou.




LOWER THREADING

Porniti masina si deschideti capacul superior.

b Aliniati canelura de pe bobina cu arcul de pe axul
bobinatorului si puneti bobina pe ax.
a Canelura bobinei
b Arcul de pe axul bobinatorului
Pivotati axul, astfel incat sa se incline in sus.
Setati bobina cu fir pe axul mosorului, astfel
incat firul sa se desfasoare din partea din fata a
mosorelului.
b Ax
¢ Flansa bobinei
d Ata mosorel
Spool felt
d

Impingeti flansa cat mai mult pe axul bobinei si apoi
reasezati tija in pozitia initiala.

In timp ce tineti firul cu ambele maini, trageti firul in
sus de sub placa de ghidare a firului.

a Placa de ghidare a firului

Treceti ata prin ghidajul de infirare

a Ghidaj de infirare

Treceti firul in jurul discului de pre-tensionare
asigurandu-va ca firul se afla sub discul de pre-
tensionare. @

a Ghidaj de infirare
b Disc de pretensionare

Urmati pasii de la :panala «de la pagina B-38
panala B-39.
m  Descurcarea firului de sub locul

bobinatorului

Daca infirarea bobinei incepe atunci cand firul nu este
corect trecut prin discul de pre-tensionare, firul se
poate Tncurca sub scaunul bobinatorului.

infirati firul conform procedurii urmétoare.

a Ata/fir
b Suportul bobinatorului

A ATENTIE

 Nu scoateti scaunul bobinatorului, chiar daca
firul se incurc a sub scaunul bobinatorului.

niri




LOWER THREADING

a

Daca firul se incurca sub suportul bobinatorului

apasati W o data

pentru a opri infirarea bobinei.

Taiati ata cu o foarfeca langa discul de
pre-tensionare.

Disc de pretensionare

Impingeti suportul bobinatorului spre dreapta,
iar apoi ridicati bobina cu cel putin 10 cm (4
inch) de pe ax.

Taiati firul Tn apropierea bobinei si {ineti capatul
firului cu mana stanga. Desirati firul in sensul
acelor de ceasornic in apropierea scaunului
bobinatorului cu mana dreapta asa cum se arata
mai jos.

Infirati bobina din nou

LN

Q

Nota
» Asigurati-va ca firul trece prin discul de pre-
tensionare corect (page B-38)

Instalarea bobinei

Apasa > | > (] >
@) - . : .
L_i;)’ in aceasta ordine pentru a afisa

un video de functionare pe ecranul LCD (vezi pag B-35).
Urmati pasii de mai jos pentru a finaliza operatia.

A ATENTIE

« Folositi o bobina cu ata corect infirata.
Altfel acul se poate rupe si tensiunea
atei nu va fi cea corecta.

« Bobina inclusa a fost conceputa special pentru
aceastd masind de cusut. Tn cazul in care se
folosesc bobine de la alte modele, masinanu va
functiona corect. Utilizati numai bobina inclusa
sau bobine de acelasi tip (cod piesa: SA156, (SFB:

XA5539-151)).
v X

® @

*  Dimensiune actuala
a  Acest model
Alte modele
¢ 11.5 mm (aprox. 7/16 inch)

¢ Inainte de a introduce sau a schimba bobina

apasati cranul LCD pentru a bloca
toate tastele si butoanele, in caz contrar se pot
produce accidente in cazul in care butonul "Start /
Stop" sau orice alt buton este apasat si masina incepe

Sa

21
Apasa IR




LOWER THREADING

Glisati dispozitivul de blocare a capacului
bobinei spre dreapta.

a Cpacul bobinei
b Dispozitiv de blocare
—>Capacul bobinei se deschide

¢ Indepartati capacul bobinei

capatul firului sa fie pe partea stanga, iar apoi,
dupa ce trageti firul ferm in directia sagetii cu

mana stanga, asa cum se arata, trageti usor firul

pentru a-l ghida prin fanta.

aTab
* Asigurati-va ca introduceti bobina corect.

A ATENTIE

Asigurati-va ca instalati bobina, astfel incat firul
sa se desfasoare n directia corecta, in caz
contrar, firul se poate rupe sau tensiunea firului
va fi incorecta.

& | Deretinut

« Ordinea in care firul bobinei trebuie sa fie
trecut prin suveica este indicata de semnele
din jurul suveicii. Asigurati-va ca infirati masina
asa cum este indicat..

Introduceti bobina cu mana dreapta, astfel incat

Presati usor bobina cu mana dreapta si apoi in timp
ce trageti putin ata cu mana stanga, treceti-o prin
fanta (a si b).

In acest moment, verificati daca bobina se
roteste cu usurinta invers acelor de ceasornic.

Dupa ce ati trecut-o prin fanta, trageti spre dvoastra
pentru a fi taiata cu cutitul. (c).

a Fanta
b Cutit (se taie firul cu dispozitivul de taiere.)
-> Dispozitivul de taiere taie firul

Asigurati-va ca firul este trecut corect prin arcul
suveicii. In cazul in care nu este introdus corect,
reinstalati firul.

a Arc lamelar

A ATENTIE

Asigurati-va ca sa tineti apasata bobina cu
degetul si desfirati firul bobinei corect. in caz
contrar, firul se poate rupe sau tensiunea




LOWER THREADING

Introduceti lamela de fixare in coltul din stanga ‘ Apasati butonul de pozitionare a acului pentru a
jos al capacului bobinei (1), si apoi apasati usor ridica acul.
in jos pe partea dreaptd pentru a inchide d _ _ _ L B
capacul (2) Trageti usor firul superior. O bucla a firului bobinei

va iesi din gaura din placa acului.

Tragerea atei bobinei

Ar putea fi cateva cusaturi pentru care doriti sa trageti ata bobinei,
de exemplu cand efectuati creturi, pliuri sau matalsare.Urmati
etapele de mai jos pentru a trage ata bobinei.

Trageti in sus firul bobinei, treceti-l pe sub piciorusul
presor si trageti-l aproximativ 100 mm (aprox. 4 inch)

spre partea din spate a masinii, facandu-| la aceeasi
De retinut lungime cu firul superior.

» Efectuati infirarea superioara inainte de a
trage ata bobinei. Pentru detalii consultati
“infirarea superioara” la pagina B-44).

Ghidati ata bobinei prin fanta, urmand sagetile
din desenul de mai jos.

Nu taiati ata cu dispozitivul de taiere

*  Nuinlocuiti capacul bobinei

a Firul superior
b Firul bobinei

Inlocuiti capacul bobinei

In timp ce tineti firul superior, apasati butonul de
pozitionare a acului pentru a cobori acul.

a Buton de pozitionare a acului




UPPER THREADING

INFIRAREA SUPERIOARA

Porniti masina de cusut

Infirarea superioara

Apasati butonul “dispozitiv de ridicare a
piciorusului presor” pentru a ridica piciorusul
pres?r.

> | OperasonGuide | —> Basic Oparation | >

un video al operatiunii de pe ecranul LCD (vezi pag B-35).
Urmati pasii descrisi mai jos pentru a finaliza operatiunea.

A ATE NTI E ->Obturatorul firului superior se deschide astfel incat

masina poate fi filetate.
eInfirati masina corect. In caz contrar ata se

poate incurca si acul se poate rupe, cauzand
incidente.

* Cand folositi accesorii care nu sunt incluse in
aceasta masina, atasati accesoriile dupa
infirare.

De retinut

Functia de infirare automata poate fi
utilizata cu ace pentru masina de cusut cu
dimensiuni 75/11 péna la 100/16.

Ata, cum ar fi un fir de nailon transparent a Obturatorul firului superior

monofilament si cele cu o grosime de

130/20 sau mai groase nu pot fi folosite cu De retinut

functia automat de infirare. Masina este echipata cu un obturat or la firul superior,
Functia de infilrare automata nu poate fi ceea ce va permite sa verificati daca infirarea superioara

este corect efectuata.

utilizata cu acul aripa sau acul dublu.

Apasati butonul de pozitionare a acului pentru a ridica acul.

= Nota

Q Daca incercati sa infirati acul automat fara a
ridica acul, firul s-ar putea sa nu se infireze
corect
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Pivotati axul, astfel incat sa se incline in sus.

Setati bobina cu fir pe axul mosorului, astfel De retinut
incat firul si se desfasoare din partea din fatd a Cand coaseti cu fir fin, infasurat incrucisat,
mosorelului. utilizati flansa bobinei (mica), si se lasa un mic

spatiu intre flansa si firul mosorelului.

@ @

@ —

a Flansa bobinei (mica)
b Ata mosorel (infasurata in cruce)

. ¢ Spatiu
a  Axbobina
b Flansa bobina
¢ Atamosorel « Daca firul mosorelului are diametrul de 12 mm (1/2
d  Spool felt . RPRT .. L. o
inch) si o indltime de 75 mm (3 inci), se utilizeaza
capacul special al bobinei.

Impingeti flansa cat mai mult pe axul bobinei si
apoi reasezati tija in pozitia initiala.

A ATENTIE

N . . a Flansa bobinei (speciala)
In cazul in care firul mosorelului si / sau capacul

b 12 mm (1/2 inch)

bobinei sunt setate incorect, firul se poate incurca pe ¢ 75 mm (3 inches)

ax si poate provoca ruperea acului.

Utilizati flansa bobinei (mare, medie sau mica), care f

este cea mai apropiata ca mirime de mosorel. Daci In timp ce tineti ata cu ambele maini, trageti ata de
flansa e mai mica decat mosorelul, firul se poate sub placa de infiare.

agata in fanta de pe capatul mosorelului si poate
provoca ruperea acului.

a Placa ghidajului firului

In timp ce tineti firul cu mana dreapta treceti firul
prin ghidajul firului Tn directia indicata.




UPPER THREADING

n Ghidati ata jos, sus si apoi jos prin canelura ca in Treceti ata prin discurile de ghidare (nr. 7)
desen. *verificati ca ata sa treaca prin canelura ghidajului
de infirare
_—
a Canelura in ghidajul de infirare
De retinut
sUitati-va prin vitrina de verificare a parghiei de Treceti ata prin cutitul de taiere a atei pentru a
infirare pentru a verifica pozitia parghiei de infirare. taia ata conform desenului.
Inainte de a infira masina, veficati ca parghia sa fie
ridicata.

\=

a Fereastra de verificare a parghiei de infirare.

a Dispozitiv de taiere a firului
Treceti ata prin capacul de ghidare al atei (nr 6)

<~ Nota
*Tineti ata cu ambele maini si ghidati -o conform Q «Cand folositi ata care se desfasoara repede
desenului.

de pe mosor, cum ar fi ata metalica, ar

putea fi dificil sa infirati acul daca ata este
taiata.

* De aceeq, in loc sa folositi cutitul, trageti
aprox 80 mm (3 inci) de ata dupa ce ati
trecut-o in prealabil pr in discurile de
ghidare (nrZ).

a Ghidaj fir tija ac

Apasati butonul ,,Dispozitiv de ridicare piciorus
presor” pentru a cobora piciorusul presor.

a 80 mm (aprox. 3 inches) sau mai mult

l ' 0-COROII O
| | o7 ,

AL




UPPER THREADING

Apasati butonul "Automatic Threading (Infirare
automata)" pentru ca masina sa infireze <~ Nota
automat acul. Q Unele ace nu pot fi infirate automat. In
acest caz, in loc sa folositi infirarea

I ‘ =2 automata dupa ce ati trecut ata prin

‘ 0000 CI]\ capacul ghidajului de infirare (nr 6),
O//'/ treceti manual ata prin ochiul acului
! | O/ dinspre fata.
|

-> Ata trece prin ochiul acului ..

lf'}l De retinut

Atunci cand se apasa butonul "Automatic Threading
— Infirare automata", piciorusul presor va cobora in

mod automat. Dupa ce infiarea este terminata, \_
piciorusul presor se deplaseaza thapoi in pozitia
fhainte ca butonul "Infirare automata", sa fi fost
apasat.

Trageti cu atentie de capatul atei care a trecut

orin ochiul acalui Utilizarea acului dublu

Daca s-a format o bucla cand ati trecut ata Acul dublu poate fi folosite doar pentru modele in care apare
prin ochiul acului, trageti cu atentie bucla de

_ > simbolulm dupa ce au fost selectate. Inainte de a selecta un
ata prin spatele acului.

model de cusatura, asigurati-va ca cusatura poate fi cusuta
in modul ac dublu (consultati “Tabelul setarilor cusaturii ” la
pagina S-67).

A ATENTIE

=L Nota Folositi doar ace duble pentru aceasta
Trégand bucla de fir usor se va evita ruperea masina (cod X59296 -151). Alte ace se pot
acului rupe si va puteti rani.

Selectati modul de coasere cu ac dublu cand

coaseti cu acul dublu. Folosirea acului dublu
din spate a masinii. cand . masina e . setate pe modul de

> Ridicati parghia piciorusului presor dac3 functionare cu ac simplu cau zeaza ruperea

piciorusul presor este coborat. acului si va puteti rani.

Nu coaseti cu ace indoite. Acul se poate

rupe si va puteti rani.

Cand folositi acul dublu, folositi piciorusul

de presare “J”. Daca apar cusaturi adunate

utilizati piciorusul de presare “N”.

Inainte de a schimba acu | sau de ainfira

masina, asigurati-va ca apasati

Trageti aproximativ 5 cm (aprox. 2 inci) din fir, si
apoi treceti-l sub piciorusul presor spre partea

a Aprox 5 cm (aprox. 2 inches) . cranul LCD
pentru a bloca toate tastele si butoanele, altfel pot
[:,] De retinut avea loc accidente daca butonul “Start/Stop” sau alt
27| De retinu . R
23 buton este apasat si masina incepe sa coase.

 Daca acul nu a putut fi infirat sau firul nu a
fost trecut prin ghidajul tijei acului, efectuati
procedura din nou incepand de la pasul c.
Apoi, treceti firul prin urechea acului, dupa
etapai.
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8 Apasa oi instalati acul dublu (“Schimbarea
acului” la pagina B-53).

Infirati masina pentru primul ac conform
procedurii de infirare a unui ac simplu (vezi
“Infirarea superioara la pag. B-44).

Treceti ata prin ghidajul firului tijei acului si apoi
infirati acul din stanga manual.

N

e

—

a Ghidaj fir tija ac

L Nota
Butonul “Infirare automata”nu poate fi
folosit. Infirati manual acul dublu din fata in
spate. Folosind butonul “Infirare automata
poate duce la deteriorarea masinii.

d Trageti in sus axul suplimentar si setati-l in
pozitia de sus

N\
. N >
“\ >/'1
\
s 5
N AN
N
. A
“:\\ N3 \\\\
N - \
NS \\
\ ~
2

a Ax suplimentar

Asezati mosorul aditional pe axul suplimentar
astfel incat ata sa se desfasoare din fata. Apoi
impingeti flansa cat mai mult pe axul suplimentar
pentru a securiza mosorul.

a Ax
b Flansa bobina
c Ata mosorel

Tineti ata mosorelului cu ambele maini, apoi
trecti capatul atei prin ghidajul de infirare.

Nu asezati firul in discurile de pre-tensionare.

a Ghidaj fir

In timp ce tineti ata mosorului cu ambele maini,
treceti ata prin crestatura inferioara a placutei
de ghidare, si apoi prin crestatura superioara.
Tineti capatul atei cu mana stanga si apoi ghidati
ata prin canelura, urmand sagetile din desen.




UPPER THREADING

Continuati sa infirati fara sa treceti ata prin

ghidajul de infirare a tijei acului ,,6”. Infirati acul

din partea dreapta.

a Ghidaj fir tija ac

Apasati

1¢:I

I selectati un model de cusatura. (Exemplu: )

Consultati “Tabel setari cusatura” la pag S
pentru cusatura corespunzatoare pentru a fi

folosita cu piciorus presor “J”.
—>Cusatura selectata este afisata

Model de cusatura cu ac dublu

Incepeti sa coaseti .

\,
7
\,
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De retinut

Pentru a schimba directia atunci cand coaseti cu
acul dublu, ridicati acul din material, ridicati
parghia piciorusului presor si apoi intoarceti
materialul.

Folosirea firelor care se desira repede

\d Nota

Daca tasta m este gri deschis dupa
selectarea cusaturii, cusatura selectata nu

poate fi cusuta cu acul dublu

Apasati m pentru a selecta modul ac dublu.

=

LR SHFT TENAIRN

""bl md) aplt] wld]

WOTH LENGTH

LI“"L]

12:00

a Setarea ac simplu/ac dublu

- & UU apare.

A ATENTIE

Asigurati-va ca setati modul ac dublu atunci
cand utilizati acul dublu. Utilizarea acului dublu
in timp ce masina se afla in modul ac simplu ar
putea provoca ruperea acului, avand ca

rezultat.nbacube.
Pes

m Utilizarea plase pentru mosorel

In cazul in care utilizati fir transparent de nailon
monofilament, fir metalic sau alt fir rezistent, asezati plasa
de protectie inclusa peste mosorel inainte de a il folosi.
Atunci cand se utilizeaza fire de specialitate, infilarea trebuie
sa fie facuta manual.

Daca plasa de protectie este prea lunga, impaturiti-o o data
sa se potriveasca cu marimea mosorului Thainte de a o aseza

peste mosorel.

-

s
z
<

-

Plasa pt mosorel

a
\u ®: b Ata mosorel
- ¢ Axbobina
d  Flansa bobina
\ 4
e 4 L 23
QTW, %) > RS

De retinut

« Atunci cand infirati mosorelul cu plasa de protectie,
asigurati-va ca 5 cm - 6 cm (aprox.

2 inch - 2-1 / 2 inci) de fir sunt trase afara.

Poate fi necesara ajustarea tensiunii firului atunci
cand se utilizeaza plasa de protectie.




UPPER THREADING

m Utilizarea axului vertical al bobinei

Utilizati axul vertical atunci cand utilizatj un fir
pentru mosorel in forma neregulata,si cand coaseti
cu fir metalic.

Introduceti axul vertical al bobinei pe axul
bobinatorului.

Axul bobinatorului
Ax bobina vertical
Spool felt

Firul / ata mosorel

Instalati fetrul mosorelului, firul mosorelului, in
aceasta ordine, iar apoi firul firul superior.

[I:j De retinut
« Atunci cand setati firul mosorelului, fixati-l astfel

incat firul sa vina din partea din fata a mosorelului.
n cazul in care se utilizeaza un fir metalic, v3
recomandam sa folositi un ac pentru masina de
cusut casnica 90/14.

Aceasta metoda mentine firul sa nu se rasuceasca
asa cum vine de pe ax




CHANGING THE PRESSER FOOT

SCHIMBAREA PICIORUSULUI PRESOR

A ATENTIE

pasati intotdeauna ecran inainte de a inloci piciorusul presor. Daca tasta LR ste apasata si butonul
‘Start/Stop” sau alt buton este apasat, masina ar putea porni si provoca pagube.

Utilizati piciorsul presor potrivit pentru modelul de cusatura selectat. Daca se foloseste piciorusul presor gresit, acul po  ate
ovi piciorusul presor si s-ar putea indoi sau rupe, cauzand prejudicii.

tilizati numai picioruse facute pentru aceasta masina. Folosirea altor picioruse poate duce la accidente sau raniri.

Inlocuirea piciorusului presor Atasarea piciorusului presor

Apasati butonul “Pozitia acului ” pentru a ridica
acul.

A ATENTIE

Asigurati-va ca piciorusul presor este instalat in
directia corecta, in caz contrar, acul poate lovi
piciorusul presor, provocand ruperea acului si

T

Se pune noul piciorusul presor sub suport, aliniind
boltul piciorului cu scobitura din suport. Coborati
parghia piciorusului presor, astfel incat boltul

piciorusului presor sa se fixeze in fanta suportului.

Tn cazul in care mesajul "OK pentru a cobora automat
piciorusul presor? "apare pe ecranul LCD, apasati OK
pentru a continua.

Intregul ecran devine alb, si toate tastele si butoanele
sunt blocate.

Ridicati parghia piciorusului presor

a Scobitura
b Pin

Apasa pentru a debloca toate tastele si
butoanele

Ridicati parghia piciorusului presor

Apasati butonul negru de pe suportul piciorusului = Atasarea piciorusului presor cu adaptor
presor si indepartati piciorusul presor. inclus

Puteti atasa piciorusele presor optionale utilizdnd adaptorul
inclus si surubul mic. De exemplu, piciorusul presor,
piciorusul de miscare libera pentru quilting "E", etc.

Urmatoarea procedura arata cum sa atasati piciorusul
presor ca exemplu.

a Buton negru G P
i

b Suportul piciorusului presor




CHANGING THE PRESSER FOOT

e

m Atasarea Piciorusului Walking Rotiti surubul mic de 2, 3 ori cu mana.

Piciorusul Walking tine materialul intre piciorusul presor si
transportori pentru a alimenta materialul. Acest lucru va
permite sa aveti un control mai bun al tesaturilor atunci
cand coaseti tesaturi dificile (cum ar fi tesaturile matlasate
sau catifea) sau tesaturi care aluneca usor (cum ar fi vinilul,
pielea sau pielea sintetica).

Urmati pasii din "Inlaturarea piciorusului
presor" din pagina anterioara.

Slabiti surubul suportului pentru piciorusul
presor pentru a scoate suportul pentru
piciorusul_presor. f

Setati parghia de actionare a piciorusului Walking
astfel Tncat surubul de prindere al acului sa se fixeze
intre furculite. Pozitionati coada piciorului pe
adaptorul atasat la tija piciorusului presor.

a Surubelnita in forma de disc
b Suport piciorus presor
¢ Surubul suportului piciorusului presor

j *'y / —®

Scoateti complet surubul piciorusului presor
din axul piciorusului presor.

Parghia de operare
Surub de fixare a acului
Fork

Walking foot shank
Adaptor

m o o0 T o

Coborati parghia piciorusului presor. Strangeti bine
surubul mic cu o surubelnitda mare.

Setati adaptorul pe tija piciorusului presor,
aliniati partea dreapta a orificiului adaptorului
cu partea plata a tijei piciorusului presor.
Tmpingeti-o cat mai mult posibil, apoi strangeti
bine surubul cu surubelnita.




CHANGING THE NEEDLE

SCHIMBAREA ACULUI
B

Utilizati surubelnita pentru a roti surubul spre

A partea din fata a masinii si slabiti surubul. 1
AT |E

Scoateti acul.

Apasati intotdeauna pe ecran inainte de a

schimba acul. Daca tasta te apasata
si butonul Start/Stop sau alt buton operational sunt

apasate accidental, masina poate porni si poate avea ca
rezultat un prejudiciu.

Folositi intotdeauna ace pentru masini de cusut
casnice. Alte ace se pot rupe sau indoi, si va
puteti rani.

Nu coaseti cu ace indoite. Un ac indoit se va rupe
usor si va puteti rani.

I~ Nota
Nu aplicati presiune pe surubul de fixare a

) acului. Tn caz contrar, se poate deteriora acul
De retinut .
' sau masina.

Pentru a verifica acul in mod correct, puneti partea
plata a acului pe o suprafata plata.Verificati acul

dela partea de sus cat si partile laterale. Aruncati
orice ac indoit.

\\Ias—hl——::—;t:@ d
77

a Spatiu paralel
b Suprafata plata (capacul bobinei, sticla, etc.)

Introduceti acul cu partea plata spre spate pana cand
atinge opritorul acului. Utilizati o surubelnita pentru a
strange bine surubul de prindere al acului.

Apasati butonul de pozitionare a acului pentru a ridica
acul

a Opritor ac
5T ¢

Apasa i § b Gaura pentru ac

c Partea plata a acului
*

n cazul in care mesajul "OK pentru a cobora automat

piciorusul presor? "apare pe ecranul LCD, apasati OK
pentru a continua.

- Intregul ecran devine alb, si toate tastele si A ATE NTI E

butoanele sunt blocate

Impingeti acul pana cand atinge opritorul, si

strangeti surubul bridei acului cu surubelnita.
MY Nota Daca acul nu este complet introdus sau surubul

. R . L bridei acului este lefer, acul se poate indoi si
Inainte de a Tnlocui acul, acoperiti orificiul din masina se poate deteriora

placa acului cu material textil sau hartie,

pentru a preveni cdderea acului in masina.

Apasa pentru a debloca toate tastele si
butoanele.




ABOUT THE NEEDLE AND FABRIC

DESPRE AC SI MATERIAL

Despre ac

Acul este probabil cea mai importanta parte a masinii de cusut. Alegerea acului potrivit pentru lucrar ea
dvoastra va contribui esential la o finisare frumoasa si mai putine probleme. lata cateva lucruri de retinut
despre ace:

oCu cat numarul acului este mai mic cu atat este acul mai fin. Pe masura ce numarul creste, creste si grosimea acului.

sFolositi ace fine cu stofe usoare si mai groase pentru stofe grele.

ePentru a evita cusaturile sarite, folositi ace cu varf rotund (aurii) 90/14 pentru stofe elastice.

ePentru a evita cusaturile sarite, folositi ace cu varf rotund (aurii) 90/14 cand coaseti caractere sau cusaturi decorative.

Utilizati acul 75/11 pentru broderie. Utilizati acul 75/11 pentru modele de brodare cu cusaturi scurte, cum ar fi caracterele
alfabetice, atunci cand functia de taiere a firului este activata.

Acele cu bile (colorate auriu ) 90/14 sunt recomandate numai pentru conditiile de broderie mentionate mai sus, deoarece acestea
ar putea sa se indoaie sau sa se rupa.

Se recomanda ca un ac 90/14 sa fie utilizat la brodarea pe tesaturi grele sau produse de stabilizare (de exemplu, denim, spuma in
puf, etc.). Un ac 75/11 poate sa se indoaie sau sa se rupa, ceea ce ar putea duce la raniri.

¢ Nota
Q « Nu folositi niciodata un fir de greutate 20 sau mai mic. Poate provoca defectiuni.




ABOUT THE NEEDLE AND FABRIC

Combinatii stofa/ata/ac

Urmatorul tabel contine informatii despre ata si acul potrivite pentru diverse stofe. Consultati acest
tabel cand alegeti ata si acul pentru stofa pe care o folositi.

Stofe cu greutate medie Postav Bumbac 60-90 75/11 - 90/14
Tafta Fir sintetic
Flanel, Gabardina Matase 50
Stofe usoare Batist Bumbac 60-90 65/9 - 75/11
Voal Fir sintetic
Satin Matase 50
Stofe grele Denim Bumbac 30 90/14 - 100/16
50
Catifea raiata Fir sintetic 50 - 60
Lana Matase
Stofe elastice Jerseu Ata pentru tricotaje 50-60 Ac cu varf rotund
Tricot (auriu)
75/11 - 90/14
Pnetru material usor incretite Bumbac 50-90 65/9 - 90/14
Fir sintetic
Fir matase 50
Pentru cusatura de acoperire Fir sintetic 30 100/16
My 50- 60 90/14 - 100/16

m De retinut
Pentru ata transparenta de nylon folositi ace 90/14 — 100/16.
Aceeasi ata este de obicei folosita si pentru bobina si pentru firul superior.

A ATENTIE

Combinatiile ac, ata si stofa listate in tabel sunt foarte importante. Folosirea unei combinatii
incorecte, in special o stofa grea (ex denim) cu un ac subtire ( ex 65/9 — 75/11) poate indoi acul
si cauza incidente. De asemenea tivul poate fi inegal, stofa se poate increti si masina poate sari




BEFORE EMBROIDERING

INAINTE DE BRODARE

Broderia pas cu pas

Urmati pasii de mai jos pentru a pregati masina pentru broderie.

Step 6, 8
Step 3
Step 1, 2
1 Atasament piciorus presor Atasati piciorusul pentru brodat “W” sau “W+". B-57
2 Verificarea acului Folositi acul 75/11 pentru broderie . * B-54
3 Atasament unitate de brodare Atasati unitatea de brodare B-60
4 Setarea firului bobinei Pentru firul bobinei , bobinati firul de broderie si fixate-l in loc B-36
5 Pregatirea materialului Atasati un stabilizator la material , si prindeti-I in gherghef E-11 to
E-17
6 Selectarea modelului Porniti masina si selectati modelul de broderie. E-3
7 Atasament gherghef Atasati ghergheful la unitatea de brodat B-60
8 Verificarea aspectului Verificati si reglati dimensiunea si pozitia broderiei. E-19
9 Setarea firului de broderie Setati firul de broderie conform modelului. E-21

Se recomanda ca un ac 90/14 sa fie utilizat la brodarea de tesaturi grele sau produse de stabilizare (de exemplu,
denim, spuma pufoasa etc.). Acul bila (culoare auriu) 90/14 nu este recomandat pentru broderie.




BEFORE EMBROIDERING

Atasarea piciorusului pentru brodat
IIW)I

A ATENTIE

¢ Inainte de atasarea piciorusului presor,apasati mereu

ecran. Este posibil sa apasati accidental
butonul "Start / Stop" si s& provocati raniri.
* Aveti grija sa folositi piciorusul de broderie atunci
cand faceti broderie. Utilizarea unui alt piciorus
presor poate provoca acul sa loveasca piciorusul
presor, cauzand indoirea sau ruperea acului si posibil
ranire acestuia.

Apasa butonul de pozitionare a acului pentru a ridica
a acul.

CARE

Apasa

>intregul ecran devine alb, iar toate tastele si
butoanele de operare sunt blocate.

A ATENTIE

¢ Cand atasati piciorusul presor apasati intotdeauna

VRS ccran. Este posibil sa apasati
accidental butonul “Start/Stop” si posibil sa cauzati

raniri.

¢ Ridicati parghia piciorusului presor

Apasati butonul negru de pe suportul piciorusului
presor si scoateti piciorusul presor.

a Buton negru
b Suport piciorus presor
->Scoateti piciorusul presor din suportul piciorusului presor.

Utilizati surubelnita inclusa pentru a slabi surubul
suportului piciorusului presor, apoi scoateti suportul
piciorusului presor.

Surubelnita

Suport piciorus presor

Surubul suportului piciorusului presor
Indepartati suportul piciorusului presor

\1,00'0)

Pozitionati piciorusul de brodat "W" pe tija
piciorusului presor aliniind crestatura piciorusului
presor la surubul mare.

Vedere laterala
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Tineti piciorusul de brodare in loc cu mana
dreapta, apoi utilizati surubelnita inclusa pentru
a strange bine surubul suportului piciorusului
presor.

ESTPT Y ooy =
D

SR, o
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Oz
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A ATENTIE

« Utilizati surubelnita inclusa pentru a strange
bine surubul piciorusului de brodat. Daca surubul
este slabit, acul poate lovi piciorusul presor si

Apasa pentru a debloca toate tastele si

butoanele

->Toate tastele si butoanele de operare sunt deblocate si se
afiseaza ecranul anterior.

Utilizarea piciorusului pentru brodat
optional “W+” cu indicator LED

Prin conectarea conectorului de pe partea din spate a
masinii, punctul de cadere al acului de brodare va fi
indicat pe material, permitandu-va sa pozitionati cu
precizie modelul.

m Atasarea piciorusului pentru brodat

“W+" cu indicator LED

A ATENTIE

¢ Inainte de atasarea piciorusului presor,apasati mereu

ecran. Este posibil sa apasati
accidental butonul "Start / Stop" si sa provocati
raniri.
* Aveti grija sa folositi piciorusul de broderie atunci
cand faceti broderie. Utilizarea unui alt piciorus
presor poate provoca acul sa loveasca piciorusul
presor, cauzand indoirea sau ruperea acului si posibil
ranire acestuia.a

Urmati pasii de la : pana la - din
“Atasarea piciorusului pentru brodat “W”” la
pag B-57.

Pozitionati piciorusul de brodare "W +" cu indicatorul
LED de pe tija piciorusului presor, aliniind crestatura
piciorusului presor la surubul mare.

Vedere laterala

Tineti piciorusul de brodare in loc cu mana dreapta,
apoi utilizati surubelnita inclusa pentru a strange bine
surubul suportului piciorusului presor.

A ATENTIE

« Utilizati surubelnita inclusa pentru a strange
bine surubul piciorusului de brodat. Daca surubul
este slabit, acul poate lovi piciorusul presor si

Conectati conectorul piciorusului de brodare "W +" cu
indicatorul LED in mufa de pe partea din spate a
masinii.

Apasa pentru a debloca toate tastele si
butoanele

>Toate tastele si butoanele de operare sunt deblocate si
se afiseaza ecranul anterior.
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m Verificarea punctului de cadere a acului m Reglarea indicatorului LED

cu piciorusul pentru brodat “W+ Ajustati indicatorul LED daca indica un punct

cu indicator LED diferit de punctul de cadere actual al acului. B
nainte de a regla indicatorul LED, marcati punctul

real de cadere al acului pe materialul brodat, apoi
aliniati materialul si atasati ghergheful .

Inainte de a Incepe sa brodati cand utilizati
piciorusul de broderie "W +" cu indicatorul LED,
cititi cu atentie procedurile descrise in capitolele
“Broderie"i "Editare Broderie ".

S~ Nota
« Ca implicit, unele taste mentionate in procedurile
de mai jos apar in gri deschis si nu sunt disponibile.
Pentru a activa tastele pentru specificarea setarilor,

Apasa £=1 in ecranul de broderie.

—>Indicatorul LED indica punctual de cadere al acului.

& 0 5_OGmnr 0 RN
(=] i eas Evtmm 07 atasati piciorusul de broderie "W +" cu indicatorul
LED in masina. Tastele sunt activate dupa ce piciorul
= de broderie este detectat
[l
I warss anay i
| BT s a 3
[ warms caay 2 —>Apare ecranul de setari
|t

| G0 2 b &
|ﬂﬂ@ Apasa @ﬂ
(21 a Il ->Se afiseaza ecranul cu setarile pentru
D B 82.3em0) olf_llHlJ brod 1 i
U1 =F 582 mm e roderie.
i+ 00mm s 00am |H:J|i] De retinut
- A e Cand utilizati “Broderie” sau
“Editarea broderiei ”, apasati

pentru a accesa direct ecranul de setari pentru
broderie.

Afisati pagina 10 a ecranului Setari pentru broderie.

« cand indicatorul LED este pornit, inaltimea

iz || & w1
piciorusului presor este reglatd automat in Tz || £ [ & |
funﬁde grosimea tesaturii. - — ;] Ll

* Daca este apasat din nou, grosimea tesaturii — ST
v . .. ¥ { Emdreidery Baniing 15. O

este reevaluata, iar piciorusul presor este setat la [—‘i Psions =52 Jiﬂ

indlfimea optima. I cisay Fectwin LED e |

Indicatorul LED se opreste automat prin coborarea
piciorusului presor sau revenirea la pagina anterioara.

= Nota

Q ¢ Cu o tesatura elasticd groasa, pozitia va fi aliniata
gresit doar in partile ridicate ale tesaturii.
Tn acest caz, reglati manual pozitia in functie de
grosimea materialului.
e Cu tesatura care are o suprafata foarte
neuniformd, cum ar fi matlasarea, pozitia nu este
aliniata corect. In acest caz, indicatia indicatorului ar
trebui sa fie utilizata doar ca referinta.
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d Apasal START ||

—>Piciorusul de brodat “W+” cu indicator LED Ata sarea u nltat” de brOd at

Se afiseaza ecranul de ajustare.

m Despre unitatea de brodat

5 = &
e B, ¢ )4 A ATENTIE

« Nu miscati masina cu unitatea de brodat
atasata. Unitatea de broderie ar putea cadea si
ar putea cauza raniri.

CLOSE

a Reglarea indicatorului LED e Tineti mainile si obiectele straine departe de
gherghef cand masina brodeaza. in caz contrar,
~{ Nota va puteti rani.

Q * Setarea specificata este salvatd ih memoria ® Pentru a evita distorsionarea designului de
masinii. Acest lucru este util pentru pozitionarea in broderie, nu atingeti ghergheful cand masina
timpul brodarii continue. brodeaza.
® Pentru utilizare normal3, readuceti setarea la
"00".

Utilizati —sau —-I_pentru a ajusta indicatorul LED ‘\IQ, plota . . L
e — — e Puteti de asemenea s3 coaseti cusaturi utilitare /
in asa fel incat sa indice punctual actual de cadere al decorative cu unitateade brodat atasatd. Atingeti
acului PR si . Transportorul se va ridica
f Apasa ‘ CLOSE  de doua ori pentru a reveni la ecranul ) . .
initial. automat pentru cusaturi decoratlve/utlle.
m Ajustarea luminozitatii indicatorului LED .
Asigurati-va ca opriti alimentarea inainte de
a instala unitatea de brodare. In caz contrar,
Urmati pasii de la -pana la «pentru a afisa * masina poate fi deteriorata.
a Nu atingeti conectorul interior al unitatii de
ecranul de ajustare a piciorusului de brodat cu indicator LED . brodare. Pini de pe unitatea de brodare pot
ex e , fi deteriorate.
Folositi ~sau TBentru a ajusta luminozitatea Nu aplicati o forta puternica pe unitatea de
indicatorului LED brodare. In caz contrar, unitatea de brodare
poate fi deteriorata.
_ * Depozitati unitatea de brodare in cutia de
=) = :_*_'J depozitare corespunzatoare.
e e | ()] ’ Opriti masina si indepartati atasamentul.
cuosa |

i

[ B 2 w0 1200 |

Apasa l CLOSE e doua ori pentru a reveni la ecranul
initial.
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Conectati unitatea de brodare la portul masinii.
Balamaua va intra foarte usor in port.Impingeti
pana auziti un click.

a Conexiune unitate de brodat
b Portul de conectare al masinii

= Note

Q e Asigurati-va ca nu exista decalaj intre unitatea
de brodat si masina de cusut. Daca existd un
decalaj, modelele de broderie nu vor brodate
corect.
¢ Nu impingeti suportul atunci cand montati
unitatea de brodat pe masina. Deplasarea
suportului poate deteriora unitatea de brodare.

Porniti masina de cusut.

->Urmatorul mesaj va aparea

Apasa

The carrlage of The smbisidery unit wilt
move, Xeap vour hands #1¢ awey from
the Sarries.

| ok |

UL Note

Q * Se va afisa fie ecranul "Broderie", fie ecranul
"Editare broderie", in functie de setarea selectata
in_ecranul de setari

m Indepartarea unitatii de brodat

Apasati ori , apoi apasati

—>The carriage will move to the removal position.

A ATENTIE

¢ Intotdeauna indepartati ghergheful inainte de a

apasa ﬁlcaz contrar, ghergheful
poate lovi piciorul de brodat si poate provoca

ranirea.
¢ Unitatea de brodare nu se va potrivi in cazul

Opriti masina de cusut

D~ Nota

Q e Asigurati-va ca opriti masina inainte de a scoate
unitatea de brodat, in caz contrar va puteti
deteriora masina
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Tineti apasat butonul de deblocare si trageti
unitatea de brodare departe de masina.

a Buton de deblocare

A ATENTIE

« Nu transportati unitatea de brodare tinand apasat
compartimentul butonului de deblocare.




USING FUNCTIONS BY CONNECTING THE ACCESSORY TO THE MACHINE

UTILIZAREA FUNCTIILOR PRIN CONECTAREA

Folosirea stick-ului de memorie De retinut
oss . e ¢ Media USB este utilizat pe scara larga, cu toate
saua CltltOfU|UI de Cardurl acestea unele medii USB se poate sa nu poata fi

folosite cu aceasta masina. Va rugam sa vizitati
site-ul nostru pentru mai multe detalii.

bac ati achizitionat PE-DESIGN Ver5 sau o in functie de tipul de suport USB utilizat, fie
versiune mai recenta. PE-DESIGN NEXT. PE- conectati direct dispozitivul USB in portul USB al

. ’ ! masinii sau conectati suportul USB Reader / Writer
DESIQN Lite, PED-BASIC sau PITZ—DESIGN‘PLUS,A in portul USB al masinii.
puteti conecta modulul de scriere USB inclus in
masina ca cititor de cartel
preluati modele.

de broderie $i e ———

Conectarea masinii la calculator

Using the included USB cable, the sewing machine
can be connected to your computer.

a Port USB pentru mouse/stick
b Stick USB

a Port USB pentru calculator
b Conector cablu USB

O~ Nota

Q e Conectorii cablului USB pot fi introdusi intr-un port
numai intr-o singura directie. Tn cazul in care este
dificil sa introduceti conectorul, nu-l introduceti cu
forta. Verificati orientarea conectorului.
Pentru mai multe detalii cu privire la pozitia portului

a USB port for mouse / media
b modul cititor de carduri /scriitor de carduri *

! Nota USB al computerului (sau hub USB), consultati
Q e Utilizati numai un cititor de cartele de broderie manualul de instructiuni pentru echipamentul
conceput pentru aceasta masina. Utilizarea unui cititor corespunzdtor.

de cartele de broderie neautorizat poate cauza
functionarea incorectd a masinii.

¢ Modelele de broderie nu pot fi salvate de pe masina
pe o carteld de broderie introdusa intr-un mod de
scriere a cardului USB conectat.
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Utilizarea unui mouse USB

Mouse-ul USB, conectat la masina de cusut, poate
fi utilizat pentru a efectua o serie de operatiuni in
ecrane.

1
<+ Nota
Q * In cazul in care se utilizeaza un alt dispozitiv decat
mouse-ul optional USB, acesta poate sa nu functioneze

asa cum s-a descris Tn acest manual de utilizare.

a Port USB pentru mouse / media
b Mouse USB

L

- Nota
Nu efectuati operatii cu mouse-ul in acelasi
timp, in care il atingeti ecranul cu degetul sau
creionul tactil inclus.
Un mouse USB poate fi conectat sau
deconectat in orice moment.
Numai butonul stanga al mouse-ului si roata
sa pot fi utilizata pentru a efectua operatiuni.
Alte butoane nu pot fi folosite.
Indicatorul mouse-ului nu apare in ecranul de
deschidere

m Daca dati click pe o tasta

Atunci cand mouse-ul este conectat, indicatorul apare
pe ecran. Mutati mouse-ul pentru a pozitiona cursorul
peste tasta dorita, apoi faceti clic pe butonul din stanga
al mouse-ului.

<~ | De retinut
» Dublu-click nu are nici un efect.

)
U

a Indicator

m Schimbarea paginilor

Se roteste rotita mouse-ului pentru a trece prin filele
ecranelor de selectare a modelului.

De retinut

¢ In cazul in care sunt afisate numerele paginilor si o bara de
derulare verticald pentru pagini suplimentare, rotiti rotita
mouse-ului sau faceti clic pe butonul din stdnga al mouse-ului cu
indicatorul de pe /< sap IZI v
pentru a afisa pagina anterioara sau pagina urmatoare.
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Folosirea piciorusului cu dublu A ATENTIE

M « Utilizati surubelnita inclusa pentru a strange

bine surubul. Daca surubul este slabit, acul poate
lovi piciorusul presor si poate cauza prejudicii.

Piciorusul cu dublu transport va permite sa aveti un
control mai bun cand coaseti materiale dificile care
aluneca cu usurinta, cum ar fi tesaturi matlasate sau
tesaturi care tind sa se lipeasca de partea de jos a unui ¢ Conectati conectorul piciorului cu dublu transport in
picior de coasere, cum ar fi vinil, piele sau piele sintetica. mufa de pe partea din spate a masinii.

! Nota
Q » Cand coaseti cu piciorul cu dublu transport ,
coasetila viteze de la.mediila_mici

De retinut

ePiciorul cu dublu transport poate fi utilizat
numai cu modele de cusaturi drepte sau zig-zag.
e Cand selectati cusaturile care vor fi utilizate cu
piciorusul cu dublu transport, numai cusaturile
care pot fi utilizate vor fi activate pe afisaj.

¢ La coaserea tesaturilor care se lipesc usor, se

Pane ObtmeAO finisare rnal atra"_cnva prin N Apasa pentru a debloca toate tastele si
insailarea la inceputului coaserii.

butoanele.

m Atasarea piciorusului cu dublu transport - Toate tastele si butoanele de operare sunt

deblocate si se afiseaza ecranul anterior.
a Urmati pasii de la :panala «din

“Atasarea piciorusului pentru brodat “W”” la

pag B-57. m When the Snap-On Foot of the Dual
Feed Foot is Detached

Pozitionati piciorusul cu dublu transport pe tija

piciorusului presor, aliniind crestatura piciorusului

cu dublu transport la surubul mare.

Daca Tmpingeti in jos partea din fata a piciorusului cu
dublu transport, talpa piciorusului cu dublu transport se

Vedere laterala va opri.

Tineti piciorusul cu dublu transport in pozitie cu
mana dreapta, apoi utilizati surubelnita inclusa si
strangeti bine surubul mare.




USING FUNCTIONS BY CONNECTING THE ACCESSORY TO THE MACHINE

Atasati talpa prin alinierea pinilor cu crestaturi si
fixati-o in pozitie.

a Pini
b Crestaturi

W Utilizarea parghiei pozitiei piciorusului cu dublu transport

Cand parghia pozitiei transportorului este in sus ,
centura cu role neagra de pe piciorusul cu dublu
transport nu estji

Cand parghia pozitiei transportorului este in jos,
centura cu role neagra de pe piciorusul cu dublu
transport este impljcata.

LA Note
Q ¢ Nu folositi parghia in timp ce coaseti.

Ajustarea cantitatii a materialului transportat a
piciorusului cu dubla alimentare.

Mecanismul cu dublu transport trage tesatura de sus in
functie de lungimea cusaturii. Cu materiale cu probleme,
reglati fin lungimea stabilita, prin schimbarea ajustarii
piciorusului cu dublu transport in ecranul de setari.

~! Nota

Implicit, unele taste mentionate in urmatoarele
proceduri apar in gri deschis si nu sunt
disponibile. Pentru a activa tastele pentru
specificarea setdrilor, atasati piciorul cu dublu
transport la masina. Tastele sunt activate dupa ce
este-detectat piciorul-cu-dublu-transport:

Apasa -

—>Apare ecranul de setari

b Apasa ‘ EEIZ )

->Se afiseaza ecranul setarilor de usut.

Q

Afisati pagina 1 a ecranului Setari pentru
cusatura.

Folositi - —sau ks pentru a mari sau micsora
alimentarea partii de sus materialului.

*  Selectati “00” pentru a coase in majoritatea cazurilor. In cazul in
*  care cantitatea de alimentare a partii de sus a materialului este
prea mica, provocand ca materialul sa fie mai lung decat materialul
de jos apasati ;]
jﬁentru a creste cantitatea de alimentare a partii
de sus a materialului. In cazul in care cantitatea de alimentare a
*  partii de sus a materialului este prea mare, provocand ca
materialul sa fie mai scurt decat materialul de jos,

apasati " pentru a micsora cantitatea de alimentare a
partii de sus a materialului.

B omme oD

5

? @i

Apasa ‘ GROSE  hentru a reveni la ecranul initial.




- Coaserea

Aceasta sectiune descrie procedurile pentru utilizarea diferitelor cusaturi utilitare, precum si alte functii. Acesta ofera
detalii despre cusaturile de baza, in plus fata de caracteristicile mai expresive ale masinii, de la coaserea pieselor
tubulare si butoniere pana la coaserea caracterelor si modelelor de cusaturi decorative.

Numarul paginii Tncepe cu "S" in aceasta sectiune.
Display-ul ecranului si ilustratia masinii poate varia usor, in functie de tari sau regiuni.

Capitolul 1 Coaserea de baza.........ccoeeveveiiiiccieeeee e S-2
CapitOlL 2 LS A R O S-20
Capitolul 3 Cusaturi decorative/caractere

‘Capitolul 4 Cusaturi personalizate............cccccooeiviiiiiiiiiinininnn. S-102



S Coaserea

Capitolul 1

Coaserea de baza



SEWING

COASEREA

A ATENTIE

Pentru a evita incidentele, acordati atentie speciala acului cand masina functioneaza.

Nu umblati cu mainele in jurul partilor in miscare cand masina functioneaza.

Nu intindeti sau trageti stofa in timpul coaserii. Pericol de ranire.

Nu folositi ace indoite sau rupte. Pericol de ranire.

Acul nu trebuie sa loveasca ace foloiste la insailare sau alte obiecte in timpul coaserii. Altfel acul se
poate rupe si cauza rani.

Daca cusaturile se incretesc, cresteti lungimea pasului cusaturii si abia apoi continuati coaserea. Altfel
acul se poate rupe_sicauza rani

———————_ 0 Aseaat stofa sub piciorusul de presare, tineti

Coaserea unei cusaturi stofa si capetele atei cu mana stanga, si invartiti

R — rotita pentru a CObei acul in stofa in locul de
incepere al cusaturii.

[

Porniti masina, afisati cusaturile utile, apoi impingeti

butonul de pozitionare a acului pentru a ridica acul.

o

Press the key of the stitch you want to sew.

3

i) v

De retinut

* Butonul negru din stanga picriorusului de presare
“J” ar trebui apasat doar daca stofa nu este
alimentata sau cand coaseti tivuri groase. In mod
normal puteti coase fara sa apasati butonul negru.

o YN

. o Coborati piciorusul presor
- Simbolul pentru piciorusul de presare corect

. . *  Puteti incepe coaserea fara a trage ata bobinei .
apare in coltul stanga sus al ecranului.

Atasati piciorusul presor (“Inlocuirea piciorusului Ajustati viteza de coasere cu controlorul de viteza.
presor” din “Operatii de baza”).

*  Aveti posibilitatea sa utilizati acest dispozitiv pentru
a ajusta viteza de coasere in timpul coaserii.

A ATENTIE 5 —

* Folositi intotdeauna piciorusul de presare corect. Daga =

piciorusul este incorect, acul poate lovi piciorusul d J ]
presare si se va indoi sau rupe, cauzand incidente.
Verificati paginaS -67 pt recomandari a Incet
despre piciorusul presor. b Repede

D

o
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Apasatu butonul “Start/Stop” pentru a incepe sa
Coaseti.

*

Ghidati usor materialul cu mainile.

Cand este utilizata pedala de picior nu puteti incepe

coaserea prin apdsarea butonului "Start / Stop".

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a inceta
coaserea.

Apasati butonul "Thread Cutter" pentru a taia firele
i

superioare si inferioare.

%
)
P
o2

->Acul va reveni in pozitia in sus in mod
automat.

S Nota
Atunci cand taiati fire mai groase decat # 30,
fir monofilament de nailon, sau alte fire
decorative, folositi dispozitivul de taiere fir
de pe partea laterald a masinii.

A ATENTIE

Nu apasati butonul "Thread Cutter", dupa ce
firele au fost taiate. Acest lucru ar putea incurca
firul sau rupe acul si poate deteriora masina.

Nu apasati pe butonul "Thread Cutter", atunci
cand nu exista material in masina sau in timpul
functionarii masinii. Firul se poate incurca,
cauzand pagube.

Cand acul s -a oprit Tn miscare, ridicati piciorusul
presor si indepartati materialul.

De retinut

Aceasta masina este echipata cu un senzor de
rupere a firului bobinei care va avertizeaza atunci
cand firul bobinei este aproape gata. Atunci cand
firul bobinei este aproape gata, masina se opreste
automat. Cu toate acestea, in cazul in care se
apasa butonul "Start / Stop", cateva cusaturi pot fi
cusute. Cand se afiseaza avertizare, re-infirati
imediat masina.

m Utilizarea pedalei de picior

De asemenea, puteti utiliza pedala de picior pentru a
porni si opri coaserea

A ATENTIE

Nu permiteti ca bucati de material textil si praf
se se adune in pedala de picior. Acest lucru

De retinut

Atunci cand este utilizata pedala de picior, nu puteti
incepe coaserea prin apasarea butonului "Start /
Stop".

(Numai pentru broderie si masina de cusut)

Pedala de picior nu poate fi utilizata atunci cand
brodati.

Pedala de picior poate fi utilizata pentru coasere
utila si cusaturi decorative, atunci cand este atasata
unitatea de brodare.




SEWING

Introduceti priza pedalei de picior in mufa de In cazul in care cusatura automata de intarire este

pe masina. selectata pe ecran, cusaturi inapoi (sau cusaturi de
intarire) vor fi cusute automat la inceputul coaserii,
atunci cand se apasa butonul "Start / Stop". Apasati
butonul "Cusatura inapoi" sau butonul "Cusatura de
intarire" pentru a inversa cusaturile sau pentru a coase

P
|

{
|

i

]

cusaturi de intarire automat la sfér§itul coaserii.

a Pedala de picior
b Mufa pedalei de picior

Apasati incet pedala pentru a incepe coaserea.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

~

© NMAANMAAAA
@ A A
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\ a Cusatura inapoi

\“2 I b Cusatura de intarire

Operatia efectuata atunci cand butonul este apasat difera in

{] De retinut functie de modelul selectat. (A se vedea tabelul din
" Viteza care este setat folosind regulatorul de
viteza de coasere este viteza maxima de

coasere a pedalei .

"Cusaturi automate de intarire" la pagina S-5.)

Elib — ) . r"l De retinut
. lberatl pedala pentru a opri masina. Cand apasati pe butonul "Cusatura de intarire", in

y timp ce coaseti caractere / model de cusaturi
: decorative, puteti termina de cusut, cu o cusatura

Coaserea cusaturilor de intarire completd in loc de o cusatura la un punct de mijloc.

' Lumina verde de pe dreapta butonului "Cusatura de
Cuséturi inapoi/ de intdrire sunt in general necesare, intarire" se aprinde in timp ce masina coase un motiv
la Tnceputul si la sfarsitul cusaturii. Aveti posibilitatea plin, si se opreste automat atunci cand coaserea este
sa utilizati butonul "Reverse Stitch" pentru a coase oprita.
cusaturi inapoi / de intarire. - ™
Atunci cand tineti apasat butonul "Cusaturi de Cusatura automata de intarire

intarire", masina va realiza cusatura de intarire la
punctul respectiv 3 pana la 5 cusaturi, si apoi se va

~

opri. I
e O Dupa selectarea unui model de cusatura, activati functia
i 12 z automata de intarire inainte de a coase, iar masina va
1/ realiza automat cusaturi de intarire (sau cusaturi inapoi, in
/ . "~ . "~ .
— ~__J functie de modelul de cusatura) la inceputul si la sfarsitul
@]0) cusaturii.

a Buton “Cusatura inapoi ” Selectati un model de cusatura

b Buton “Cusatura de intarire”
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Apasati butonul “Cusatura inapoi ” sau

Apasa - 01 ) pentru a seta functia cusatura : )
butonul “Cusatura de intarire”.

de intarire automata.

-
Lor TSR
| ;

i

a Cusaturi inapoi (sau cusaturi de intarire)
- Masina va coase cusaturi inapoi (sau cusaturi
de intarire ) si se va opri.

De retinut

* Pentru a opri functia cusaturii automata

@
de intarire apasati din nou @y
=iy
Ca Sa apara ca < ﬂ )

—>Tasta va fi afisata ca {

Operatia efectuata atunci cand butonul este apasat difera in
_ functie de modelul selectat. A se vedea tabelul de mai jos
De retinut pentru detalii privind aperatia care se efectueaza atunci

e Anumite cusaturi, cum ar fi butoniere si cheite, = cand este apdsat butonul.
necesita cusaturi de ntarire la inceputul coaserii.
Daca selectati una dintre aceste cusaturi, masina

va porni automat aceasta functie (tasta apare ca —
R Numele cusaturii
|@ (Exemplu)
S cand cusatura este
selectata). Applicatii
o “:" ';:’ Cusatura dreapta
c . . A e s A . ] ! = | Cusatura in Zigzag
| | <
Setati materialul in pozitia de start si incepeti | ; S (cu" " in partea de sus a afisajuli tastei
coaserea. ¢ !
Butonul “Cusatura de intarire” ON: Cusatura de intarire
Butonul “Cusatura inapoi” ON: Cusatura inapoi
* Cu functia de cusatura automatad de intdrire, masina coase automat
cusaturile inverse la inceputul coaserii.
=18 | Cusatura dreapta
2 | Cusatura in Zigzag
5 (cu “.” in partea de sus a afisajului tastei)
. 1-15 Cusatura zigzag elastic in 2/3 pasi
s K
<l r
a Cusaturi inapoi (sau cusaturi de intarire ) Butonul “Cusatura de intarire” ON: Cusatura de intarire
- Masina va realiza automat cusaturi inapoi (sau Butonul “Cusatura inapoi” ON: Cusatura inapoi
cusaturi de intarire) si apoi va continua coaserea.
* Cu ajutorul functiei de cusatura automata de intarire, masina coase
automat cusaturile de intdrire la inceputul coaserii.
7| De retinut —
- 1-18 Cusatura de acoperire

* Daca apasati pe butonul "Start / Stop" pentru a E
face o pauza, apasati din nou pentru a continua. ~
Masina nu va coase Inapol / cusaturi de intarire din Butonul “Cusatura de intarire” ON: Cusatura de intarire

nou. Butonul “Cusatura inapoi” ON: Cusatura de intarire

* Cu ajutorul functiei de coasere automata de intarire, masina coase
automat cusaturile de intarire la inceputul coaserii.
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Cusatura

(Exemplu) Numele cusaturii

Applicatii

i

Cusaturi de curative/coaserea caracterelor

Buton “Cusatura de intarire” ON: Cusatura de intdrire dupa terminarea motivului

cusut in prezent.
Buton “Cusatura inapoi” ON: Operatia de cusut se opreste imediat.

* Cu ajutorul functiei de coasere automata de intarire, masina coase
automat cusaturile de intarire la Tnceputul coaserii.

Lampa de 1anga butonul "Cusatura de intarire" se aprinde in timp ce
masina coase ultimul motiv. Se opreste automat cand se opreste
coaserea.

Coaserea curbelor

Coaseti cu viteza redusa in timp ce pastrati cusatura
paralela cu marginea stofei cand ghidati stofa in
curba.

Schimbarea directiei de coasere

Opriti masina cu acul in stofa in momentul i n care
doriti sa schimbati directia de coasere si apoi ridicati
parghia piciorusului de presare. Folosind acul ca un
pivot, rotiti stofa, coborati parghia piciorusului de
presare si apoi continuati sa coaseti.

m Rezerva de cusatura de 0.5 cm sau
mai putin
Insailati coltul inainte de coasere si apoi dupa ce

ati schimbat directia de coasere in colt, trageti ata
insailata spre spate in timp ce coaseti.

a5 mm (aprox. 3/16 inch)

Coaserea de stofe grele

Masina de cusut poate coase tesdturi de pana la 6 mm
(aprox. 1/4 inch) grosime.

A ATENTIE

Nu fortati stofe mai groase de 6 mm (aprox %
inci) prin masina de cusut. Poate cauza ruperea
acului si incidente.

Tesaturile groase necesita un ac mai

mare  (“SCHIMBAREA  ACULUI” in
“Operatiii de baza”).

Pivotul este util atunci cand se schimba directia cusaturii.

Cand masina este oprita la coltul materialului, piciorusul

de presare este ridicat automat pentru ca materialul sa fie

mai usor rotit.

(“Pivotarea” la pag S-15).
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Daca materialul nu intra sub piciorusul

presor

Daca piciorusul presor este in pozitia de sus, si
coaseti stofe grele sau mai multe straturi de
material care nu se potrivesc cu usurinta sub
piciorusul presor, folositi parghia piciorusului
presor pentru a ridica piciorusul presor in pozitia
cea mai inalta. Materialul textil se va potrivi acum
sub piciorusul presor.

_____

De retinut

e Nu puteti utiliza parghia piciorusului presor dupa
ce piciorusul presor a fost ridicat folosind butonul
"Dispozitiv de ridicare a piciorusului presor".

m Daca materialul nu este alimentat

Daca stofa nu este alimentata cand incepeti sa coaseti
sau cand coaseti tivuri groase, apasati butonul negru
din partea stanga a piciorusului de presare “J”.

Ridicati piciorusul presor

In timp ce apasati butonul negru de pe partea
stanga a piciorusului de pr esare “J”, coborati
parghia piciorusului de presare.

Eliberati butonul negru .

- Piciorusul de presare ramane orizontal permitand
stofei sa fie alimentata.

[:je retinut
=z

O data ce problema a trecut, piciorul va reveni la pozitia
sa normala.

Atunci cand " Automatic Fabric Sensor System (Presiune
piciorus presor automat) in ecranul de setari al masinii
este setat la "ON", grosimea materialului este detectata
automat de senzorul intern, astfel incat materialul poate
fi alimentat fara probleme pentru cele mai bune
rezultate de cusut. (Vezi pagina S-17 pentru detalii.)

Coaserea elementului de fixare

A ATENTIE

« Nu folositi un adeziv hook-and-loop fastener
destinat coaserii. Daca adezivul se lipeste de ac
sau de carligul bobinei, poate provoca
defectiuni.

* Daca elemental de fixare este cusut cu un ac
fin (65 /9-75 / 11), acul se poate indoi sau rupe.

<~ Nota
Q ¢ Inainte de a incepe sa coaseti, insailati materialul si
elementul de fixare impreuna.

Asigurati-va ca acul trece prin elementul de fixare prin
rotirea rotii volante si coborati acul in elemental de fixare a
inainte de a coase. Coaseti marginea elementului de fixare la
viteza mica.

Daca acul nu trece prin elemental de fixare, inlocuiti acul cu
ac pentru tesaturi groase ( Combinatii "Material / ata/ ac"
din "Operatii de bazad").

a Marginea elementului de fixare
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Coaserea de tesaturi usoare

Se pune hartia subtire sau stabilizatorul pentru

broderie sub tesaturi subtiri pentru a le face mai usor
de cusut. Rupeti usor pe hértia sau stabilizatorul dupa
coasere.

a Hartie subtire

Coaserea tesaturilor elastice

In primul rand, Tnsailati impreuna bucatile de material,
iar apoi coaseti fara a intinde materialul.

In plus, un rezultat mai bun poate fi realizat prin
folosirea unui fir pentru tricot sau o cusatura elastic.

De retinut
* Pentru cele mai bune rezultate atunci cand
coaseti materiale elastice, reduceti presiunea
piciorusului presor ("Utilizarea Modului tatsa
a setarilor masinii" din "Operatii de baza").

a Cusaturi de insailare




STITCH SETTINGS

SETARILE CUSATURII

Atunci cand selectati o cusatura, masina selecteaza automat latimea corespunzatoare a cusaturii, lungimea pasului
cusaturii, "L / R SHIFT", si tensiunea firului superior. Cu toate acestea, daca este necesar, aveti posibilitatea sa
modificati oricare dintre setarile individuale.

sls
. Nota
Setarile pentru unele cusaturi nu pot fi modificate (vezi "TABELUL SETARILOR CUSATURII" |a pagina S-67).
Dacd opriti masina sau selectati o alta cusatura fara a salva setarea modificarilor cusaturii ("Salvarea setarilor
cusaturii" la pagina S-22), setarile cusaturii vor reveni la setdrile implicite.

Apasa pentru a mari latimea modelului de cusatura

Ajustarea latimii cusaturii in zig-zag.

U rmati pasii de mai jos, atunci cand doriti sa modificati
latimea modelului de cusatura in zig-zag.
—
WIDTH

WIOTH LENGTH LR SHEFT TENSION

S
2 =3

De retinut

Pentru o metoda alternativa de schimbare a l_J
latimii cusaturii cu ajutorul controlorului de
viteza, consultati pagina S-39. - Valoarea de pe display devine mai mare.

Exemplu: @ De retinut -

* Apasati "““dupa ce ati apasat U pentru a revenila

Apasa E i i c=cs
p pentru a reduce latimea modelului de A

cusatura in zig-zag.

¢ Nota
Dupa reglarea latimii cusaturii, rotiti incet
volanta spre dumneavoastra (invers acelor de
ceasornic) si verificati daca acul nu atinge
piciorusul presor. in cazul in care acul loveste
piciorusul presor, acul se poate indoi sau rupe.

“%’E o Ajustarea lungimii cusaturii

> valoarea de pe display devine mai mica Urmati pasii de mai jos, atunci cand doriti sa modificati
lungimea modelului de cusatura.




STITCH SETTINGS

Exemplu:

Apasa T pentru a reduce lungimea cusaturii.

'

LENGTH LENGTH

m 14
(=] ~|

- valoarea de pe display devine mai mica.

3

Apasa i pentru a mari lungimea cusaturii.

LENGTY

NE
i

- Valoarea de pe display devine mai mare..

De retinut.

* Apasa @ to check changes made to the
stitch.

e Apasati :Jupa ce ati apasat ___! pentru a reveni la
setarile initiale.

A ATENTIE

o In cazul in care cusaturile se strang, mariti lungimea
cusaturii si continuati coaserea. Nu continuati
coaserea fara a mari lungimea cusaturii. Tn caz
contrar, acul se poate rupe si poate provoca un
prejudiciu.

Seteaza “L/R SHIFT”

Urmati pasii de mai jos, atunci cand doriti sa
modificati plasarea modelului de cusatura in zig-zag,
deplasandu-l la stanga si la dreapta.

WOTH LENGTH

et wd
=

Exemplu:

Apasa = pentru a deplasa modelul spre stanga.

- Vvaloarea de pe display apare cu semnul minus.

Apasa B_Tpentru a schimba modelul de pe partea dreaptd a
pozitiei acului din stanga.

| |
|

|

& :

|

|

1 1

L-'I' sw‘[v-'-ﬂ LR SmEl
0.0} +1.00 Lo
= "=

- Valoarea de pe display apare cu semnul plus.

De retinut

e Apasati :Jupa ce ati apasat
setarile initiale.

LJ] pentru a reveni la

! Nota
Dupa ajustarea "L/ R SHIFT", rotiti incet volanta
spre dumneavoastra (invers acelor de ceasornic)
si verificati daca acul nu atinge piciorusul
presor. in cazul in care acul loveste piciorusul
presor, acul se poate indoi sau rupe.




STITCH SETTINGS

-
Press ==/, pentru a slabi firul superior

Setarea tensiunii firului

S e e e . . De retinut

Este posibil sa trebuiasca sa schimbati tensiunea eAre n _ _ N L

firului, in functie de materialul si firul folosit. Urmati Cand ati terminat de cusut, indepartati capacul
pasii de mai jos pentru a face orice modificari mosorelului si apoi asigurati-va ca firul este
necesare.

prezentat ca mai jos. Daca firul nu este prezentat
ca mai jos, firul nu este introdus prin arcul de

D AN g reglare a tensiunii suveicii corect. Reintroduceti
C'E':‘...%‘ij %Li.] &x:p“l-i- E;.ij corect firul. Pentru mai multe detalii, consultati
=) :J = ‘:J "Setarea mosorelului" in "Operatiuni de bazg".

m Tensiunea corecta a atei

Firul superior si firul bobinei ar trebui sa se
intersecteze in mijlocul stofei. Numai firul superior
trebuie sa fie vizibil de pe partea dreapta a
materialului, si numai firul bobinei trebuie sa fie
vizibil de pe dosul materialului.

m Firul superior este prea lejer

Daca firul superior este vizibil din dosul materialului, firul
superior este prea slab.

~~{ Nota
Q * Daca firul superior a fost infirat incorect, firul

Dosul materialului superior poate pérea s fie prea larg. In acest

a

b Suprafata caz, consultati "Infirarea superioara" in

¢ Firsuperior "Operatiuni de baz" si reinfilati firul superior.
d  Firul bobinei

m Firul superior este prea tensionat

Daca firul bobinei este vizibil pe partea dreapta a
materialului, firul superior este prea strans.

=L Nota
Daca firul bobinei a fost infirat incorect, firul
superior poate pirea s fie prea strans. In acest
caz, consultati "Setarea bobinei" in "operatiuni
de baza" si reinfilati firul bobinei.

Firul superior

Firul bobinei

Dosul materialului

Apar blocaje pe suprafata materialului

0o oo

==

AAAAA 1, pentru a strange firul superior

® Apasa ﬂupa ceatiapasat = pentruarevenila
setarile initiale.

Firul bobinei

Firul superior

Suprafata

Apar blocaje pe suprafata materialului

Qo0 oo




USEFUL FUNCTIONS

FUNCTII UTILE

Setati materialul in pozitia de start si Tncepeti
Taierea automata a firului sa coaseti.

Dupa selectarea unui model de cusatura, activati
functia automata de taiere a firului inainte de a 0« O ¢
coase, iar masina va realiza automat cusaturi de
intarire (sau cusaturi inapoi, in functie de modelul de
cusatura) la inceputul si la sfarsitul cusaturii, si tdiagi
firele la sfarsitul cusaturii. Aceasta functie este utila
atunci cand coaserea butonierelor si cheite.

Q

Selectati un model de cusatura

a Cusaturi inapoi (sau cusaturi de intarire)
-> Masina va coase automat cusaturi inapoi

Q (sau cusaturi de intarire) apoi va continua sa coase.
Apasa . pentru a seta functia de taiere

automata a firului.

o

De retinut

« Daca apasati pe butonul "Start / Stop" pentru a
face o pauza, apasati din nou acelasi buton pentru a
continua. La inceput cusaturile inapoi / de intarire
nu vor fi cusute din nou.

Apasati butonul “Cusatura inapoi ” sau
butonul “Cusatura de intarire”.

e a )
~Tasta va fi afisata ca @ . a Cusatura inapoi (sau cusatura de intarire)

-> Masina va coase automat cusaturi inapoi
(sau cusaturi de intarire) apoi va continua sa coase.

De retinut

 Pentru a opri functia de taiere automata a
N

firului, apasati din nou ca sa aparaca

si @




USEFUL FUNCTIONS

e . . Apasa «' din nou pentru a opri utilizarea markerului de
Reglarea pozitiei punctului de cadere a

acului cu markerul de ghidare (pentru
modelele echipate cu marcator de

ghidare.

m Reglarea pozitiei markerului de ghidare

ghidare)
Marcatorul rosu indica pozitia de coasere a tesaturii. Daca markerul de orientare indica pozitia incorecta in
pozitia centrala a acului, reglati pozitia initiala in ecranul
Puteti regla pozitia de coasere deplasdnd marcatorul de de setari.
ghidare in timp ce verificati marcajul de orientare de pe ° Apasa ntru a afisa “ajustarea markerului
tesatura. de ghidare ” in ecranul de setari

Afisati ecranul de setari

A ATENTIE

» Indicatorul de orientare este un laser; Prin )
urmare, nu priviti direct la lumina laser. in caz

= =)+
a ==+

@ Press -'\ ' /" pentru a afisa marcatorul de ghidare ‘p.-@.‘s_ o b n""l

BN =00

[
i

.-’.. Quideline Motk Afusteant | START

¢ Apasa‘ ST

—>Apare ecranul “ajustarea markerului de ghidare”.

Utilizati " sau "L‘ pentru a ajusta pozitia markerului

de ghidare

e £

CLOSE

a Apasati pentru a muta markerul de ghidare spre stanga.
—> Apare scala markerului de orientare. b Apasati pentru a muta markerul de ghidare spre dreapta.
*In functie de setarea "Pozitie initiald" i

in ecranul de setari, pozitia

initiald a acului este scalata fie la 0.0 mm, fie la 3.5 mm, e ’ A . .
Apasa de doua ori pentru a reveni la ecranul

_— N initial.
b Utilizati = sau :t pentru a muta punctual de cadere
I lui. . . T .
alacudl m Ajustarea luminozitatii markerului de
->Reglati pozitia de la 10,5 mm (3/8 inch) la ghidare
dreapta acului stdng pana la -3,5 mm (-1/8 inch)
in partea stangd a acului stang. a Urmati pasii de la :pana la <pentru a afisa ecranul

(w15, “ajustarea markerului de ghidare” .
'g-gl.':’T..’}_‘)1 e 1L + ) &




USEFUL FUNCTIONS

|
Utilizati ™| sauE pentru a ajusta luminozitatea

markerului de ghidare.

- Setati luminozitatea markerului de ghidare de
la"1" pentru un marcaj dim, la "5" pentru cel mai
stralucitor marcator, pe tesatura.

Apasa ““*t de doua ori pentru a reveni la ecranul

Initial.

Utilizarea genunchierei

Cu ajutorul genunchierei, puteti ridica si cobori
piciorusul presor cu genunchiul, lasand ambele maini
libere pentru a manipula materialul.

@ Aliniati lamelele de pe genunchiera cu
crestaturile in fanta genunchierei de pe partea

din fata a masinii. Se introduce tija genunchiera

cat mai mult posibil.

A ATENTIE

Schimbati numai pozitia manerului genunchierei
cand genunchiera nu este pe masing, in caz contrar
piciorusul presor va merge in sus, iar apoi
genunchiera poate deteriora slotul de montare de pe
partea din fata a masinii.

= Nota

Q  Daca tija genunchierei nu este impinsa in fanta
de montare, in masura in care este posibil,
aceasta poate iesi in timpul utilizarii

Utilizati genunchiul pentru a muta tija
genunchiera spre dreapta, in scopul de a ridica
piciorusul presor. Eliberati genunchiera pentru
a coborf piciorusul presor.

A ATENTIE

Asigurati-va ca mentineti genunchiul departe de
genunchiera in timpul coaserii. in cazul in care este
impinsa Tn timpul functionarii masinii, acul se poate
rupe sau tensiunea firului se poate slabi.

De retinut

Atunci cand piciorusul presor este in pozitia in sus,
mutati genunchiera la extrema dreapta si apoi eliberati
pentru a reveni piciorusul presor in pozitia in jos.

Pivotarea

Daca pivotarea este selectata, masina se opreste cu acul lasat in jos
(in material) iar piciorusul de presare este ridicat automat la o
inaltime apropiata, in momentul cand butonul Pornit/Oprit este
apasat.

Cand butonul Pornit/Oprit este apasat din nou, piciorusul de
presare este coborat automat si coaserea continua. Aceasta functie
infraneaza masina de a invarti materialul.

A ATENTIE

Cand este selectata setarea pivot, masina va incepe
atunci cand se apasa butonul "Start / Stop" sau
pedala este apasata in jos, chiar daca piciorusul
presor a fost ridicat. Asigurati-va ca mentineti mainile
si alte obiecte departe de ac, in caz contrar se pot
produce accidente.




USEFUL FUNCTIONS

Selectati o cusatura.
Ea De retinut
* Cand setarea de pivotare este selectata, inaltimea ST
piciorusului de presare poate fi modificata in Apasa (vb pentru a selecta setarea de pivotare.

functie de tipul materialului cusut. .
s | | Chaesctar ~
Apasati g gg’-‘-‘;‘"_] ] & |
- up: . . " . Ll z
pentru a afisa “Pivoting Height” in ecranul de setari. i b Smalant A Waddy
Apasati L: sau »+_l pentru a selecta una

"jf" ol

[

din cele 3 inaltimi (3.2mm, 5.0mm, 7.5 mm).
Pentru a ridica piciorusul presor in continuare,
mariti setarea. (Tn mod normal, setarea este la 3,2

mm.)
DI [T
i =)
4. i [ B
‘-I- Gouisalion M oo Adjusstmant ‘ P
«={ Nota
Q « Pozitia ac - SUS / JOS" din ecranul de setari, Tasta apare ca
trebuie sa fie sgtata pozitia in jos
X' @ pentru ca functia de pivotare ¢ Asezati materialul sub piciorusul presor cu acul in
A o punctul de pornire al cusaturii, si apoi apdsati pe
sa poata fi utilizata. Cand "Pozma,ac;\SUS /10s” butonul "Start / Stop". Masina va incepe sa coase.

este setata in pozitia ridicat, apare c.:—r\q

in gri deschis si nu poate fi utilizata.
e Functia de pivotare poate fi utilizata numai cu
cusaturi in cazul in care piciorusului J sau N este
indicat in coltul din stdnga sus al ecranului. In__

cazul in care este selectata orice alta cusatura ’\4_"/
apare ca gri deschis si nu este disponibila.

« Utilizati butonul "Presser Foot Lifter" pentru
a va asigura ca piciorusul presor este coborat,
iar apoi apasati pe butonul "Start / Stop"
pentru a continua coaserea. ==
Daca este selectata setarea de pivotareE si ”-t_

alaturi de "Inaltimea piciorusului presor" in
ecranul de setari nu sunt disponibile, iar setarea
nu poate fi modificata.

De retinut

Dacd apasati pe butonul "Start / Stop" pentru a face o

pauza, apasati-l din nou pentru a continua, cusaturi
inapoi (sau cusaturi de intarire) nu vor fi cusute.




USEFUL FUNCTIONS

Apasati butonul "Start / Stop" pentru a opri masina
la punctul in care se schimba directia de coasere. . .
Sistem senzor automat pentru materiale

S

Grosimea unui material este detectata automat iar 1
presiunea piciorusului de presare este ajustat de asemenea
automat in timpul coaserii cu ajutorul unui senzor intern,
pentru ca materialul sa fie usor alimentat. Sistemul senzor
automat pentru materiale lucreaza si in momentul coaserii.

) ) L Aceasta functie ete utila pentru coaserea de materiale grele
Jidnasing se Qpreste Sugdinmateral 2 | (555 58) sau quiling (pag 535).

“Rotiti materialul, si apoi apasati pe butonul
"Start / Stop".

->Piciorusul presor este coborat automat, si

Coaserea continua. d Apasa ntru a afisa “Sistem senzor automat pentru

materiale ” in ecranul de setari.

Setati sistemul senzor automat pentru materiale pe “QN” .

i
+

A e —Ji
o Rt
B

e Ouitsion Maher Adiestrars

e
=

a
E]

]

CLOSE

Apasa pentru a reveni la ecranul initial.




USEFUL FUNCTIONS

Pozitia acului — Plasarea

~cusaturii

Atunci cand "Pozitia acului — plasarea cusaturii" este
pornit, acul va fi redus partial pentru plasarea cusaturii
precisa si apoi apasati din nou butonul "Pozitia acului"
pentru a cobori acul complet. Fiecare apasare a butonului
"Pozitia acului", schimba acul in pozitia urmatoare.
Atunci cand "Pozitia acului — plasarea cusaturii" este
dezactivata, fiecare apasare a butonului "Pozitia acului"
pur si simplu ridica si coboara apoi acul.

aModul de indicare a acului este "ON"
b Modul de indicare a acului este "OPRIT"

*

Cand acul este aproape coborata prin apasarea
butonului "Pozitia acului", transportorii sunt
coborati. In acest moment, materialul poate fi
deplasat pentru a regla fin pucntul de cadere al
@ acului.

a . ey .
Apasa E‘ntru a afisa “Pozitia acului — plasarea

cusaturii” in ecranul de setari .

Setati “Pozitia acului — plasarea cusaturii” pe “ON”
sau “OFF”.

Hesdia Pasition - UPDOWN EI ol

[ 1] Meadia Paaition - i
gav Sditch Placamant on ml
<f ~.‘-'1 Wouse Poimter L >
22 Uppar and Robbin oy

Ny Thresd Seasee n OFF ’

YER famotee g (W)

CcLose

Apasa pentru a reveni la ecranul initial.

Blocarea ecranului

Daca ecranul este blocat inainte de a incepe coaserea,
diversele setari, cum ar fi latimea si lungimea cusaturii sunt
blocate si nu pot fi modificate. Aceasta functie impiedica
schimbarea din greseala a setarilor sau oprirea masinii in
timpul coaserii. Ecranul poate fi blocat cand efectuati
cusaturi utile, coaseti caractere sau cusaturi decorative.

Selectati un model de cusatura.

b o . .. v . .
Daca este necesar, ajUStatI orice setari, cum ar fi
l[atimea pasului cusaturii si lungimea pasului cusaturii

¢ Apasa _@j pentru a bloca ecranul de setari.

—>Tasta apare ca
d . .
Coaseti proiectul.
e

Dup ace ati terminat de cusut apasati m

din nou pentru a debloca setarile ecranului.

A ATENTIE

¢ Daca ecranul este blocat ( ), deblocati ecranul

apasand . In timp ce ecranul este
blocat, nici o alta tasta nu poate fi actionata.
« Setdrile sunt deblocate atunci cand masina
este oprita si pornita.







S Coaserea

Capitolul 2

Cusaturi utile



SELECTING UTILITY STITCHES

Selectarea unei cusaturi utile

S

m Utilizarea tastei de imagine in oglinda
Selectarea unei cusaturi

In functie de tipul de cusaturi de utilitate pe care le 2
o . o selectati, este posibil sa puteti coase o imagine
Exista 5 categorii de cusaturi utilitare. . . . . .

orﬁtala orizontala a cusaturii.

Porniti masina de cusut si afisati cusaturile utile. Daca

a . . .
este aprins cand selectati o cusatura atunci este

Posibil sa faceti o imagine in oglinda a cusaturii.

1
> Este selectat fie "1-01 Cusaturi drepte (stanga)", ‘C} Nota
fie "1-03 Cusatura dreapta (Mijloc)", in functie de
setarea selectata in ecranul cu setari.

o |If (RN este gri deschis dup ace selectati o cusatura,

nu puteti crea o imagine orizontala in oglinda a

;;.. ] AR cusaturii selectate, datorita tipului de cusaturi sau
o . ik B —— 4 . . .
Utilizati | = == =a pentruaselecta tipului de piciorus presor recomandat (acest lucru este
t . doriti valabil pentru butoniere, cusaturi multi-directionale si
categoria pe care o doriti. altele).
*  Apasa E pentru a vizualiza pagina urmatoare.
*  Ppress E pentru a vizualiza pagina anterioara. Apasa m pentru a crea o imagine in oglinda pe orizontala a

cusaturii selectate.

g ]
& v
5 =

Tasta va fi afisata ca Ak

XX
XX

X
X

X
X

a Previzualizarea cusaturii selectate
b Ecranul selectiei cusaturii
c Dimensiunea procentuala a vederii

Apasati tasta cusaturii pe care doriti sa o coaseti.

De retinut

« Pentru detalii cu privire la fiecare cusatura,
consultati “Tabelul setarilor cusaturii” la pagina S-67.




SELECTING UTILITY STITCHES

m Utilizarea tastei de imagine
puteti afisa o imagine a cusaturii selectate. Puteti

verifica si modifica culorile imaginii ecranului.

Apasa [\

->se afiseaza imaginea cusaturii selectate.

Apasa !&i__ Pentru a schimba culoarea firului

cusaturii de pe ecran.

*  Apasa _gg pentru a afisa o imagine marita a cusaturii.

—
S |

a Ecranul cusaturii

De retinut

e Culoarea se modifica de fiecare data cand apasati.
!'g

S Nota

Q * Daca cusdturile sunt mai late sau mai mari decat
afisajul, apasati sagetile intunecate pentru a muta
modelul cusaturii pentru o mai buna vizibilitate.

Apasa , CLOSE  pentru a reveni la ecranul initial.

Salvarea setarilor pentru cusaturi

Setarile pentru latimea cusaturii zig-zag, lungimea cusaturii,
tensiunea firului, taierea automata a firului, cusatura automata
de intarire etc. sunt presetate in masina pentru fiecare
cusatura. Cu toate acestea, daca aveti setari specifice pe care
doriti sa le reutilizati ulterior pentru o cusatura, puteti schimba
setadrile astfel incat sa poata fi salvate pentru acea cusatura.
Cinci seturi de setari pot fi salvate pentru o singura cusatura.

m Salvarea setarilor

|

)

Selectati o cusatura. (Exemplu:

anan ol
PR

Specificati setarile preferate.

|
|
T

*

— |
S

AASAANANMAN

H

-

@

k &
=1 15
=4 [

LR SHFT

e '_JtJ

w®
= |_J -

= € ts 12:00

Apasa

—>Apare ecranul functiei de memorie.

Apasa "

RETREVE | MENORY | RESET

->Setarile sunt salvate.Apasati iNEE  pentru a revenila ecranul

De retinut

« Dacad incercati sa salvati setarile cand exista deja 5
seturi de setari salvate pentru o cusatura, mesajul
"Buzunarele sunt pline. Stergeti un model ". Tnchideti
mesajul si stergeti o setare consultand pagina S-23.




SELECTING UTILITY STITCHES

m Preluarea setarilor salvate

Selectati o cusatura

De retinut

¢ Cand este selectata o cusaturad, sunt afisate
ultimele setari preluate. Ultimele setari preluate
sunt pastrate chiar daca masina a fost oprita sau
daca a fost selectata o alta cusatura.

Apasa L.

>Apare ecranul functiei de memorie.

Apasa m[

Apasati tasta numerotata a setarilor pentru a fi
preluata.

*

Apasa cl'm‘pentru a reveni la ecranul initial fara a

prelua setarile

LENGTH LR SMIFT TENSION

1. DOSIE+ O]
mn

T .00
JE 70 ?:2 ""%'D 3.0

=
B
2}

a Taste numerotate

Apasa m}

—Setarile selectate sunt preluate. Apasati CLOSE
pentru a reveni la ecranul initial. B

De retinut

« Pentru a salva noi setari atunci cand exista

deja 5 seturi-de setari salvate pentru o cusatura

apasa . Apasati tasta numerotata a setarii pe
’ N

care doriti sa o stergeti. Apasa | P¥*¥TE| apasa

SR apoi . Ngda setare va fi salvata

in locul steraii sterse recent.

* Puteti sterge toate setarile salvate prin apasarea

ALL




SEWING THE STITCHES

COASEREA

Cusaturi drepte

% De retinut

A se vedea pagina S-67 pentru informatii detaliate
despre cusaturi.

-m Cusatura dreapta (Stanga) l%
.
H
1-az Cusatura dreapta (Stanga) i
: h@
E B
-0 Cusatura dreapta (Mijloc) ~r‘q
.
i e
i m
"'N Cusatura dreapta (Mijloc) i
; E'—
i §
105 | Cusatura tripla elastica
g
H
H
-0 Cusatura elastica Is'l
L
-0z Cusatura decorativa
o
b
o
1-0% Cusatura de insailare 1
| =
! |
i 5

J
i
@ @

a Pozitia acului stanga
b Pozitia acului mijloc

———— . — — — -
e e e e (o s e A L] Tt

@ @

a Cusatura inapoi
b Cusatura de intarire

 Consultati sectiunea "Coaserea cusaturilor de
intarire" la pagina S-5 pentru informatii detaliate
despre cusaturile inapoi si cusaturile de intarire.

Selectati o cusatura

Atasati piciorusul presor “J”.

*  Atasati piciorusul presor “N” cand selectati

Tineti capatul firului si materialul cu mana stanga, si
rotiti volanta cu mana dreapta pentru a introduce acul
in material.

a Pozitia de inceput a coaserii

Coborati piciorusul presor si tineti apasat butonul
"Cusatura inapoi " sau "cusatura de intarire" pentru a

realiza 3-4 cusaturi.
->Masina coase cusaturi inapoi (sau cusaturi de intarire).
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Apasati butonul “Start/Stop” pentru a coase
ianinte.

a Cusaturi inapoi
—>Masina va incepe sa coase incet.

A ATENTIE

» Asigurati-va ca acul nu loveste nici un obiect,
in timpul coaserii. Firul se poate incurca sau
acul se poate rupe, provocand prejudicii.

La sfarsitul cusaturii, tineti apasat
f

butonul pt cusatura inapoi/ de intarire pentru a
efectua 3-4 cusaturi inapoi (sau de intarire).

Dupa ce ati cusut, apasati butonul de taiere a
atei pentru a taia atele.

De retinut

« Daca selectati setarea de taiere a atei inainte
de a coase, masina va efecuta automat
cusaturi inapoi (sau de intarire) la inceputul
cusaturii. Cand butonul pt cusatura inapoi /
de intarire este apasat la sfarsitul coaserii,
masina va coase automat inapoi (sau cusaturi
de intarire) si va taia ata.

m Schimbarea pozitiei acului (doar pentru cusaturi cu

acul in stangasau mijloc) S

Cand selectati cusaturi cu pozitia acului pe stanga sau

la mijloc, puteti folosi = si _"lf_ in afisajul de 2

latime a cusaturii pentru a schimba pozitia acului. Potriviti distanta de
la marginea din dreapta a piciorusului de presare cu marginea stofei,
in timpul coaserii pentru o finisare frumoasa.

A Latimea cusaturii

Exemplu: Pozitia acului cusaturii stanga/mijloc

WIDTH 4 WIDTH <4 WIDTH 4 WIDTH
—> —> —>
0.0] 35 5.5 7.0
mm mm mm mm
+ + +
J o J E J T J
5
R i e — Lt B
12.0 mm 8.5 mm 6.5 mm 5.0 mm
(aprox. (aprox. (aprox. (aprox.
1/2 inch) 11/32 1/4 inch) 3/16 inch)
inch)
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Alinierea materialu lui cu un marcaj pe
placa acului sau capacul suveicii (cu

marcaj)

n timpul coaserii, aliniati marginea materialului cu
16 mm (aprox. 5/8 inch) de pe placa acului sau a
capacului bobinei (cu marcaj), in functie de pozitia
acului (spre stanga sau spre mijloc (centru) numai
pentru pozitia acului pentru cusaturi).

Pentru cusaturi cu pozitia de stdnga a acului

(latime cusatura: 0.0 mm) ®
|
@ +e % % 1 Yin
0 “
o Tl 1@
2 3 4 ¢em
- e | |-
’é ’3
@13 C‘—Tﬁ ®
O [ o
Y Y O
| £
[ ] s 1
L )
= : )
// 1 L o
( - z 6 l \
NG
a Cusatura
b Piciorus presor
¢ Centimetri
d Inch
e Placaac
f 16 mm (5/8 inch)

Pentru cusaturi cu o pozitie a acului de mijloc
(centru) (Latime cusatura: 3,5 mm)

Cusatura

Piciorus presor

Inch

Capac suveica (cu marcaj)
16 mm (5/8 inch)

™ o o0 T

Utilizarea placii acului pentru cusaturi drepte si a
piciorusului pentru cusaturi drepte

Placa acului pentru cusatura dreapta si piciorul pt
cusatura dreapta poate fi folosit numai pentru cusaturi
drepte (cusaturi cu pozitie a acului de mijloc). Utilizati
placa acului pentru cusatura dreapta si piciorusul pentru
cusatura dreapta atunci cand coaseti materiale subtiri
sau cand coaseti bucati mici care tind sa se scufunde in
orificiul placii acului in timpul coaserii. Piciorusul pt
cusatura dreapta este perfect pentru a reduce
incretiturile pe tesaturi usoare. Orificiul mic de pe picior
ofera suport pentru material cand acul se deplaseaza prin
tesatura.

(D

-®
[T
&

3

2.25 mm (1/8 inch)
4.25 mm (3/16 inch)
6.25 mm (1/4 inch)
8.5 mm (5/16 inch)

o o T o

A ATENTIE

Utilizati intotdeauna piciorusul pentru cusaturi
drepte in combinatie cu placa acului pentru
cusaturi.drepte

Apasati butonul "Pozitia acului" pentru a ridica acul si
a opriti i nand butonul in pozitia OFF sau
apasati W

Se scoate acul si suportul piciorusului presor
("SCHIMBAREA ACULUI" in "Operatiuni de baza").

Scoateti extensia mesei

Apucati ambele parti ale capacului placii acului, si
apoi glisati-I spre d-voastra.

a Capacul placii acului
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Prindeti suveica si apoi trageti-o afara. Introduceti suveica in pozitita initiala apoi atasati
placuta acului.

Dupa ce reinstalati placuta acului, selectati una
din cusaturile drepte

De retinut
« Atunci cand se utilizeaza placa acului pentru

asuveica cusatura dreapta, multe cusaturi drepte devin
cusaturi cu pozitia acului la mijloc. Nu se poate
Folositi surubeln ita in forma de disc, inclusa schimba pozitia acului folosind afisajul de I&time.
in masina pentru a desuruba si indeparta * Fixati intotdeauna placa acului inainte de a
placuta acului. introduce suveica in pozitia sa initiala.

“L/R SHIFT” nu functioneaza cand placa acului
pentru cusaturi drepte este pe masina.

A ATENTIE

Selectarea altor cusaturi va face ca un
mesaj de eroare sa fie afisat.
Fixati placuta acului pentru cusatura dreapta

si folositi surubelnita pentru a strange Rotiti incet volanta spre dumneavoastra (invers
| acelor de ceasornic), inainte de coasere si
placuta. asigurati-va cd acul nu este in contact cu

piciorul pentru cusatura dreapta si placa acului
pentru cusatura dreapta.

Introduceti acul si atasati piciorusul pentru cusatura
dreapta.

a Gaura rotunda

W Note
Aliniati cele doua gauri pentru suruburi de pe
placa acului cu cele doua gauri de pe masina.
Utilizati surubul in forma de disc multifunctional
inclus in masina pentru a fixa suruburile din placa

acului
acu-

a Sant (canelura)
b Pin

Incepeti sa coaseti

*

Dupa coasere, asigurati-va ca scoateti placa acului pentru
cusatura dreapta si piciorusul pentru cusatura dreapta, si
reinstalati placa acului, capacul placii acului si piciorusul presor
mpn

J".

De retinut

® Pentru a preveni incretitura pe tesaturi fine, folositi un ac
fin, marimea 75/11, si o lungime cusatura scurta. Pentru
tesaturile mai grele, folositi un ac mai greu cu dimensiune
90/14, si cusaturi mai lungi.
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mlnsailarea

a . . e .
Selectati si atasati piciorusul presor “J”.

Apasati butonul pentru cusatura de

intarire/inapoi pentru a coase cusaturi de intarire
apoi apasati butonul “Start/Stop” pentru a continua

coas%rea.

L O

C-0O00m0O

De retinut

Atunci cand utilizati cusatura de insailare , nu
utilizati o cusatura de intarire la inceput; ar trebui
sa ridicati piciorusul presor, rotiti volanta spre
dumneavoastra (invers acelor de ceasornic),
trageti in sus firul bobinei si trageti o lungime de
sus a firului bobinei de iesire din partea din spate a

masinii.

Lungimea pasului poate fi setata intre 5 mm(aprox.

3/16 inch) si 30 mm (aprox1-3/16 inches)

v v v

@

a Intre 5 mm (aprox. 3/16 inch) si 30 mm
(aprox. 1-3/16 inches)

Coaseti in timp ce tineti materialul drept

Incheiati insailarea cu cusaturi de intarire

Pense

"
a Selectati |! si atasati piciorusul presor “J”.

LSS

[on

Coaseti o cusatura inapoi si apoi coaseti dintr  -un capat
in altul al stofei fara sa intindeti materialul.

Tn cazul in care coaserea de intarire este presetata,
o cusatura de intarire va fi cusuta automat la
inceputul coaserii.

=

a Insailare

(]

Taiati ata la sfarsit lasand 50 mm
(aprox. 1-15/16 inches), si apoi innodati amkele capete.

*

Nu efectuati cusaturi inapoi la sfarsit.

Introduceti capetele atelor in pensa cu un ac de
cusut.




SEWING THE STITCHES

Coaseti doua randuri de cusaturi drepte paralele
cu linia de coasere, apoi taiati excesul firului
lasand 50 mm (aprox. 2 inci).

Calcati pens ape o parte

ol @

i J
@

P .
a Linia de coasere

H b 10 mm panala 15 mm (aprox. 3/8 inch to 9/16 inch)
Incretl rea ¢ Aprox 50 mm (aprox. 1-15/16 inches)

Folositi pe talie fuste, maneci de camasi etc. e

Trageti atele bobinei pentru a crea incretirea
Selectati o cusatura dreapta si apoi atasati dorita si apoi innodati atele.
piciorusul presor “J”.

a

w] e

M

3
s

e
- |8 f Finisati creturile prin calcare
] \\
(o2
b R
Setati lungimea cusaturiila 4.0 mm (aprox. 3/16 = ; "Tl\
inch) si tensiunea atei la aproximativ 2.0 (tensiune mai / f |
f
slaba).

*  Dacaapasati |

stapol Coaset i de-a lungul liniei de coasere si apoi

automat la 4.0 mm (aprox. 3/16 inch) si tensiunea firului va fi

inlaturati cusatura de insailare.
setat automat la2.0.

Trageti 50 mm din firul superior si al bobinebo Tivuri duble

mm (aprox. 1-15/16 inches) (“Tragerea firului

bobinei” in “Operatiuni de baza”). Utilizati pentru cusaturi de intarire si pentru o
finisare frumog%g a marginilor.

a . o8 . -
Selectati | siatasati piciorusul presor “J”.

Coaseti linia de coasere,apoi taiati jumatate din rezerva de
cusatura din partea pe care va cadea cusatura coborata.

*

Daca setarile pentru cusatura automata deintarire /

- inapoi si taiere a atei sunt selectate inainte de coasere
, cusaturi inapoi vor fi efectuate la inceputul cusaturii
si ata va fi taiata.Apasati butonul ,Cusatura inapoi”
pentru a coase o cusatura de intarire si taiati firul
automat la sfarsitul coaserii.

a Firul superior
b Firul bobinei
¢ Aprox 50 mm (aprox. 1-15/16 inches)
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a Aprox 12 mm (aprox. 1/2 inch)
b Dosul materialului

C
Asezati stofa de -a lungul liniei de coa sere
a Linia de coasere
b Dosul materialului
d . . .
Asezati ambele rezerve pe partea celei mai scurte
si apoi calcati -le.
a Dosul materialului
e

Indoiti rezerva mai lunga in jurul celei scurte si
apoi coaseti de -a lungu marginii.

a Dosul materialului

[

o

Tiv dublu finisat

a Suprafata

Pliuri

Marcati pozitiile pliurilor pe dosul stofei.

a Dosul materialului

Intoarceti stofa si apoi calcati doar pliurile cu
varful fieruluid e calcat

a Suprafata

Selectati si atasati piciorusul presor “I”.
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d Coaseti o cusatura dreapt a de -a lungul liniei de a Selectati o cusatura.
coasere
Daca cusatura automata de intarire/inapoi si —
1 . . L s
taierea automata a atelor sunt selectate inainte de il
coasere, cusaturile de intarire vor fi efectuate i

automat la inceputul cusaturii Apasati butonul

"Cusatura inapoi " pentru a realiza o cusatura de %
intarire si a taia firul automat la sfarsitul coaserii. %
S S N P ® %
I | e
1 ) P
v )
[ )
’ E % -
|
| b e wn
H Atasati piciorusul presor “J”.
s ¥ Re 1
a Latimea pliului m Surfilarea (Folosind cusatura Zigzag)
b Dosul materialului . . ) . .
¢ Suprafata Realizati surfilarea de-a lungul marginii materialului in

timp ce pozitionati partea dreapta a punctului de
cadere al acului chiar langa marginea materialului.
Calcati pliurile in aceeasi directie

Cusatu ri Zlgzag a Pozitia punctului de cadere al acului
m Aplicatii(Folosind cusatura Zigzag)

Cusaturile in zigzag sunt utile pentru surfilare,

aplicatii, atasarea petecelor si multe alte aplicatii. Atasati aplicatii folosind un spray adeziv temporar sau
insailare si apoi coaseti marginea aplicatiei, asigurandu-va

. . . ca acul cade putin in afara stofei.
Selectati o cusatura si atasati piciorusul presor “J”. P

A se vedea pagina S-5 pentru informatii detaliate
despre cusaturi inapoi si cusaturi de intarire.

A se vedea pagina S-67 pentru informatii detaliate
despre cusaturi.

Cusatura Numele cusaturii Piciorus presor
1-03 Cusatura Zigzag T
% -
< . L

AAA,

Cusatura Zigzag
(Dreapta)

Cusatura Zigzag
i

MA,
o

Cusatura Zigzag 0
(Stanga)

|
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m Coaserea petecelor ‘ Fixati capacul bobinei de ghidare a firului in pozitie,
asigurandu-va ca firul de intarire poate fi alimentata in
Intoarceti pe dos latimea stofei, aszati-o pe alta mod liber.

bucata de stofa si apoi coaseti cele doua bucati astfel

incat cusatura sa uneasca la margine cele doua stofe. Asigurati-va ca nu existd restrictii la alimentarea

firului.

m Coaserea curbelor (Folosind o

cusaturain Zigzag) Setati latimea cusaturii in zigzag de la 2.0 mm - 2.5 mm

(aprox. 1/16 inch - 3/32 inch).
Scurtati lungimea cusaturii pentru o cusatura finisata.
Coaseti incet , pastrand cusatura paralela cu marginea Atasati piciorusul presor “N”.
stofei in timp ce ghidati sffa in jurul curbei

f Asezati materialul lateral dreapta sus deasupra
snurului si asezati snurul in partea din spate a
masinii, sub piciorusul presor.

I/
I¢ @

—
®© N

5=

L

m Snurul din ghidul capacului suveicii g
(Folosind o cusatura in Zigzag) | :

a Material (fata materialului)

Scoateti capacul suveicii de pe masina
b Snur

a
(“Instalarea suveicii ” in “Operatii de baza”).
Coborati piciorusul presor si incepeti coaserea

b pentru a face un finisaj decorativ.

infirati firul prin gaura din capacul bobinei de
ghidare a firului de sus n jos. Pozitionati firul in 7
canelura din partea din spate a capacului U . | T
bobinei de ghidare a snurului.

a Crestatura
b Snur
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Cusaturi Elastice Zigzag

Folositi cusaturi elastice in zigzag pentru diverse aplicat

inclusiv coaserea marginilor, atasarea de benzi si tesere.

A se vedea pagina S-67 pentru informatii
detaliate de cusaturi.

=13 Cusatura elastica zigzag in 2 pasi

[ 114 Cusatura elastica zigzag in 3 pasi

|
i |l

AWANAMNAANA
g~z I
T Rt EOEY is

Atasati piciorusul presor “J”.

m Atasarea benzilor

In timp ce tineti banda intinsa, coaseti banda de stofa

a Banda elastica

m Surfilarea

Folositi aceasta cusatura pentru a coase marginile stofelo
elastice. Coaseti si verificati ca acul sa cada putin in afara S

i stofei.

Surfilarea

Coaseti marginile la inceputul si sfarsitul cusaturilor pentru fuste si
pantaloni si la inceputul si sfarsitul tuturor taieturilor. In functie de
cusatura selectata, folositi piciorusul presor,,G”

m Surfilarea folosind piciorusul presor “G”

-
T
-
-«

Cusatura de surfilare

W

-
[
-
-

Cusatura de surfilare @.‘

WWN
ol
"Gl

-
1
-
~

Cusatura de surfilare

e

Sewing
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Selectati o cusatura si atasati piciorusul presor “G”.

| Chaencie |~ .
i

Coborati piciorusul presor astfel incat
ghidajul picio rusului sa se imbine cu
marginea stofei.

a Ghidaj

Daca piciorusul presor este la cel mai inalt nivel ,
acul poate lovi piciorusul presor.

A ATENTIE

Dupa ce ajustati latimea cusaturii, invartiti rotita
spre d-voastra si verificati ca acul sa nu atinga
piciorusul presor. Daca acul atinge piciorusul
presor, acul se poate rupe si poate cauza rani.

O——<p.

a Acul nu ar trebui sa atinga tija din centru

m Surfilarea folosind piciorusul presor

”J ”

A se vedea pagina S-67 pentru informatii detaliate
despre cusaturi.

-LCusaIura |

I

Numele cusaturii

Cusatura de surfilare

{

-
"
i3

T
e

Cusatura de surfilare

i
]

XXX

Cusatura de surfilare

-
I
»
=

Cusatura de surfilare

i
]

||
1

R

Coaserea marginilor diamant

flbs:

8

| o

Coaserea marginilor diamant

Selectati o cusatura si atasati piciorusul presor “J”.
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Coaseti si aveti grija ca acul saiasa putin din
marginea stofei.
G—éﬁ Cusatura Stem
e Aplicatii cusaturi de matlasare zigzag
,
o Cusaturi Zigzag (dreapta)
a Punctul de cadere al acului s Cusaturi Zigzag (stanga)
! Nota
Ajustarea fina a cusaturii pe material se poate 7| |Cusatura elasticazigzagin 2 pasi
face cu "L / R Shift". inainte de a coase proiectul, %Z
asigurati-va ca realizati cusaturi de proba
folosind.aceleasi-conditii-ca-si.in-proiectul-real. AU Cusatura elastica zigzag in 3 pasi
Matlasarea w2 Aplicatii cusaturi de matlasare
%
. o . . . o °
Puteti sa matlasati rapid si usor cu aceasta
masina. Atunci cand se face o pilota, veti gasi %1 | Marginiin forma de valuri
ca este convenabil sa se utilizeze genunchiera —
si pedala de control pentru a elibera mainile 59 | custura Blanket

pentru alte sarcini ("Utilizarea controller Foot"
la pagina S-4 si / sau "Utilizarea genunchierei"
la pagina de S- 15).

JHNNE

:

Quilting stippling

NSV

e
e
=

Surfilarea

A se vedea pagina S-67 pentru informatii detaliate
despre cusaturi.

rmrrri
[RERE

-
-

Atasarea benzilor

nan
IVU\?

Cusatura serpentina

AL

@# | |cCusatura deimbinare (Mijloc) )
E F,_l 19 Cusatura in forma de pana
Pe I §

- Cusatura de imbinare (Dreapta)
T i —— —
E Cusatura Fagoting Ulﬂi}
i

Cusatura de imbinare (Stanga) 1| hag

.;‘

Cusatura Couching

vy §| |?W §

Fo. [ e | Do | Do G2

Do | o | R [ Do | D | Do | e | Do | D | Do | e | D | e | Do | Do | D | D | D

0'.“ Cusatura de matalasare Hand-look
" (Mijlioc) -2z Cusatura dubla Patchwork overlock
ha E
a-e5 Cusatura de insailare S
: (Mijloc) a2 Cusatura Smocking 3
| g 17.1
— 1|
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Piciorus presor '
= «{ Nota
Cusatura Numele cusaturii - 1 .. . o
I » Setarea de latime cusatura este disponibila
' numai in matlasare "categoria Quilting.”

- Cusatura Rick-rack VR ’
i ﬂ o

|mt (ﬂ m Imbinarea
@25 | Cusatura decorativa TN g Coaserea doua bucati de material se numeste imbinare.
g . ﬁ Atunci cand taiati piese pentru blocuri de quilt, asigurati-

— va ca rezerva pentru coasere este de 6,5 mm (aprox. 1/4
o i TaE H
o Cusatura decorativa n AO’ InCh).
é ‘B o e @]
@ Selectati { :; sau| | | siatasati piciorusul presor

o Cusatura tiv e S0 :

"Ml owyn
% 5a i

b

a-im Cusatura tiv

Aliniati marginea stofei cu marginea piciorusului
presor si incepeti sa coaseti.

Pentru a coase 0 6,5 mm (aprox. 1/4 inch) de-a

=

-39 Coaserea marginilor diamond

A
Bl
=

G
L

lungul zonei de coasere a marginii din

stanga a piciorusului presor selectat
latimea trebuie sa fie 5.50 mm (aprox. 7/32 inch).

X5

<
g

Cusatura de acoperire /surfilarea

-2 Cusatura Piecing (dreapta )

| %%
Do, | R

- Cusatura Piecing (Mijloc)

°
[

':3' Cusatura Piecing (stanga) ,ﬁ
1 P 1 18 a 6.5 mm (aprox. 1/4 inch)

7% | Hand-look quilting ,@ * Pentru a coase 0 6,5 mm (aprox. 1/4 inch) dia_
\ 1} “n
v ' lungul zonei de coasere a marginii din U

B . . stanga a piciorusului presor selectat
"™ |Cusatura zigzag cu aplicatii ¢ < s

e g |atimea trebuie s fie setata la 1.50 mm (approx. 1/32
o |Quilting 1l inch.
'
=Y !

Aplicatii Quilting stippling @ !
— i —

)

&

Quilting stippling

SR
]
rﬁ‘
L=
u
“

@ De retinut

Atunci cand un model de cusatura in categoria a 6.5 mm (aprox. 1/4 inch)
Cusaturi Quilting este selectat (Q-02 prin Q- T Ke=n

30), o Iatime mai find a cusiturii poate fi setat *  Pentru a modifica pozitia acului folositi _'t sau = in
care este disponibila cu modele de cusaturi din afisajul latimii.
alte categorii . De exemplu: cusatura Q-03 are WoTH LENGTH  LRSHET  TENSION

57 pozitii de ac si cusdtura Q-19 are 29 de [ = gj Li,J LiJ

selectii de Iatime. """;'—'5 .,..,:l ml:J _‘:J




SEWING THE STITCHES

‘,,-—.49] De retinut

¢ Cu ajutorul unei cusaturi drepte (pozitia acului la
mijloc) se poate coase mult mai usor (a se vedea
pagina S-24).

Pentru modelele echipate cu marker cu linie de
orientare:

« Tn cazul Q-01 (centru, cu o latime de 3,5 mm)
este selectatd, daca marcatorul este stabilit la 10,0
mm (3,5 mm plus 6,5 mm, aproape de 1/4 inch),
aveti posibilitatea sa coaseti prin peticire.

m Imbinarea folosind Piciorusul de matlasare
cu ghidaj 1/4" (optional cu anumite modele)

Acest piciorus pt matlasare poate coase o rezerva
de cusatura precisa de 1/4 inch sau 1/8 inch.

Apasa

, si apoi atasati piciorusul cu ghidaj pentru
matlasare 1/4”

a Ghidaj
Utilizati ghidul si marcajele de pe piciorusul presor
pentru a coase rezerve de cusaturi precise .

Imbinarea a 1/4 inch rezerva cusatura.
Coaseti pastrand marginea tesaturilor impotriva

ghidajului. |
|
b
| D:E
:U= 3\[0
| a
a Ghidaj
b 1/4 inch

De retinut

Pentru plasarea corectad a materialului, consultati
"Alinierea materialului cu un marcaj de pe placa
acului sau capacul suveicii (cu Marcaj)" la pagina
S-26.

Crearea unei rezerve exacte de cusatura

Utilizati semnul de pe picior pentru a incepe,a
termina, sau a pivota 1/4 inch de la marginea
materialului. >, 5

T

Aliniazd aceastd semn cu marginea materialului pentru a incepe.
Inceputul cusaturii

Sfarsitul cusaturii

Marginea opusa a materialului pentru a termina sau a pivota
1/4 inch

m Q0 T W

£~ | De retinut

¢ Pentru detalii despre pivotare, consultati “Pivotarea”
la pagina S-15.

Cusaturi de matlasare, 1/8 inch
Coaseti cu marginea materialului aliniata cu partea
stanga a capatului piciorusului presor.

)
S i | Besemerizato, "[f—'“{'
! ! i/
| ! 1!
| ! !
| i !
|| Eoemenrae Jses
| Eo R R 5 i PRk ST o
| !
| !
| 1
| ! E
[ e [ IS s - o
Ea== b
—t

a Suprafata materialului
b Cusatura
c1/8inch
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m Applique Folositi cusatura de matlasare pentru a atasa
aplicatia. Coaseti in jurul marginii, lasand acul cat

mai aproape de margine posibil.

a
Trasati mod elul de stofa de aplicat si apoi taiati
injur, lasand dela 3 mm panala5 mm (aprox. 1/8
inch to 3/16 inch) rezerva de cusatura.

a Rezerva de cusatura: 3 mm to 5 mm
(aprox. 1/8 inch pana la 3/16 inch)

b
Taiati o bucata de hartie groasa sau
stabilizator de dimensiunea aplicatiei,
puneti-| pe spatele aplicatiei si apoi indoiti
peste rezerva de cusatura folosind fierul de
calcat.
—— (D
C
Intoarceti aplicatia si atasati stabilizatorul a Appliqué
prin insailare b Pozitia de cadere a acului
Acul nu trebuie sa loveasca ace de insailat in
timpul coaserii. Aceasta poate cauza ruperea
acului si poate provoca rani.
d

Selectati

si atasati piciorusul presor “J”.




SEWING THE STITCHES

Aveti posibilitatea sa utilizati tehnica aplicelor pentru a
atasa desene sau modele, cum ar fi cele trei aplicatii din

imaginea de mai jos.

a Dresden plate
b Vitraliu
¢ Sunbonnet sue

m Quilting cu cusaturi de satin

Folositi pedala pentru cusaturi satinate. Daca
impingeti contolorul de viteza pentru a controla
viteza cusaturii puteti efectua schimbari subtile in
latimea cusaturii in timpul coaserii.

Atasati pedala de picior (vezi pagina S-4).

l

e
e
|

Selectati

4
A

. Siatasati piciorusul presor “J”.

Apasa |7 in afisaul de lungime al cusaturii
pentru a micsora lungimea cusaturii.

@ @[]

LENGTH LA sHrT TENGION

P [ o
e ) e

De retinut

Lungimea cusaturii de 0.3 -0.5 mm este cea
mai potrivita pentru cusaturi satinate , desi
aceste dimeniuni variaza in functie de stofa si
grosimea atei folosite.

¢ Apasa pentru a utiliza dispozitivul de

control al vitezei pentru a controla
latimea cusaturii.

e

g

Setati ,,Control Latime" pe "ON".

p— |
oy Wdth Gontel on I_J

s )]
- T =y
B om0 [
LT R g
4w w )4

De retinut

* Aveti posibilitatea sa utilizati dispozitivul de control
al vitezei pentru a regla Iatimea pasului cusaturii.
Utilizati pedala pentru a regla viteza de coasere.

Apasa G5

-> Afisajul va reveni la ecranul initial

Incepeti sa coaseti

Puteti ajusta Iatimea cusaturii in timpul coaserii prin
deplasarea controlului vitezei. Mutati maneta spre stanga,
iar lIatimea cusaturii devine mai ingustd. Mutati spre
dreapta, latimea cusaturii devine mai larga. Dimensiunea
|atimii se schimba in mod egal pe ambele parti ale pozitiei
acului din mijloc.

@D — F)

| )

a mai ingust
b mai lat

Exemplu: Modificarea latimii

Dup ace ati terminat de cusut, setati
“Control latime ” inapoi pe “OFF”.
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m Quilting cu miscare libera

De retinut
Cu ajutorul quilting cu miscare libera transportorii pot fi . . . . .
) q g = P P ¢ Atunci cand incepeti sa coaseti, senzorul intern detecteaza
coborati prin apasarea , astfel materialul poate fi grosimea materialului, iar piciorusl pentru matlasare este

T, . ridicat la inalrimea specificata in ecranul de setari ala masinii.
in orice directie in mod liber.

- - Anasati
In acest mod, piciorusul presor este ridicat la s - . .
indltimea necesara pentru coaserea cu miscare bentru a afisa “Inaltimea picioruluj cu.miscare
libers ’ libera” in ecranul de setari. Apasati — sau

Va recomandam sa atasati pedala de picior si de

cusut, la o viteza constanta. Puteti regla viteza de
coasere cu dispozitivul de control al vitezei pe :
masina. Mariti setarea prin apasarea fﬁé exemplu, atunci cand coaseti

A materiale foarte elastice,incat sa va fie mai usor sa coaseti.
ATENTIE

« Cu quilting cu miscare libera controlati viteza de
alimentare a materialului pentru a se potrivi cu
viteza de coasere. Tn cazul in care materialul este
deplasat mai repede decat viteza de coasere, acul se
poate rupe sau alte pagube pot rezulta.

+ pentru selecta indltimea cu care piciorul este ridicat
deasupra materialului.

= = =i
it el L Y
e i n oer I

ofon Oubion Mk distman | oTART

fo [

L)
B

Piciorusul cu miscare libera pentru quilting "O" A
este folosit pentru quilting cu miscare libera cu In scopul de a coase cu o tensiune echilibratd, poate fi
cusaturi zig-zag sau cusaturi decorative sau pentru necesara reglarea tensiunii firului superior. Testati cu o

quilting cu miscare libera a liniilor drepte pe bucat . -
B . . 9 . ucata de tesatura de proba care este similar cu
materialul cu o grosime neuniforma. Diverse P

cusaturi pot fi cusute cu ajutorul piciorusului cu tesatura aleasa.

miscare libera pentru quilting "O". Pentru mai

multe detalii cu privire la cusaturile care pot fi a Apasa [ ;
utilizate, consultati "TABELUL SETARILOR P pentru a seta masina pe
CUSATURII" la pagina S-67. modul coasere cu miscare libera.

Piciorus cu miscare libera pentru quilting “0”

Cu ajutorul quilting cu miscarea libera controlati
viteza de alimentare a tesaturii pentru a se potrivi
cu viteza de coasere. Daca materialul se deplaseaza
mai repede decat viteza de coasere, acul se poate
rupe sau pot aparea alte deteriorari.

~Tasta apare ca , piciorusul pentru quilting este

ridicat la inaltimea necesara, si transportorii sunt coborati
pentru coasere cu miscare libera.

Selectati o cusatura

Indepartati suportul piciorusului presor
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Atasati piciorusul de quilting “C”
pozitionand agrafa piciorului de quilting
deasupra bridei acului.

apin
b Surub de fixare a acului
¢ Tija piciorus presor

¢ Nota

 Asigurati-va ca piciorusul de quilting este

asezat in.mod corespunzator

Tineti cu mana dreapta piciorusul de quilting
e

iar cu cealalta mana strangeti capacul piciorusului
presor cu ajutorul unei surubelnite.

a Surubul suportului piciorusului presor

A ATENTIE

Asigurati-va ca strangeti bine suruburile cu
surubelnita inclusa. In caz contrar, acul poate atinge
piciorusul de quilting, determinandu-l sa se indoaie
sau sa se rupa.

Intindeti si poz itionati materialul cu ambele
maini pentru a coase uniform  2.0-2.5 mm (aprox.
1/16 - 3/32 inch) in lungime.

a Cusatura

:, -y
Apasa pentru a anula modul de coasere cu
miscare libera.

- Rotiti volanta spre d-voastra (invers acelor de
ceasornic) pentru a ridica transportorii.

De retinut

» Nu va descurajati cu rezultatele initiale.
Tehnica necesita practica.

Utilizarea piciorusului cu miscare libera pentru quilting “C”
(optional pentru anumite modele)
Utilizati piciorusul cu miscare libera pentru quilting “C” cu

2

placa acului pentru cusatura dreapta pentru cusut cu miscare

libera. A,

'QI/
¢

Piciorus cu miscare libera pentru quilting “C”".

A ATENTIE

e Cand utilizati piciorusul cu miscare libera pentru
quilting “C”, asigurati-va ca utilizati placa acului
pentru cusatura dreapta si coaseti cu acul in pozitia
mijloc (centru). n cazul in care acul este mutat in
orice pozitie, alta decat pozitia acului mijloc (centru),
acul se poate rupe, ceea ce poate duce la raniri.

De retinut

¢ Atunci cand incepeti sa coaseti, senzorul intern
detecteaza grosimea materialului, iar piciorul de
quilting este ridicat la nadltimea specificata in

ecganul de setari ale masinii. Apasati
g entru a afisa “ Inaltimea piciorului cu
miscare libera” in ecranul de setari.Apasa - sau
:tj pentru selecta indltimea cu care piciorul este ridicat

deasupra materialului.

Mariti setarea prin apasarea E exemplu, atunci cand coaseti
materiale foarte elastice,incat sa va fie mai usor sa coaseti.

) = =K+
o m-j4)
@, ot @]

o-l-o Dusidudirm Navber Adjustsrent ; STAAT

¢ In scopul de a coase cu o tensiune echilibrata,
poate fi necesara reglarea tensiunii firului superior.
Testati cu o bucata de tesatura de proba care este
similara cu tesatura aleasa .
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Atasati placa acului pentru cusatura dreapta (vezi
pag S-26).

a Gaura rotunda

De retinut

e Observati ca aceasta placa aa cului are o gaura
rotunda pentru ac.

oe | EETH

Selectati ':D sau :__.

Apasa .entru a seta masina in
modul coasere cu miscare libera .

-

4
e
)
*

°
'
T arent

ef
¥ B
v

@'

—Tasta apare ca si orusul pentru quilting este ridicat la

inaltimea necesara, si transportorii sunt coborati pentru coasere cu

miscare libera.

e
¢)
a [}
o
A
3
I *
oav | &1 | ol | =3
3 < | =
= 3 q
s CiF e f s e
T = | =
&) | 2| 3| 2|k

a Piciorus cu miscare libera pentru quilting “C”
-Atunci cand cusatura Q01 saul-31 sunt selectate, piciorusul cu
miscare libera “C” se gaseste pe ecran in partea stanga

Atasati piciorusul cu miscare libera de quilting “0” in
partea din fata cu canelura suportului piciorusului presor
aliniat cu scobitura piciorului de matlasare.

a Surub suport piciorus presor
b Canelura

¢ Nota
Q e Asigurati-va ca piciorusul pentru quilting este atasat

in mod corespunzator si nu este inclinat.
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- - . . Dupa coasere, asigurati-va ca scoateti placa
Tineti cu mana dreapta piciorusul de quilt ing P , asigurat P

iar cu cealalta mana strangeti capacul acului |:'J'er'1'trl.1 cu.stura dreapta > pICI-Or-U$U|
piciorusului presor cu ajutorul unei presor "C", si reinstalati placa acului si capacul

surubelnite. placii acului.

\‘Q" Nota

« Atunci cand se utilizeaza placa
acului pentru cusatura dreapta, toate
cusaturile drepte devin cusaturi cu

a Surubul suportului piciorusului presor pozitia acului la mijloc. Nu se poate
schimba pozitia acului folosind
ecranul [atimii.

A ATENTIE

Asigurati-va ca strangeti bine suruburile cu
surubelnita inclusa. In caz contrar, acul poate atinge
piciorusul de quilting, determinandu-| sa se indoaie

sau sa se rupa. De retinut
¢ In mod normal, transportoarele sunt ridicate pentru
¢ coasere regulata.
. . .. . . Nu va descurajati cu rezultatele initiale. Tehnica necesita
Intindeti si pozitionati materi alul cu ambele practica jat !

maini pentru a coase uniform  2.0-2.5 mm
(aprox. 1/16 - 3/32 inch) in lungime. . . .. .
m Echo Quilting Utilizand piciorusul cu miscare

libera pt Echo Quilting “E” (optional cu
anumite modele)

Coaserea unor linii de quilting la distante egale in jutu
unui punct este numitecho quilting. Folositi piciorusul
cu miscare libera “E” pentru echo quilting. Folosind
masura de pe piciorusul presor ca si model, coaseti in
jurul punctului la un interval fix. Recomandam
atasarea piciorusului de control sicoase realao
distanta egala.

a Cusatura

Apasa ﬁ pentru a anula optiunea de coasere cu
miscare libera.

- Se roteste volanta spre dvs.
(Invers acelor de ceasornic) pentru a ridica
transportoarele.

Masurarea piciorusului cu miscare libera pt echo
quilting “E”.

- 3
- r

a 6.4 mm (aprox. 1/4 inch)
b 9.5 mm (aprox. 3/8 inch)




SEWING THE STITCHES

A ATENTIE

* Cu coaserea quilting cu miscare libera, controlati viteza
de alimentare a materialului pentru a se potrivi cu viteza de
coasere. in cazul in care materialul se deplaseaza mai
repede decat viteza de coasere, acul se poate rupe sau alte

pagube pot rezulta.

De retinut

¢ Atunci cand incepeti sa coaseti, senzorul intern
detecteaza grosimea materialului, iar piciorul de
quilting este ridicat la inaltimea specificata in

ecganul de setdri ale masinii. Apasati
g tru a afisa “ Inaltimea piciorului cu

miscare libera” in ecranul de setari. ( pag S-15).

Apasati Sau ﬁtntru a selecta
indltimea cu care piciorul este ridicat deasupra

materialului. Mariti setarea prin apasarea + de
exemplu, atunci cand coaseti materiale foarte
elastice,incat sa va fie mai usor sa coaseti.

R ome B
omem E =)
S K1

;-I-o Guidaling Makee Adjustnent [ BTAST

* In scopul de a coase cu o tensiune echilibrata,
poate fi necesara reglarea tensiunii firului superior
(page S-12). Testati cu o bucata de tesatura de
proba care este similara cu tesatura aleasa .

Selectati

_— .
Apasa . pentru a seta masina pe

modul coasere cu miscare libera.

—Tasta va aparea ca iciorusul pentru quilting este ridicat la
inaltimea necesara, si tr
miscare libera.

rtorii sunt coborati pentru coasere cu

Atasati adaptorul (“Schimbarea piciorusului presor” in
“Operatii de baza”).

Atasati piciosurul cu miscare libera pentru echo quilting
“E” pe partea stanga a adaptorului cu orificiile din piciorul
de quilting si adaptorul aliniate.

Asigurati-va ca strangeti bine suruburile cu
surubelnita inclusa. In caz contrar, acul poate
atinge piciorusul de quilting, determinandu-I sa se
indoaie sau sa se rupa.

A ATENTIE
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Cu ajutorul masurarii de pe piciorul de
matlasare ca un ghid, coaseti in jurul motivului.

a 6.4 mm (aprox. 1/4 inch)

Proiect finalizat

Apasa i pentru a anula modul de coasere cu
cu miscare libera.

- Rotiti volanta spre dvs. (invers acelor de
ceasornic) pentru a ridica transportoarele.

Cusatura pentru tiv ascuns

Selectati o cusatura pentru tiv ascuns pentru a coase

tivurile

rochiilor, bluzelor, pantalonilor sau fustelor.

Cusatura

Numele cusaturii J Piciorus presor

»

WAL

Custaura pentru tiv ascuns

E

Tiv ascuns pentru cusatura elastica

N

De retinut

Cand dimensiunea pieselor cilindrice este prea mica

pentru a aluneca pe brat sau lungimea este prea scurta,
materialul nu se va alimenta si rezultatele dorite nu pot
fi atinse.

o o oo

Asezati materialul cu dosul in sus

Dosul materialului

Fata materialului

Marginea materialului

Fata inferioara a materialului

Indoiti materialul de-a lungul marginii dorite a
tivului, si apasati.

Dosul materialului

Fata materialului
Marginea materialului
Marginea dorita a tivului

o o T o

<Vazut

<Material gros>

<Material normal >

‘«<* din lateral >

Sewing
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Utilizati o creta pentru a marca pe materialul
textil aproximativ 5 mm (3/16 inci) de la
marginea materialului, si apoi lipiti-1.

Dosul materialului

Fata materialului
Marginea materialului
Marginea dorita a tivului
5 mm (3/16 inch)
Insailarea

0o Qo oTw

<Material gros>

<Material normal>

<Vazut din lateral >

Indoiti materialul interior de-a lungul ins&ilarii

Dosul materialului

Fata materialului
Marginea materialului
Marginea dorita a tivului
5 mm (3/16 inch)
Insailarea

Punct de insailare

m "o Q0 oo

<Material gros>

<Material normal >

<Vazut din lateral >

Desfaceti marginea materialului si pozitionati
materialul cu dosul n sus.

Dosul materialului

Fata materialului
Marginea materialului
Marginea dorita a tivului
Punct de insailare
Insailarea

0o Q0 ow

<Material gros>

<Material normal >

<Vazut din lateral >

Atasati piciorusul pentru tiv ascuns“R”.

o £l
Selectati -« sau }
i | Characser =
- | | 6
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Inlaturati extensia mesei pentru a putea folosi
bratul liber.

Glisati elementul pe care doriti sa il realizati pe bratul
liber, asigurati-va cd materialul se alimenteaza corect,
si apoi incepeti coaserea.

s
a Brat liber

Pozitionati materialul cu marginea pliului tivului pe
ghidajul piciorusului presor si apoi coborati parghia
piciorusului presor.

a Dosul materialului
b Pliul tivului
¢ Ghidaj
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L L m Daca acul prinde prea mult din
Reglati Iatimea pasului cusaturii pana cand acul

prinde usor pliul tivului. indoitura.
Acul prea departe spre stanga. S
Apasa |+ ¢ pentru a reduce latimea pasului
cusaturii, astfel incat acul sa prinda usor pliul tivului 2

=
t.-l

a Punctul de cadere al acului . . <Material gros>
Atunci can schlmbag(fynctullvd,e cadere ala.culw,
ridicati gcul si apol modificati latimea pasului

cusaturil.

-

<Latimea cusaturii >

@ @
] \ i <Material normal >

a Material gros
b Material normal ;

De retinut

¢ Cusaturile pentru tiv ascuns nu pot fi cusute daca acul nu

. . . . a Dosul materialului
prinde indoitura de pe stanga. Insa daca acul prinde pra b Fata materialului

mult din indoitura, stofa nu poate fi desfacuta si pe
suprafata stofei va aparea prea mult din cusatura, deci o . . .
- , , , m Daca acul nu prinde indoitura
finisare neplacuta. Daca oricare din aceste cazuri apare,
urmati instructiunile de mai jos pentru a corecta problema.

Acul este prea departe spre dreapta.

Apasa | ™= pentru a creste latimea pasului cusaturii

astfel incat acul sa prinda usor pliul tivului.

<Material gros>

H

©
ANAANS
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<Material normal > ¢
IIJII

Atasati piciorusul p resor “J”. Verifcati ca acul
sa cada putin peste margine si apoi incepeti
sa coaseti.

a Dosul materialului
b Fata materialului

Coaseti in timp ce tineti indoitura contra

ghidajului piciorusului presor
a Material aplicat

m
Desfaceti insailarea si apoi intoarceti
material ul. 1y 9]
Ej . -
a Dosul materialului " . .
b Fata materialului a Pozitia punctului de cadere a acului
m Coaserea de curbe stranse
Aplicatii Opriti masina cu acul in stofa in afara aplicatiei. Ridicati picirusul
presor si rotiti materialul cate putin in timp ce coasgténtru un
a finisaj atractiv pentru cusatura.

Folositi un spray adeziv temporar sau
insailati pentru a aatasa aplicatia de stofa.

Acest lucru va mentine materialul sa nu se
deplaseaza in timpul coaserii.

a Aplicatie
b Lipici pe material

=g =
Selectati 3 sau| = .

Reglati lungimea si l[atimea pasului pentru a
corespunde formei aplicatiei, dimensiuni isi
calitatii materialului (vezi pag S-10).

De retinut

¢ Pentru detalii despre fiecare cusatura, consultati
"TABELUL SETARILOR CUSATURII" |a pag. S-67.

AN




SEWING THE STITCHES

m Colturile aplicate Pentru a face randuri de cusaturi scoica, pliati

materialul in jumatate de-a lungul diagonalei.

Opriti masina cu acul in pozitia corecta de exterior
(sau interior)-al coltului aplicatiei. Ridicati
piciorusul presor si pivotati materialul pentru a
alinia marginea materialului. Coborati piciorusul
presor si continuati coaserea.

®

De retinut

o Utilizati material subtire.

® d Atasati piciorusul presor “J”.Setati punctul de cadere
a acului usor de pe marginea materialului, si incepeti
coaserea.

a Colt exterior
b Colt interior

De retinut
« Plasarea unui stabilizator sub zona de
coasere va imbunatati plasarea cusaturii de-a
lungul marginii de tesatura a aplicatiilor.

Cusatura tip scoica

Cusaturile tip scoica dau un aspect atractiv de-a
lungul curbei unui guler. Acest model de cusatura
poate fi utilizat pentru tivirea gulerelor si manecilor
de rochii si bluze.

a

a Pozitia punctului de cadere a acului

Selectati i~

De retinut

* Pentru detalii despre modelele de cusatura consultati
,, Tabelul cu setarile cusaturilor” de la pag S-67.

Tensionati ata pentru o fi nisare frumoasa,
ondulata, a cusaturii tip scoicqvezi pag. S-12).

De retinut

» Daca tensiunea atei este prea mica, cusatura
tip scoica nu se va ondula.
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Desfaceti materialul si apoi calcati scoicile Taiati ) ficand o |
pe o parte. aiati pe margine, verificand sa nu taiati cusaturile.

| De retinut De retinut

* Pentru a face cusaturi tip scoica la marginea unui « Utilizati un material de etansare a cusaturii

g-uler §au.c!ecqlteu, urvmatl instructiunile modelelor pentru a fixa marginile cusituri in forma de val.
si apoi utilizati aceasta cusatura pentru a face un

finisaj decorativ pe guler sau decolteu.

: I e Quilting”

Pentru un efect decorativ in matl asare “Crazy Quilting”,
cusaturile trebuie efectuate peste o margine presata.

Cusaturi in forma de valuri

Cusatura in forma de valuri mai este denumita si

cusatura scallop. Folositi aeasta cusatura pentru a N

decora marginile gulerelor, batistelor sau a bluzelor . Selectati o cusatura dreapta si apoi atasati
piciorusul presor “J”.

~ , Coaseti doua materiale cu suprafetele una peste
E:j De retinut alta si apoi desfaceti marginile.
» Un spray adeziv temporar poate fi necesar
pentru materiale usoare. Coaseti tesaturi de
testare inainte de a coase un proiect.
|z

Selectati ;

De retinut

¢ Pentru detalii despre modelele de cusatura consultati
,, Tabelul cu setarile cusaturilor” de la pag S-67.

Atasati piciorusul presor “N”.  Coaseti o cusatura
in forma de valuri de-a lungul marginii materialului.

* Cusatura dreapta

Margine cusatura
6.5 mm (aprox. 1/4 inch)
Dosul materialului

Nu coaseti direct pe marginea materialului.

00 oo
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c Selectati o cusatura pentru o cusatura decorativa . L . .
P Trageti atele bobinei pentru a crea incretirea

e [E9 dorita si apoi finisatile prin calcare

d

Intoarceti materialul cu fata in sus si apoi

coaseti peste cusatura cu centrul piciorusului

presor aliniat pe margine

E=T e

f Selectati g sau ;

Fat terialului Y .

a Fata materialulul m De retinut
. * Pentru detalii despre modelele de cusatura
Cusaturi de fronsare consultatiTabeluleu-setarile eusaturitor’detapag.S-67-

g

Use smocking stitches for decorative sewing on Coaseti spatiul dintre cusaturile drepte

clothes, etc.

a
Select ati o cusatura dreapta si apoi atasati

piciorusul presor “J”.

b Setati lungimea cusaturii la 4,0 mm (aprox.
3/16 inci) si slabiti tensiunea firului superior la
aproximativ 2.0 (a se vedea "Reglarea lungimii
cusaturii" la pagina S-10 si "Reglarea tensiunii
firului" la pagina S-12) .

SN
Trageti 50 mm din firul superior si al bobinei. h

. Trageti atele cusaturilor drepte.
(aprox. 2 inch).

Efectuati cusaturi la aproximativ. - 10 mm
(aprox. 3/8 inch) departare, si apoi taiati excesul
de ata lasand aproximativs0 mm (aprox. 2 inch.

a Aproximativ 10 mm (aprox. 3/8 inch)




SEWING THE STITCHES

_Cusatura Fagot Atasarea de bezni sau elastic

Atunci cand exista un spatiu intre doua materiale cusute a
peste spatiu pentru ca materialele sa se imbine se

numeste cusatura de lipire. Folositi aceasta cusatura cand
coaseti bluze sau haine pentru copii.

a

Selectati o cusatura drea pta si atasati piciorusul
presor “J”.

Setati lungimea cusaturii la 4,0 mm (aprox. 3/16
Separati cele doua materiale printr  -o distanta de inci) si slabiti tensiunea firului superior la 2,0 (vezi
aproximativ 4 mm (approx. 3/16 inch) si insailaté "Setarea lungimii cusaturii" la pagina S-10 si

prin hartie subtire "Reglarea tensiunii firului" la pagina S-12) .

Daca trageti o linie in mijlocul hartiei subtiri
sau a stabilizatorului solubil in apa, este mai

usor de cusut. | De re‘tlnut ‘ N
@ « Asigurati-va ca nici cusatura
s < “
@ de intarire ‘n / sinici taierea automata a

| il £33

firului  « /) nu sunt selectate.

Coaseti doua randuri de cusaturi drepte pe suprafata

materialului si apoi trageti atele bobinei pentru a crea
incretirea dorita.

a 4.0 mm (aprox. 3/16 inch)
b Hartie

¢ Cusaturi de insailare

(e e

. o

Selectati | &  sau| <
Y 2%

2| De retinut
[;a e retinu

« Pentru detalii despre modelele de custura consultati
,Tabelul setarilor de cusaturi” de la pag. 5-67

,,5;(7] De retinut
Atasati piciorusul presor“)” si apoi coaseti cu « Tnainte de a coase cusiturd dreapts, rotiti volantul
. . . spre dumneavoastra (invers acelor de ceasornic) si
piciorusul presor centrat intre cele doua bucati Ca . R . Lo
de stofa trageti in sus firul bobinei. Tinand firul superior si

bobina, trage o lungime de fir afara din partea din
spate a masinii. (Asigurati-va ca piciorusul presor
este ridicat.)

Fixati banda elastica pe dosul materialului, banda
fiind pozitionata egal intre creturi.

\

O]

a Cusaturi de insailare

.l B ;I":n‘

—— et

] )
[, ’| De retinut

Sl %

- —
e Utilizati ata groasa.

a Banda

Dupa ce ati terminat de cusut rupeti cu grija
hartia.
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e Tq‘s
¢ Selectati < sau = Heirloom
: m Coaserea tivurilor (1 S
De retinut ( )
* Pentru detalii despre modelele de custura consultati gtlllzats pentru cc;asgéea fel;tglor de Tasta' tivuri 2
,Tabelul setarilor de cusaturi” de la pag. S-67. ecorative st cusaturi decorative pe plastroane.
f Coaseti peste banda (sau elastic). De retinut
e Utilizati o tesdtura de greutate medie avand putina
rigiditate.

Introduceti acul cu aripi 130/705H,marimea 100/16.

Acest ac de cusut de specialitate nu este furnizat
fmpreuna cu masina. Trebuie sa fie achizitionat separat.

A ATENTIE

Butonul pentru infirare automata nu poate fi folosit.
Infirati acul manual, dinspre spate. Folosind infirarea
automata puteti deteriora masina.

O cusatura frumoasa puteti obtine daca folositi

acul cu aripi “130/705H Wing” .Daca folositi acul cu
aripi si latimea cusaturii e setata manual verificati ca
acul sa nu atinga piciorusul presor inartind cu grija
volanta spre d-voastra (invers acelor de cessornic)
inainte de a incepe coaserea

A ATENTIE :

) ] o Selectati o cusatura si atasati piciorusul presor “N”.
Asigurati-va ca acul nu loveste un ac de la insailat sau

alte obiecte in timpul coaserii. Ata se poate incurca, *

Selectati orice cusatura intre 3-01 si 3-22.
acul se poate rupe, provocand rani

Trageti atele cusaturilor drepte §

De retinut

¢ Pentru detalii despre modelele de custura consultati
,Tabelul setarilor de cusaturi” de la pag. S-67.
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Incepeti sa coaseti. d . o .
Apasa pentru a crea o imagine in oglinda a
. cusaturii.
Exemplu: llustrarea produsului final
€ Potriviti punctele de cadere a acului  pe marginea
opusd a zonei deschise pentru a pastra cusaturile
7 simetrice.
AS
ez
2N
A
7As
e
IS =
e =
1N
Az =
1N
sz M
S —
Nz =
/1N =
m Coaserea tivurilor(2) (Cusatura desenata (1)) -
Trageti cateva fire din ambele parti lasand un '
spatiu liber m Coaserea tivurilor (3) (Cusatura desenata (2))
*  Trageti 5 sau 6 fire pentrua lasa un spatiu liber de
aprox. 3 mm. ° Trageti cateva fire din ambele parti lasand un

spatiu de aproximativ. 4 mm (aprox. 3/16 inch)
liber ca in desen.

Trageti in afara patru fire, lasati cinci fire, si apoi
scoateti patru fire. Latimea a cinci fire este de
aproximativ 4 mm (aproximativ 3/16 inch) sau mai
putin.

i)

De retinut MMMMHM

\
* Pentru rezultate bune folositi stofe tesute rar. ]Hﬂﬂﬂﬂ‘ﬂ]ﬂllﬂlﬂtm]ﬂ]]ﬂ ?
@ ® @

b,

[
Selectati E - a Aprox. 4 mm (aprox. 3/16 inch) sau mai putin

b Patru fire (trageti in afara)
¢ Cinci fire (lasati)

#?| De retinut

1

. . ES LI
* Pentru detalii despre modelele de custura consultati b .
. o Selectati .
,Tabelul setarilor de cusaturi” de la pag. S-67 g
Atasati piciorusul presor “N”. Cu suprafata
De retinut

materialului in sus, coaseti de-a lungul marginii

drepte a spatiului liber. * Pentru detalii despre modelele de custura consultati

,Tabelul setarilor de cusaturi” de la pag. S-67.
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Coaseti cusatura decorativa in centrul celor cinci
fire create mai sus.

De retinut

¢ Un ac cu aripi poate fi folosit pentru tivur{3).

Butoniere intr-un pas

Cu butonierele intr-un singur pas, puteti face
butonierele corespunzatoare dimensiunii nasturelui.
A se vedea pagina S-67 pentru informatii detaliate
despre cusaturi.

A-01 Butoniera stramta

U

-0z Butoniera cu capat larg rotunjit
U

-0 Butoniera cu capat rotund
0

1-m Round ended buttonhole
U

A-15 Round ended buttonhole
U

4-08 Butonirea cu ambele capete
U Inguste

4-07 Butoniera patrata ingusta
[

4-08 Butoniera patrata larga

0

0% Butoniera elastica

i

-1 Butoniera dantelata

i

-1t Butoniera intarita

—

a1z | Butoniera in forma de gaura cheii

4

4-1% Butoniera in forma de gaura cheii
ascutita

o

-
-
=

Butoniera in forma de gaura cheii

| =

Butonierele se cos dinspre fata piciorusului presor spre spate

ca in desen
]

» »

]
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a Cusaturi de intarire
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Selectati o cusatura de butoniera si atasati ;
. . . \ s
piciorusul de butoniere  “A”. N Nota

b Treceti ata pe sub piciorusul presor.
Marcati pozition area si lungimea

. Impingeti rama exterioara piciorusului de
butonierei pe stofa.

butoniere cat mai mult in spate, avand grija
sa nu existe spatiu in spatele piciorusului “A”
ca in desen.Daca piciorusul de butoniera nu e

impins cat mai mult in spate, butoniera nu
va fi cusuta la dimensiunea corecta

2=

a Semne pe material

b Coasere butoniere Coborati parghia butonierei astfel incat sa fie

pozitionata in spatele consolei piciorusului de
2] De retinut butoniere ca in desen.
Lungimea maxima a lungimii butonierei este de

28 mm (aprox.1-1/16 inches) (diametru+
Grosime nasture).

Trageti placuta de sustinere a nasturelui de pe
piciorusul presor si apoi introduceti nasturele
care va fi trecut prin butoniera.

a Parghia butonierei

a Placuta de sustinere a nasturelui

| De retinut ¢

a Consola metalica

¢ Dimensiunea butonierei este setata prin Prindeti usor capatului firului superior si apoi
prinderea nasturelui in placuta de sustinere a incepeti sa c oaseti.
nasturelui *

Mutati materialul cu mana in timp ce

d butoniera este cusuta.
Aliniati piciorusul presor cumarcajul de pe

material si apoi coborati piciorusul presor.

- Odata ce ati terminat de cusut, masina va realiza

automat cusaturi de intarire si apoi se va opri.
a Semne pe material

b Marcajul pe piciorusul presor
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De retinut

e In cazul in care taierea automata a firului este
activata inainte de a incepe sa coaseti, ambele fire
sunt taiate automat dupa ce cusaturile de intarire sunt
cusute. Tn cazul in care materialul nu se deplaseaza (de
exemplu, pentru ca este prea gros), mariti setarea
lungimii.

Introduceti un ac de -a lungul cusaturii de
siguranta la capatul butonierei si apoi
introduceti cutitul special in mijlocul butonierei
si taiati spre ac.

a Ac de insailare
b Cutit special

A ATENTIE

Cand folositi cutitul special pentru a deschide
butoniera, nu puneti degetele sau mana in

directia sa. Acesta poate aluneca si va puteti rani

P | De retinut

« Pentru butoniere in forma de cheie, folositi
clestele de perforat pentru a face o gaura in
capatul rotund al butonierei. Apoi introduceti un
ac in cusatura de siguranta, inserati cutitul
special in gaura si taiati spre ac

a Cleste de perforat
b Ac de insailat

m Coaserea de material elastice

- LR
Cand coaseti pe material elastic cu ﬁ sau _1 )

coaseti butonieele utilizand fir de siret

Prindeti siretul de spatele piciorusului de
butoniera “A”. Treceti capetele atelor prin
santurile din fata piciorusului presor si apoi
legati-le temporar.

a Firul superior

Coborati piciorusul presor si incepeti sa coaseti.

De retinut

« Setati latimea cusaturii din satin la Iatimea
snurului si setati latimea butoniere sa fie de 2-3 ori
mai mare decat latimea snurului.

Cand ati terminat de cusut, trageti usor de siret
pentru a inlatura orice surplus.

De retinut

» Dupa ce ati folosit cutitul special pentru a taia
atele cusute peste butoniera, taiati atele.
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m Nasturi care nuincap in placuta de
sustinere a nasturelui

Folositi marcajul de pe scara piciorusului presor pém a
seta dimensiunea butonierei. Distanta intre marcajele de
pe scara piciorusului presoreste de 5 mm (aprox. 3/16
inch) Adunati diametrul si grosimea nasturelui si apoi
setati placuta de sustinere a nasturelui la valoarea
calculata.

@
=5

Scara piciorusului presor

Placuta de sustinere a nasturelui
Masuratoare finala (diametru +grosime)
5 mm (aprox. 3/16 inch)

oo oo

De retinut

» De exemplu: pentru un nasture cu diametrul de
15 mm (aprox. 9/16 inch) si o grosime de 10 mm
(aprox. 3/8 inch), scara ar trebui sa fie setata la 25
mm (aprox. 1 inch).

DI
o

a 10 mm (aprox. 3/8 inch)
b 15 mm (aprox. 9/16 inch)

Teserea

Utilizati teserea pentru lucrari de reparare si de
stopat alte aplicatii.

A se vedea pagina S-67 pentru informatii detaliate
despre cusaturi.

~ Cusatura Numele cusaturii Piciorus presor
115 Teserea
I
i
]
w
1-15 Teserea

Teserea se efectueaza de la capatul piciorusului presor spre

spate, ca in desen
NHM_G)

 EEAR

2

-
]

@

a Cusaturi de intarire

Selectati o cusatura si atasati piciorusul pentru butoniere“A”.

Setati scara la lungimea dorita a tesa turii.

@

Scara piciorusului presor
Masuratoare finala

Latime 7 mm (aprox. 1/4 inch)
5 mm (aprox. 3/16 inch)

@ De retinut

 Lungimea maxima a cusaturii este de 28 mm
(approx. 1-1/16 inches).

o o T
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Se verifica daca acul cade in pozitia dorita si
coborati piciorusul presor, asigurandu-va ca

firul superior trece pe sub piciorul butoniere.

~

A< Nota

Treceti ata pe sub piciorusul presor.
Setati piciorusul presor astfel incat sa nu
fie nici un spatiu in spatele zonei marcate
cu “A”(cain desen). Daca va exista un
spatiu, dimensiunea tesaurii nu va fi
corecta.

Coborati parghia butonierei astfel incat sa fie
pozitionata in spatele consolei metalice pe
piciorusl de butoniera, ca in desen.

a Parghia butonierei

a Consola metalica

Apucati usor capatul firului superior si apoi
apasati butonul  “Start/Stop” pentru a porni
masina.

- Cand ati terminat de cusut masina case automat cusaturi de
intarire apoi se opreste automat.

De retinut

e In cazul in care taierea automata a firului este activat
fnainte de a incepe sa coaseti, ambele fire sunt tadiate
automat dupa ce cusaturile de intarire sunt cusute. in
cazul in care materialul nu se deplaseaza (de exemplu,
pentru ca este prea gros), mariti setarea lungimii.

Cusaturi de siguranta

Folositi cusaturi de siguranta pentru a intari punctele supuse tensiunii
cum ar ficapetele buzunarelor si sliturile.

Consultati pag. S-67 pentru detalii suplimentare despre
cusaturi.

Cusatura Numele cusaturii Piciorus presor

=17 Cusatura de siguranta

Selectati l

Atasati piciorusul de butoniera“A” si setati scara la
lungimea dorita a cusaturilor de siguranta pe care
doriti sa le executati.

a Scara piciorusului presor
b Masuratoare finala
¢ 5 mm (aprox. 3/16 inch)
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e
“f}l De retinut Coborati parghia butonierei astfel incat sa fie in
« Lungimea cusaturiui de siguranta poate fi intre spatele consolei metalice p e piciorusul de butoniera
5 mm (aprox.3/16 inch) si 28 mm (aprox.1-1/16 ca in desen.
inches). Lungimea cusaturilor de siguranta este de
obicei intre 5mm (aprox. 3/16 inch) si 10 mm
(aprox.3/8 inch).
C
Setati materialul astfel incat buzunarul sa se
miste spre d-voastra in timpul coaserii.
¢ Nota
Treceti ata pe sub piciorusul presor. a Consola metalica
Impingeti rama exterioara piciorusului de f . ) . . ) .
) ) ) i Apucati usor de capatul firului superior si apoi
butoniere cat mai mult in spate, avand grija . . .
incepeti sa coaseti.
sa nu existe spatiu in spatele piciorusului “A”
ca in desen. Daca piciorusul de butoniere nu
e impins cat mai mult in spate, butoniera nu
va fi cusuta la dimensiunea corecta.
K e
Kral
d Verificati primul punct de cadere al acului si ->Cand ati terminat de cusut masina coase automat
coborati piciorusul presor. Cusaturi de intarire si se opreste automat.

a2 mm (aprox. 1/16 inch)
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m Cusaturi de siguranta pe stofe groase

Puneti o bucata de stofa indoita sau hartie sub
stofa pe care o coaseti pentru a nivela piciorusul
de butoniera si a permite alimentarea usoara

a Piciorus presor
b Hartie groasa
¢ Material

IA;'/"l De retinut

« In cazul in care taierea automata a firului este
activata Tnainte de a incepe sa coaseti, ambele
fire sunt taiate automat dupa ce cusaturile de
intarire sunt cusute. Tn cazul in care materialul
nu se deplaseaza (de exemplu, pentru ca este
prea gros), mariti setarea lungimii.

Coaserea nasturilor

Nasturi cu 2 sau 4 gauri pot fi cusuti, folosind
aceasta masina.

Vezi pg. S-67 pentru informatii detaliate despre
cusaturi.

Cusatura Numele cusaturii Piciorus presor

| a-1e Coaserea nasturilor Mg»

S~{ Nota
Q « Nu folositi functia de taiere automata firului
atunci cand coaseti nasturi. In caz contrar, veti
pierde capetele firului.
Lald
Selectati ©

-> Transportorii sunt coborati automat.

Ridicati piciorusul presor.

Atasati piciorusul de nasturi “M”,
impingeti nasturele pe placuta metalica si
in piciorusul de presare si apoi coborati
parghia piciorusului presor.

a Nasture
b Placuta metalica

Invartiti rotita volanta spred  -voastra pentru a
verifica daca acul intra corect in gaurile nasturelui
fara sail atinga

Tn cazul in care acul nu ajunge la giurile de pe
partea stanga, reglati latimea cusaturii.Pentru a
atasa nasturel e maiin siguranta, repetati
proces.

*

Apucati cu grija capatul firului superior si incepeti
sa coaseti .

Masina se opreste automat cand coaserea este finalizata.

A ATENTIE

« Acul nu trebuie sa loveasca nasturele in timpul
coaserii. Acul se poate rupe si poate cauza rani.

Taiati ata superioara si ata bobinei cu o
foarfeca la inceputul coaserii, la sfarsit
trageti ata superioara pe dosul stofei si apoi
legati -o de ata bob inei.

Dupa ce nasturele este atasat, invartiti
rotita spre d -voastra (in sensul acelor de
ceasornic) pentru a ridica transportorii.
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m Atasarea unui nasture cu 4 gauri

Coaseti cele 2 gauri dinspre fata. Apoi ridicati Efectuarea de perforatii

piciorusul presor , mutati materialul incat acul sa

ajunga la cele doua gauri din spate si apoi coaséei Utilizati aceasta cusatura pentru a face gauri de curea si
in acelasi fel. alte aplicatii similare.
Vezi pag. S-67 pentru informatii detaliate despre
cusaturi.
\ l Cusatura L Numele cusaturii Piciorus presor

=) wp (T1] = Jome
— \3/ | 2

Selectati

m Atasarea unui nasture cu picior .
Utilizati = sau F+ fie pe afisajul [atimii cusaturii
Trageti parghia piciorului spre d -voastra

. . . . sau pe afisajul lungimii de cusatura pentru a
inainte sa incepeti sa coaseti.

alege dimensiunea gaicii.

mH b b m
™ B
® @ ®
O O O

*

*  Dimensiunea actuala

Dim. mare 7 mm (aprox. 1/4 inch)

Dim. medie 6 mm (aprox. 15/64 inch)

b . . . ¢ Dim. Mica 5 mm (appox. 3/16 inch)
Cand ati terminat de cusut, trageti cele

doua capete ale firului super iorintre

nasture si stofa, rotiti -le in jurul piciorului ‘ Atasati piciorusul pentru monograme “N”,

si apoi legati -le. apoi rotita volanta spre d-voastra (invers
acelor de ceasornic) pentru a verifica punctul
de cadere al acului.

a Parghia piciorusului

o o

="

N

C v
Legati capetele atei bobinei la inceputul si ",/.f//z
. . o L
sfarsitul coaserii pe dosul stofei. ® S/ Z
= —
2NN
7NN
~{ Nota
Q * Cand coaserea este finalizata asigurati-va ca a Punctul de cadere al acului
selectati alta cusatura si invartiti rotita spred - :
voastra (invers acelor de ceasornic) pentru a Coborati piciorusul presor si incepeti sa coaseti.
ridica transportorii —>Cand ati terminat de cusut masina coasautomat
d Taiati excesul de ata cusaturi de intarire apol se opreste automat.
~~! Nota

Pentru detalii despre modelele de custura
consultati , Tabelul setarilor de cusaturi” de la
S-81.
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¢ Folositi un cleste de perforat pentru a
efectua o gaura in mijlocul cusaturii. £ | De retinut
¢ Pentru detalii despre modelele de custura consultati
,Tabelul setarilor de cusaturi” de la pag. S-67. S

c Introduceti acul in material in punctul de
incepere al co aserii si apoi coaseti
marginea “1”

e -

i 52 o gt e

Cusatura Multi-directionala
(Cusatura dreapta si Zigzag)

. . Punctul de porni
Folositi modelele de cusaturi pentru a tasa petece arunctulde pornire

sau embleme pe pantaloni,maneci de bluze etc. o

d . e . . . . u~n
Indepartati extensia mesei pentru a putea coase utilizand Selectati . siapoi coaseti marginea “2” asa cum se
a ~ arata.
bratul liber *  Materialul se va misca in parti, asadar ghidatl cu mainile pentru
a coase repede.
G 2 i
De retinut
» Se introduce piesa tubulara de material pe
bratul liber, si apoi coaseti in ordinea indicata
in figura. =
€ Selectati |7 siapoicoaseti marginea “3” asa cum se
— arata.
4
' -
3 i 1
-

L 2 2 e T

Selectati il | siatasati piciorusul pentru monograme

-

" ”
N”.
- Materialul se va misca inainte itimp ce coaseti inapoi




SEWING THE STITCHES

L
f . . . .
Select |5 siapoicoaseti marginea “4” asa cum se
arata.

Cusatura va fi conectatda punctul de pornire al marginii.1

Inserarea unui fermoar

m Fermoarul centrat

Utilizat pentru genti si alte asemenea aplicatii

|-?—'
d Selectati | | .

De retinut

¢ Pentru detalii despre modelele de custura consultati
,Tabelul setarilor de cusaturi” de la pag. S-67.

WA Nota
Q « Asigurati-va ca ati selectat cusatura dreapta
cu pozitia acului pe mijloc

llJ ”

Atasati piciorusul presor
b

si coaseti cusaturi drepte

pana la deschiderea fermoarului si apoi insailati panain

capatul materialului.(vezi pag S-28).

Cusaturi de insailare

Cusaturi inapoi

Punctul de terminare al deschiderii fermoarului
Dosul materialului

oo oo

Deschideti rezerva de margine, aliniati marginea
cu mijlocul fermoarului si apoi insailati fermoarul
la locul lui.

a Cusaturi de insailare
b Fermoar
¢ Dosul materialului

Inlaturati piciorusul presor “J” si apoi atasati tija
de pe partea dreapta a piciorusului de fermoar
,I” pe suportul picioru sului de presare.

@

a Partea dreapta
b Partea stanga
¢ Punctul de cadere al acului

A ATENTIE

« Cand selectati piciorusul de fermoar
asigurati-va sa fie selectata cusatura dreapta
si pozitia de mijloc a acului. Invartiti rotita
pentru a verifica ca acul nu loveste piciorusul

resor.

aca selectati alta cusatura, acul va lovi
piciorusul presor cauzand ruperea acului si
rani.

llI”
7’
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Coaseti 7 pana la 10mm (aprox. 1/4 pana
la 3/8 inch) de la marginea imbinata a
materialului, apoi indepartati insailarea

A ATENTIE

« Aveti grija ca acul sa nu loveasca fermoarul in

timpul coaserii. Daca acul loveste fermoarul,
acul se poate mpe provocand rani.

m Introducerea unui fermoar lateral

Utilizat pentru fermoarele laterale pe fuste sau
rochii. —

Selectati

S~ Nota
Q « Asigurati-va ca atunci cand coaseti folositi
pozitia de mijloc a acului.

Atasati piciorusul presor “)” efectuati
cusaturi drepte pana la deschizatura
fermoarului si apoi insailati pana la
marginea materialului.

@
@

Cusaturi inapoi

Dosul materialului

Cusaturi de insailare

Punctul de terminare al deschiderii
fermoarului

Qo oo

Deschideti rezerva de margine si aliniati tivul
indoit de -a lungul zimtilor fermoarului
mentinand 3 mm pentru spatiu de cusut
(aprox.1/8 inch) .

Agatatoarea fermoarului

Dosul materialului

Zimti fermoar

Punctul de terminare al deschiderii fermoarului
3 mm (aprox. 1/8 inch)

™ Qo o0 T W

Indepartati piciorusul presor “J”.

Aliniati partea din dreapta a acului din piciorusul
, cu suportul piciorusului presor, si

fermoarului
atasati piciorusul presor.

a Partea dreapta
b Partea stanga
¢ Punctul de cadere al acului

A ATENTIE

» Cand selectati piciorusul de fermoar
asigurati-va sa fie selectata cusatura dreapta
si pozitia de mijloc a acului. Invartiti rotita
pentru a verifica ca acul nu loveste
piciorusul presor. Daca selectati alta cusatura
, acul va lovi piciorusul presor cauzand
ruperea acului si rani.

IIIII,

Fixati piciorusul presor in marginea de 3 mm (aprox.
1/8 inch) .
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8 Incepand cu capatul deschizaturii fermoarului, j
coaseti pana la50 mm (aprox. 2 inches)distanta
fata de marginea stofei, apoi opriti masina.

Inlaturati piciorusul presor, si apoi atasati tija din
partea stanga a piciorusului de fermoar de suportul
piciorusului presor .

*  Cand coaseti partea stanga a fermoarului, acul trebuie sa

h Deschideti fermoarul si apoi continuati sa coboare in partea dreapta a piciorusului presor. Cand
coaseti pana la marginea stofei. coaseti partea dreapta a fermoarului, acul trebuie sa
coboare in partea stanga a piciorusului presor.

a 50 mm (aprox. 2 inches) a Partea dreapta
b 3 mm (aprox. 1/8 inch) b Partea stanga
¢ Punctul de cadere al acului
A < . .
ATE NTl E Fixati stofa astfel incat marginea stanga a
« Aveti grija ca aculsa nu loveasca fermoarul in piciorusului presor sa atinga marginea zimtilor
timpul coaserii. Daca acul loveste fermoarul, acul fermoarului.
se poate rupe provocand rani. . . .
Efectuati cusaturi inapoi in  capatul de sus
) al fermoarului si apoi continuati coaserea.
|
m . N
Inchideti fermoarul, intoa rceti materialul cu fata Opriti coaserea la aproximativ 50 mm (aprox. 2
in sus si apoi coaseti o cusatura de insailare. inches) de marginea stofei, lasati acul in stofa si

\ inlaturati insailarea.

Deschideti fermoarul si coaseti restul.

a Fata fustei (dosul materialului)
b Cusaturi de insailare

c Fata fustei (fata materialului)

Cusaturi de insailare

7 mm pana la 10 mm (aprox. 1/4 inch to 3/8 inch)
Cusaturi inapoi

50 mm (aprox. 2 inches)

d Spatele fustei (fata materialului)

0o oo




STITCH SETTING CHART

TABELUL SETARILOR DE CUSATURI

Tabelul de mai jos prezinta informatii pentru fiecare cusatura utilitara in ceea ce priveste aplicatiile, lungimea
cusaturii, latimea cusaturii, si dacd modul de ac dublu poate fi utilizat.

General sewing, gather,
pintuck, etc, 0.0 00-7.0 2.5 0.2-5.0 OK

(6) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()

- Cusatura dreapta
(Stanga)

1-nx Cusatura dreapta General sewing, gather,

! i (Stanga) IQIJ pintuck, etc. 0.0 0.0-7.0 25 0.2-5.0 oK
[} Fi* (0) (0-1/4) (3/32) | (1/64-3/16) 0
| -m Cusatura dreapta General sewing, gather,
! (mijloc) pintuck, etc, 35 0.0-7.0 25 0.2-5.0 oK
H (1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()
R Cusatura dreapta General sewing, gather,
i (mijloc) pintuck, etc. 35 0.0-7.0 2.5 0.2-5.0 OK
! (1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) )
] Cusatura tripla General sewing for
‘ E elastica reinforcement and decorative 0.0 0.0-7.0 2.5 0.4-5.0 OK
‘ . topstitching (0) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()

Reinforced stitching, sewing
and decorative applications 1.0 00-7.0 2.5 0.4-5.0 OK
(1/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()

1-06 Cusatura fulger

T :TEL;' cTiel | el | gl
Do, [ R, | Fou | Do | Do | o | R | T | Do | Do | e | e | et | D

KR Cusatura decorativa Decorative stitching, top
| & stitching 0.0 0.0-7.0 25 0.4-5.0 oK
b o) (0-1/) @m2)  |ama-zne |0
| :-m Cusatura de insailare Basting 55 s i 5-30
‘ ‘ el (3/16- NO
1] (0) (0-1/4) (3/4) 1-3/15)
| -0 Cusatura Zigzag For overcasting, mending.
| 35 00-7.0 14 0.0-5.0 OK
J (1/8) (0-1/4) (1/16) (0-3/16) ()
| 118 Cusatura Zigzag For overcasting, mending.
3.5 0.0-7.0 14 0.0-5.0 OK

| § (/8) (0-1/4) @16 | (0-3/16) 0
|- Cusaura Zigzag Start from right needle
| & (dreapta) position, zigzag sew at left, 35 25-5.0 14 0.3-5.0 oK
i é (1/8) (3/32 - 3/16) (1/16) (1/64 - 3/16) )
[v=12 Cusatura Zigzag Start from left needle position,

3 (stanga) zigzag sew at right. 35 25-5.0 1.4 0.3-5.0 OK

; (1/8) (3/32-3/16) (1/16) (1/64 - 3/16) ()
| 1-13 Cusatura zigzag 5 Overcasting (medium weight
| 25| |elasticin 2 pasi L] and stretch fabrics), tape and 5.0 0.0-7.0 1.0 0.2-5.0 OK
[ :Z Uil elastic (3/16) (0-1/a) (1/16) (1/64 - 3/16) ()
L=t ’ ’
KR Cusatura zigzag elastic Overcasting (medium,

;E' in 3 pasi heavyweight and stretch 5.0 0.0-7.0 1.0 0.2-5.0 OK
| = fabrics), tape and elastic (3/16) (0-1/a) (1/16) (1/64 - 3/16) ()
|
[ =18 Cusatura de Reinfarcing of light and
| acoperire medium weight fabrics 35 25-50 2.0 0.4-5.0 N
‘ w (1/8) (3/32 - 3/16) (1/16) (1/64 - 3/16)
|
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116 Cusatura de Reinforcing of heavyweight
acoperire fabric 5.0 25-5.0 25 0.4-50
(3/16) | (3/32-3/18) (3/32) | (1/64-3/16) Nu
1-17 Cusatura de Reinforcing of medium,
acoperire heavyweight and easily friable 5.0 3.5-5.0 2.5 04-5.0 NU
fabrics or decorative stitching. (3/16) (1/8-3/18) (3/32) (1/64 - 3/16)
118 Cusatura de Reinforced seaming of stretch
acoperire fabric 5.0 0.0-7.0 25 0.4-5.0 oK
(3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) o)
119 Cusatura de acoperire Reinforcing of medium stretch
= fabric and heavyweight fabric, 5.0 0.0-7.0 2.5 0.4-50 oK
e decorative stitching (3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) )
1-28 Cusatura de Reinforcement of stretch
acoperire fabric or decorative stitching 4.0 0.0-7.0 4.0 0.4-5.0 OK
(3/16) (0-1/4) (3/18) (1/64 - 3/16) ()
1-21 Cusatura de acoperire Stretch knit seam
5.0 0.0-7.0 4.0 04-50 N
(3/16) (0-1/4) (3/18) (1/64 - 3/18)
1-22 Single diamond Reinforcement and seaming
overcast stretch fabric 6.0 0.0-70 30 04-50 OK
(15/64) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16) )
1-23 Single diamond Reinforcement of stretch
overcast fabric 6.0 00-70 1.8 04-50 oK
(15/64) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16) ()
-2 Cu taietor lateral Straight stitch while cutting
H fabrics 0.0 0.0-25 2.5 0.2-50 NU
; s (0) (0-3/32) (3/32) (1/64 - 3/16)
1-25 Cu taietor lateral Zigzag stitch while cutting
fabrics 35 35-50 1.4 0.0-5.0 £
és (e | (s-318) | (1/16) | (0-3/16) ¢
1-26 Cu taletor lateral QOvercasting stitch while
cutting fabrics 35 35-5.0 2.0 04-50 NU
;s (1/8) (1/8-3/18) (1/18) (1/64 - 3/16)
1-21 | | Cutaietor lateral Overcasting stitch while
cutting fabrics 5.0 3.5-50 25 0.4-5.0 i
i (3/16) (1/8 - 3/18) (3/32) (1/64 - 3/16)
129 Cu taietor lateral Overcasting stitch while
cutting fabrics 5.0 35-50 2.5 0.4-50 N
Es (3/16) (1/8 - 3/16) (3/32) (1/64 - 3/16)
1-29 Piecing stitch Piecework/patchwork 6.5 mm
i (Right) (approx. 1/4 inch) left seam 5.5 0.0-7.0 2.0 0.2-5.0 NU
; = allowance (7/32) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
1-98 Piecing stitch Piecework/patchwork
i | | (viddle) _ B 20 02-50 i
N (1/16) (1/64 - 3/16)
L
1-3 Piecing stitch Piecework/patchwork 6.5 mm
i (Left) (approx. 1/4 inch) left seam 15 0.0-70 2.0 0.2-5.0 i
g & allowance (1/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
1-82 Hand-look Quilting stitch made to look
" quilting like hand quilting stitch 0.0 00-70 25 0.4-50 NU
§a (0 (0-1/4) 632 | w/ea-3/18)
1-m Quilting Zigzag stitch for quilting and
appliqué zigzag . | sewing on appliqué quilt 35 00-7.0 14 0.0-5.0
g| |stitch pieces (1/8) (0-1/4) (1/18) (0-3/16)
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NE Quilting (T Quilting stitch for invisible
0 appliqué stitch EEIJ 0’ appliqué or attaching binding 15 0.0-7.0 18 04-5.0 NG
§ 2 ; ﬁ (1/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
-5 Quilting Background quilting
’ stippling d 7.0 0.0-7.0 1.6 0.4-5.0 NU
|9, ﬁ (1/4) (0-1/4) (1/16) | (1/64-3/16)
*m Cusatura pt tivur| " Hemming woven fabrics
7| |ascunse e P!J 3¢-53 2.0 0.4-5.0
3 8 X (1/16) | (1/64-3/16) N
202 Cusatura pt tivuri 03 Hemming stretch fabric
ascunse 5 | 36 -8 2.0 0.4-5.0
i‘-“‘ 0 1/16) | (a/ea-316) | MY
L
X Blanket stitch Appliqués, decorative blanket
. |stitch 35 0.0-7.0 2.5 0.4-5.0 OK
(1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()
] Cusatura tip scoica Shell tuck edge finish on
o d fabrics 4.0 0.0-7.0 2.5 0.2-5.0 OK
t g 5 (3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()
05 Tivuri satin in Decorating collar of blouse,
forma de valuri d edge of handkerchief 5.0 0.0-7.0 0.5 0.1-5.0 OK
g ﬁ (3/18) (0-1/4) (1/32) (1/64 - 3/16) ()
==
=06 Tivuri in forma de Decorating collar of blouse,
valuri d edge of handkerchief 7.0 0.0-7.0 14 0.4-5.0 -
ﬁ (1/4) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
] Patchwork join Patchwork stitches, decorative
:'; stitch d stitching 4.0 00-7.0 1.2 0.2-5.0 OK
= ﬁ (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16) )
[z Patchwork » | Patchwork stitches, decorative
double overlock (o} stitching 5.0 0.0-7.0 2.5 04-50 OK
stich S (16) | (0-1/4) @p2) | asee-3ne | 0
) Couching stitch » | Decorative stitching, attaching
et O | cord and couching 5.0 00-7.0 1.2 0.2-5.0 oK
< ﬁ (3/16) (0-1/4) (1/16) | (1/64-3/16) )
| 210 Cusaturi de fronsare Smocking, decorative
‘ d stitching 5.0 0.0-7.0 1.6 0.4-5.0 OK
Y ﬁ (3/16) (0-1/a) ae) | (/es-316) | ()
|
-1 Feather stitch Fagoting, decorative stitching
; 5.0 0.0-7.0 25 0.4-5.0 OK
(3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()
G Fagoting cross .+ | Fagoting, bridging and
stitch (o] decorative stitching 5.0 0.0-7.0 2.5 0.4-5.0 OK
ﬂ (3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) )
ST Atasare de benzi Attaching tape to seam in
<; " | stretch fabric 4.0 0.0-7.0 1.0 0.2-5.0 OK
:3 (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16) ()
1 Ladder stitch Decorative stitching
d 4.0 0.0-7.0 3.0 0.4-50 NU
Eﬁ (3/16) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16)
15 Rick-rack stitch d Decorative top stitching
J 4.0 0.0-7.0 25 0.4-5.0 OK
ﬂ (3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()
216 Cusatura decorativa (5 Decorative stitching
il d 55 0.0-7.0 16 04 50 oK
| ﬁ-‘ ﬁ (7/32) 1/4) (1/16) 0
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2-11 | |Cusatura serpentina Decorative stitching and
d anachlng elastic 5.0 00-70 1.0 0.2-50 oK
ﬁ (3/16) (0-1/4) (1/16) | (1/64-3/16) )
18 Cusatura deorativa Decorative stitching and
" | appliqué 6.0 0.0-7.0 1.0 0.2-5.0 oK
(15/64) (0-1/4) (1/18) (1/64 - 3/16) )
14 Decorative . | Decorative stitching
stippling stitch ) 7.0 0.0-7.0 1.6 0.4-5.0 N
(1/4) (0-1/4) (1/18) (1/64 - 3/16)
a-0i Tivuri Decorative hems, triple
H . | straight at left 1.0 0.0-7.0 25 0.4-5.0 OK
: (1/16) 0-1/2) (@/32) | (1/64-3/18) | ()
302 | | Tivuri Decorative hems, triple
H straight at center 3.5 0.0-7.0 2.5 04-50 OK
! (1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()
a-03 | | Tivuri , | Decorative hems, top stitching
zigzag | 6.0 00-70 3.0 04-50 OK
(15/64) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16) )
08 Tivuri , | Decorative hems, lace
| | attaching pin stitch 35 0.0-7.0 25 04-50 -
(1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16)
305 | | Tivuri Decorative hems
i 3.0 00-70 35 04-50 NU
(1/8) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16)
306 | | Tivuri Decorative hems daisy stitch
6.0 0.0-7.0 3.0 04-50 NU
(15/64) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16)
a7 Tivuri — Heirloom, decorative hems
lll"_“‘Ii ) 5.0 00-7.0 35 04-50
7 (3/16) (0-1/) (/8 | (/ea-36) | N
300 | | Tivuri Heirloom, decorative hems
] 5.0 0.0-7.0 35 04-50 NU
(3/16) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16)
a0 Tivurl Heirloom, decorative hems
| 5.0 0.0-7.0 35 04-50 OK
(3/16) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16) (0)
a0 Tivuri Heirloom, decorative hems
5.0 0.0-7,0 4.0 0.4-50 oK
(3/16) (0-1/4) (3/16) (1/64 - 3/16) 0)
E=T] Tivuri 4 |Heirloom, decorative hems
4.0 0.0-7.0 2.5 0.4-5.0 OK
(3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) ()
a2 Honeycomb o , |Heirloom, decorative hems
stitch mb_“‘li (o} 5.0 0.0-7.0 2.5 04-50 OK
5 ﬁ (3/16) (0-1/4) (3/32) | (1/64-3/16) ()
a-13 Honeycomb « |Heirloem, decorative hems
stitch i 6.0 0.0-7.0 35 04-50 OK
(15/64) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16) ()
@M Tivuri Heirloom, decorative hems
) 6.0 0.0-70 16 04-50 OK
g (15/64) (0-1/4) (1/18) (1/64 - 3/16) ()
415 Tivurl Heirloom, decorative hems
) 6.0 00-7.0 3.0 04-50
§ (15/64) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16)
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16 | | Tivuri Heirloom, decorative hems
0’. 6.0 0.0-7.0 4.0 0.4-5.0 OK
ﬁ (15/64) (0-1/4) (3/16) (1/64 - 3/16) )
11 | | Tivuri Heirloom, decorative hems
d 4.0 0.0-7.0 2.5 0.4-5.0
ﬁ (3/16) (0-1/4) 3/32) | (1/64-3/16) Ny
18 Tivuri Heirloom, decorative hems
d 5.0 0.0-7.0 2.0 0.4-5.0 OK
ﬁ (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16) )
1% | | Tivuri Decorative hems and bridging
d stitch 6.0 0.0-7.0 2.0 0.4-5.0 OK
m (15/64) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16) )
>N Tivuri Decorative hems. Fagoting,
. attaching ribbon 5.0 0.0-7.0 3.0 0.4-5.0 OK
(3/16) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16) ()
el Tivuri Decorative hems, smocking
d 6.0 0.0-7.0 1.6 0.4-5.0 Nu
ﬂ (15/64) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
2 Tivuri Decorative hems, smocking
d 5.0 0.0-7.0 16 0.4-5.0 o
[g % (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
A-i Narrow rounded Buttonhole an light to medium
buttonhole weight fabrics 5.0 3.0-50 0.4 0.2-1.0 NU
(3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
A-m Wide round Buttonholes with extra space
ended for larger buttons 5.5 35-55 04 0.2-1.0 NU
U buttonhole (7/32) (1/8-7/32) (1/64) (1/64-1/16)
a-0s | | Tapered round Reinforced waist tapered
ended buttonholes 5.0 3.0-50 0.4 0.2-1.0 N
0 buttonhole (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
a-m Round ended Buttonholes with vertical bar
buttonhole tack in heavywelght fabrics 5.0 3.0-50 0.4 0.2-1.0 i
U (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
a-05 Round ended Buttonholes with bar tack
buttonhole 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NU
U (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
3-06 | | Round double Buttonholes for fine, medium
ended to heavyweight fabrics 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NU
U buttonhole (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
A-01 Narrow squared Buttonholes for light to
buttonhole medium weight fabrics 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NU
D (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
A-08 Wide squared Buttonholes with extra space
buttonhole for larger decorative buttons 5.5 35-55 0.4 0.2-1.0 NU
D (7/32) (1/8-7/32) (1/64) (1/64 - 1/16)
4-0% | | Stretch Buttonholes for stretch or
buttonhole woven fabrics 6.0 3.0-6.0 1.0 05-2.0 il
g (15/64) (1/8 - 15/64) (1/16) (1/32-1/16)
-1 Heirloom Buttonholes for heirloom and
) buttanhole stretch fabrics 6.0 3.0-6.0 15 1.0-30 i
H (15/64) (1/8 - 15/64) (1/16) (1/16 - 1/8)
-1 Bound The first step in making bound
buttanhole buttonholes 5.0 0.0-6.0 20 02 4.0 KU
D (3/16) 15/64) (1/16)
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a1z Butoniere in forma

Buttonholes in heavyweight or
thick fabrics for larger flat

7.0

3.0-7.0

0.5

03-1.0

519 Sideways to
o | | right (Zigzag)
=y

For attaching appliqué on
tubular pieces of fabric

de gaura cheii J A i
buttons (1/4) (1/8-1/4) (1/32) (1/64 - 1/16)
13 Tapered keyhole Buttonholes in medium to
buttonhole heavy weight fabrics for larger 7.0 3.0-70 0.5 03-10 NU
flat buttons (1/4) (1/8-1/4) (1/32) (1/64 - 1/16)
- Butoniere in forma de Buttonholes with vertical bar
gaura cheii tack for reinforcement in 7.0 3.0-7.0 0.5 03-10 NU
heavyweight or thick fabrics (1/4) (1/8-1/4) (1/32) (1/64 - 1/16)
Peticire Darning of medium weight
fabric 7.0 25-7.0 2.0 04-25 -
(1/4) (3/32-1/4) (1/16) (1/64 - 3/32)
16 Peticire Darning of heavyweight fabric
7.0 25-7.0 2.0 04-25 NU
I (1/4) (3/32-1/4) (1/18) (1/64 - 3/32)
17 Bar tack Reinforcement at opening of
pocket, etc. 20 1.0-3.0 0.4 03-1.0 Al
i (1/16) (1/16 - 1/8) (1/64) (1/64 - 1/16)
<18 | |Coaserea nasturilor Attaching buttons
35 25-45
Q /e | (3/32-3/16) = = WY
1% Electuarf-za de For making eyelets, holes on 3 7.06.05.0 > 7.06.05.0
A G S, |beltee 1a (1/4 15/64 Z/ . (1/4 15/64 NU
1/74) 3/16) (a4 3/16)
501 Diagonally left For attaching appliqué on
\ \':\ up (Straight) tubular pieces of fabric and _ _ _ _ NU
~ mitering corners
Cusatura inapoi For attaching appliqué on
i (dreapta) " |tubular pieces of fabric and _ _ _ _ NU
) T mitering corners
'
G031 Diagonally right For attaching appliqué on
27| |up (Straight) " |tubular pieces of fabric and _ _ _ _ NU
P mitering corners
5 Sideways to left For attaching appliqué on
—— | |(straight) idi tubular pieces of fabric = = = = NU
._
w05 | | Sideways to For attaching appliqué on
| |right (Straight) tubular pieces of fabric - - - - NU
—y
506 Diagonally left 4 | For attaching applique on
7 down (Straight) tubular pieces of fabric and _ _ _ _ NU
s mitering corners
&-01 Cusatura inainte , | For attaching appliqueé on
| (dreapta) O | tubular pieces of fabric and - . - o NU
E l ﬁ mitering corners
508 Diagonally right + | For attaching applique on
] down (Straight) . | tubular pieces of fabric and _ _ _ _ NU
R mitering corners
509 Sideways to left d For attaching appliqué on
o | | (Zigzag) ﬁ tubular pieces of fabric — - - = NU
—
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11 Cusatura inainte For attaching appliqué on
(Zigzag) 0’ tubular pieces of fabric and _ _ _ _ NU
g l ﬁ mitering corners
S-12 Custura inapoi For attaching appliqué on
: (Zigzag) d tubular pieces of fabric and _ _ _ _ NU
i T ﬁ mitering corners
oo Piecing stitch Piecework/patchwork
i (Middle) _ _ 2.0 0.2-5.0 -
E » (1/16) (1/64 - 3/16)
- Piecing stitch Piecework/patchwork
i (Right) d 6.5 mm (approx. 1/4 inch) right 5.50 0.00 - 7.00 2.0 0.2-5.0 Ky
e m seam allowance (7/32) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
e | | Piecing stitch Piecework/patchwork
i (Left) | |6.5 mm (approx. 1/4 inch) left 1.50 0.00 - 7.00 2.0 0.2-5.0 i
L seam allowance (1/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
a-ee Hand-look Quilting stitch made to look
w quilting d like hand quilting stitch 3.50 0.00 - 7.00 2.5 0.4-5.0 Nu
Ha (1 % (1/8) (0-1/4) 332) | (1/64-3/16)
a5 Cusaturi de insailare Basting
| d 3.50 0.00-7.00 20 5-30 NU
} ﬁ (/8) (0-1/4) (3/4) | (3/16-13/16)
oo Stem stitch d Reinforced stitching, sewing
" | and decorative applications 1.00 0.00 - 7.00 25 0.4-5.0 -
ﬁ (1/16) (0-1/3) (3/32) | (1/64-3/16)
a0 Quilting Zigzag stitch for quilting and
appliqué zigzag d sewing on appliqué quilt 3.50 0.00-7.00 1.6 0.0-5.0 NU
o |stitch ﬁ pieces e | ©-14) (116) | (0-3/16)
a6 Cusatura Zigzag » | Start from right needle
¢ (dreapta) Q | position, zigzag sew at left 3.50 2.50-5.00 1.6 03-5.0 it
é ﬁ (/8 | (3/32-3/16) (1/18) | (1/68-3/16)
PR Cusatura Zigzag » | Start from left needle position,
5 (stanga) o zigzag sew at right 3.50 2.50-5.00 16 0.3-5.0 N
g ﬁ (/8) | (3/32-3/16) (1/16) | (1/64-3/16)
a-10 2 steps elastic Overcasting (medium weight
2: zigzag d and stretch fabrics), tape and 5.00 0.00 - 7.00 1.0 0.2-5.0 NU
:; ﬁ elastic (3/16) (0-1/a) (1/16) (1/64 - 3/16)
a1 3 steps elastic Overcasting (medium,
:E: zigzag | heavyweight and stretch 5.00 0.00 -7.00 1.0 0.2-5.0 NU
& fabrics), tape and elastic (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
a-12 Quilting | Quilting stitch for invisible
4 appliqué stitch o] appliqué or attaching binding 2.00 0.00-7.00 2.0 0.4-5.0 NU
g 5 ﬁ (1/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
(R Cusaturi tip scoica Shell tuck edge finish on
Jo= | | fabrics 4.00 0.00 - 7.00 2.5 0.2-5.0 NU
s @3/16) | (0-1/4) 332 | (1/64-3/16)
a1 Blanket stitch Appliqués, decorative blanket
d stitch 3.50 0.00 - 7.00 2.5 0.4-50 Ho
ﬁ (1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16)
a5 Quilting Background quilting
stippling d 7.00 0.00 - 7.00 1.6 0.4-5.0 NU
Q g %] (1/4) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
a-16 Cusatura de {5 Stretch knit seam
= | | acoperire el (o} 5.00 0.00 - 7.00 4.0 04 5.0 U
E: ’t-i.l ﬁ (3/16) 1/a) (3/16)
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@17 | | Atasare de benzi Attaching tape to seam in
(‘.; 6 stretch fabric 5.50 0.00 - 7.00 14 02-50 NU
<5 ﬁ (7/32) (0-1/4) (1716) | (1/64-3/16)
w1l Cusatura serpentina Decorative stitching and
' | attaching elastic 5.00 0.00-7.00 2.0 0.2-5.0 N
(3/16) (0-1/4) (1/18) (1/64 - 3/16)
19 Feather stitch , | Fagoting, decorative stitching
) 5.00 0.00-7.00 25 04-50 NU
(3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16)
21 Fagoting cross Fagoting, bridging and
stitch . | decorative stitching 5.00 0.00-7.00 25 0.4-5.0 il
(3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16)
o2 Couching stitch Decorative stitching, attaching
‘> cord and couching 5.00 0.00 - 7.00 1.2 0.2-5.0 NU
4 (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
o2 Patchwork , | Patchwork stitches, decorative
double overlock | stitching 5.00 0.00-7.00 25 04-50 i
stitch (3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16)
n Cusatura de fronsare .| Smocking, decorative
| stitching 5.00 0.00 - 7.00 1.6 04-50
(3/16) (0-1/4) (1716) | (1/64-3/16) WY
[ Cusatura Rick-rack Decorative top stitching
i 4.00 0.00-7.00 25 04-50 NU
(3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16)
Cx Cusatura decorativa Decorative stitching and
appliqué 6.00 0.00 - 7.00 1.0 02-5.0 i3
% (15/64) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
o Cusatura decorativa Decorative stitching
) 5.50 0.00 - 7.00 1.6 04-50 tis
(7/32) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
2l Tivurl Heirloom, decorative hems
] 5.00 0.00-7.00 2.0 04-50 NU
% (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
o268 | | Tivurl Decorative hems and bridging
. |stitch 6.00 0.00-7.00 2.0 04-50 NU
(15/64) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 3/16)
@29 | |Single diamond Reinf t and ing
overcast stretch fabric 6.00 0.00-7.00 3.0 0.4-5.0 NU
(15/64) (0-1/4) (1/8) (1/64 - 3/16)
30 Cusatura de + | Reinforcement of stretch
acoperire fabric or decorative stitching 4.00 0.00-7.00 4.0 0.4-5.0 NU
(3/16) (0-1/4) (3/16) (1/64 - 3/16)




STITCH SETTING CHART




S Coaserea

Capitolul 3

Cusaturi decorative/coaserea
caracterelor



SELECTING STITCH PATTERNS

SELECTAREA MODELELOR DE CUSATURA

S

Tl et
Apasati l-m- * | pentru a afisa ecranul de mai jos. Sunt 7 categorii de modele de cusatura a caracterelor/decorativ

3

a

b

d

g

i

k
iy P
&S —

Modele de cusaturi decorative

Modele de cusaturi decorative 7 mm. Puteti seta lungimea si latimea.
Modele de cusaturi satin

Modele de cusatura satin de 7 mm. Puteti seta lungimea si latimea.
Modele de cusaturi in cruce

Modele de cusaturi decorative utile

Caractere (font gotic, font scris de mana, schita, font chirilic, font japonez)
Apdsati aceasta tasta pentru a crea propriile cusaturi cu functia "MY CUSTOM STITCH" (vezi pagina S-102)
Modelele stocate in memoria "MY CUSTOM STITCH" (vezi pagina S-102)
Modele salvate in memoria masinii (vezi pagina S-98)

Modele salvate in medii USB (vezi pagina S-99)

Modele salvate pe computer (vezi pagina S-100)

= T om o o o0 T o

\‘('j Nota
¢ Daca ecranul este blocat ( E ), deblocati ecranul, apasand . Cand ecranul este blocat nici o alta
tasta nu poate fi operata




SELECTING STITCH PATTERNS

Selectarea modelelor decorative/ 7m

Modele decorativdModele satinate/
7mm Modele satinate Cusaturi
incrucisate/Cusaturi decorative utile

Selectati categoria modelului pe care doriti sa il
coaseti.
Apasati tasta modelului de cusatura pe care doriti sa
il coaseti.

* Apasati y pentru a vizualiza pagina urmatoare.

* Apasati E Pentru a vizualiza pagina anterioara.

[ (4]

Péntru a selecta un alt model de cusatura apasati E !

*  Atingeti bara care apare intre

pentru a sari mai multe pagini deodata.

Cand modelul de cusatura curent este sters, selectati
un nou model de cusatura.

& 7)) B (]

—>Modelul selectat este afisat.

Caractere

Exemplu: Introducerea “Blue Sky”.

Apasati AB®
i lm
@
b Apasati AB , #& AB 4 AB saugz‘&%

pentru a selecta fontul.

-l | 5 I

« Exista patru fonturi de caractere alfabet, si un font

de caractere japoneze. A se vedea Ghidul de

referinta rapida pentru detalii despre diferitele

selectii de fonturi disponibile.

Apasati o fila pentru a schimba ecranele de selectie.
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. m . .. cupn Tl
Apasati [T si apoi introduceti 8", Apasati @P€ 1 sj apoi introduceti “ky”.
g |5 PR
: | I St
A|B|C|D|E| [ e B
FIG|H|I|Jp=e [ﬁjabcdehwl
K|L[M|N[Ofos o LE Lo Al (U=
PIQIR|S|T |axn T )k| I |m|[n|o e
UV W[X]Y [ ® Tela|r]s|t]em
SIS o5 Vilulviw]| x|y [aks
T — ’
G Joreee A o I Ml 000
I‘ig) oised &
Apasati abe | ; apoi introduceti “lue”. *In cazul in care doriti sd continuati introducerea de caractere

intr-un alt font, apasati  aiase

_, si apoi repetati de la pasul b.

:
i

m Stergerea caracterelor

=3 g B.i ..

P
<

(gl

o
*

DT

Apasati pentru a sterge ultimul caracter.

<[S[olam|Z

X|0|Z|[~|O}"

$|»|X|T|O

1
A
(
D HEIE
)
"

N|C[T|X|T D>
(<O |O|D

Apasati — | pentru introduce un spatiu.

s erg 3.

",
o

X o |> |- Q&
0 |3
-
?

SIS |3 (>0

|~ [T

&

i
|

|

B £

NICIT |X|™|R

ey
@ ———
&y

Apasati ABC | {in nou si introduceti “S”. De retinut
« Caracterele sunt sterse individual incepand cu

ultimul caracter introdus.

L oL
;g: ‘a bc ‘ el@ b Selectati caracterul corect
g : '}; :, I: g% *  Apasati incontinuu f si toate caractarele vor fi sterse.
A _CD plaglr|s|t s

Ulvilwixly Lk g I
—. 8 oo el |h|i|J[aee
iSpatiuIest(.eocusat.urasa.rita g K|l im|n]|o fJos.
Indepartati cusaturile sarite dupa coasere : plglr|s t a2!
U lalviw| x|y las
- Z:| = 605
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m Ajustarea spatiului dintre caractere

Spatiul dintre caractere poate fi ajustat.

Apasati "¢,
* Apasa ° ptaafisa :‘-‘peecran.
|

|_?<L alb|c|d|e |ase
= |flolh|i|J|®e
{CD K|l |m|n|o jes.
’(/) pPlglr|s t fan
A lulviw|x]y #ha
un zl’ _...-\‘9
l&) IO_f‘iJ ‘|§m "na.":;‘.i munl fj
s v B L
'ic;) f.\.’ [ &=° __i

- Apare fereastra de spatiere a caracterelor

b Apasati

sau + pentru a ajusta spatial dintre caractere.

_r‘U @ b

- |Flo

S Ix[1

o Lela

2 v
"" zl’
:iﬁ.‘) l;m VI.‘ v lr‘hzf.;g
——— [J ‘.ﬂ'..\ﬂ L
@ ==

<
b4

s |

ADEIEl

G =

*  Apasa E pentru a mari distanta dintre caractere si
apasa E pentru a micsora distanta dintre carcatere

Exemplu:

*

Fiecare setare este egala cu o anumita distanta

Intre caractere. Value mm
0 10 0 0
1 0.18
% yy) 7 036
o 3 0:54
4 0.72

c 5 0.9
<D 6 1.08
/! 1.206
% m 8 1.44.
9 1.62

: 10 18

De retinut

¢ Setarea implicita este "0". Nici un numar mai mic de
,0” nu poate fi setat .

Schimbarea spatiului dintre caractere prin aceasta
metoda, se refera la toate caracterele. Modificarile
spatierea sunt valabile nu numai in timp ce introduceti
caracterele ci si inainte si dupa introducerea caracterelor.




SEWING STITCH PATTERNS

COASEREA UNOR MODELE DE CUSATURI

Coaserea finisajelor atractive

Pentru a obtine rezultate bune cand efectuati cusaturi decorative/ cusaturi de caractere, verificati tabelul de
mai jos, pentru combinatia potrivita sifa/ac/ata.

¢ Nota
Q o Alti factori cum ar fi tipul sau grosimea materialului cusut sau tipul de stabilizator folosit, pot
afecta coaserea. De aceea efectuati cateva cusaturi de proba inainte de a incepe proiectul d -

voastra.
¢ Cand coaseti modele de cusatura satinate, asigurati-va ca atasati un material stabilizator.
»_|n-timp-ce-coaseti,-ghidati-materialul-cu-mainile-astfel-incat sa-fie-alimentat-corect.
Material Cand coaseti stofe elastice , usoare sau stofe cu tesatura rara, atasati stabilizatorul pe dosul stofei. Daca nu doriti sa
procedati asa asezati stofa pe o bucata de hartie subtire.
a Material
b Stabilizator
¢ Hartie subtire
Ata #50 - #60
Ac Pentru stofe usoare, normale sau elastice : ac cu varf rotund BROTHER (auriu)
Pentru stofe grele : ac pentru masina de cusut casnica 90/14
Piciorus presor | Piciorus pentru monograme “N”.
Folosirea unui alt piciorus poate avea rezultate mai slabe.

d

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a incepe sa
Basic Sewing coaseti.
=

a

Selectati un model de cusatura

Atasati piciorusul pentru monograme “N”.

Asezati stofa sub piciorusul presor, trageti
firul superior sub piciorusul presor siintr -0

parte si apoi coborati parghia piciorusului A ATE NTl E

presor. ) o
 Cand efectuati modele de cusaturi satirate de

7 mm si cusaturile se aduna, mariti lungimea
cusaturii. Daca continuat coaserea cand cusaturil
sunt adunate acul se poate rupe sau indoi.
(“Ajustarea lungimii cusaturii ” la pag-10).

L)
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De retinut

«Daca trageti sau impingeti stofa in timpul
coaserii, modelul nu va fi cusut corect.In plus in
functie de model, ar putea fi miscare la stanga
sau la dreapta dar si spre fata sau spate. De
aceea ghidati stofa cu mainile astfel incat sa fie
alimentata corect

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a opri
coaserea.

Apasati butonul de cusatura inainte/de
intarire pentru a coase cusaturi de intarire

De retinut

» Cand coaseti caractere, masina coase
automat cusaturi de intarire si apoi se opreste.
Masina este setata automat sa efectueze
cusaturi de intarire la inceputul si sfarsit
fiecarui caracter.

» Dupa ce ati terminat coaserea, taiati atele care
sunt in exces.

S Nota
Cand coaseti anumite modele, acul se va opri
in pozitie ridicata in timp ce stofa este alimentata
datorita functionarii mecanismului de separare
a acului care e folosit in aceasta masina. In
astfel de cazuti, se va auzi un clic diferit de
sunetul din timpul coaserii. Acest sunet e
normal si nu e semn de malfunctiune.

Ajustarea modelelor

Modelul dvs. de cusatura poate deveni uneori,
necorespunzator in functie de tipul sau grosimea materialului,
materialul stabilizator utilizat, viteza de coasere, etc. Daca
coaserea nu iese dupa cum doriti coaseti cusaturi de proba
folosind aceleasi conditii ca si coaserea reala, si reglati modelul
de cusiturd asa cum este explicat mai jos. in cazul in care
modelul nu se dovedeste bun;xhiar si dupa efectuarea de
ajustdriin functie de model (i faceti ajustari pentru
fiecare model indivisual.

e

Apasati &ﬁ’, siselectati [/ pe19/21.
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Atasati piciorusul pentru monograme “N” si apoi coaseti *  Daca modelul este adunat:
modelul. Apasati :*'_ in afisajul “Fine Adjust Verti.”.

- Valoarea afisata creste de fiecare datd cand este
apasat butonul, iar modelul se va lungi.

= C

*  Daca modelul se intinde:

Apasati | == in afisajul “Fine Adjust Verti.”.

>Valoarea afisata scade de fiecare data cand este apasat
butonul, iar modelul se va scurta.

Comparati modelul final cu ilustrarea modelului m
corect de mai jos. . 1 = O‘
N
/ *  Daca modelul este oblic spre stanga:
Apasati E in afisajul “Fine Adjust Horiz.”.

- Valoarea afisata creste de fiecare datd cand este apasat

Apasati , si ajustati modelul cu butonul, iar modelul va aluneca spre dreapta.
afisajele “Fine Adjust Verti.” sau “Fine
Adjust Horiz.” . (}J - Q{
oty M ' *  Daca modelul este oblic spre dreapta:
! H'ﬂ oalqaes " —_—JiJ Apasati E in afisajul “Fine Adjust Horiz.” .
"'ﬁ P Aot i S K :]_"_‘J - Valoarea afisata scade de fiecare datad cand este apasat

o~ EJEJ butonul, iar modelul va aluneca spre stanga.
\._L Presoer Fool Pressws 34 :IiJ /—_\J ‘
i puere  w )4 -

Coaseti modelul din nou .

*

Daca modelul tot nu e corect cusut, ajustati din nou.
Efectuati toate ajustarile pana cand modelul este cusut
corect.

De retinut

e Puteti coase cu afisajul de setari active.

CLOSE

Apasati pentru a reveni la ecranul initial.




EDITING STITCH PATTERNS

EDITAREA MODELELOR DE CUSATURI

m Functiile tastelor

Folosind functiile de editare, puteti modifica modelele in mai multe feluri, cum ar fi redimensionarea sau
crearea unei imagini in oglinda.

J('}' Nota

« In functie de modelul selectat, unele functii de editare ar putea sa nu fie disponibile. Numai functiile
pentru tastele afisate sunt disponibile atunci cand este selectat un model

Iy |

)

0

b
: _‘g [4n) (2] %) (pg) " m

a 'm, Dimensiunea afisajului modelului

Afiseaza dimensiunea aproximativa a modelului selectat S-21
1% : Aproape aceeasi dimensiune cu modelul cusut
m : 1/2 din dimensiunea modelului cusut

U .-Mdimensiunea modelului cusut

* Dimensiunea reald a modelului cusut poate diferi in functie de
tipul de tesatura si de firul utilizat.
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Nr Pag. Nume Functie
1 Tasta de blocare Apasati pentru a bloca ecranul.

S- 18 ecran Cand ecranul este blocat, diverse setari, cum ar fi
lungime si latime cusatura sunt blocate si nu pot fi
modificate. Apasati din nou pentrua debloca.

2 |S-80 Tasta spatiere Apasati aceasta tasta pentru a schimba distanta
caractere modelelor de cusatura.
3 Tasta pentru Apasati pentru a selecta setarea pentru cusatura

S-5 cusatura automata | automata de intarire. Daca efectuati aceasta selectare

de intarire inainte de coasere, masina ca coase automat cusaturi
de intarire la inceputul si sfarsitul cusaturii. Apasati din
nou pentru anularea setarii.
4 Tasta de taiere Apasati pentru a selecta setarea pentru taierea

S-14 automata a atei automata a atei. Daca efectuati aceasta selectare
inainte de coasere, masina ca taia automat ata la
inceputul si sfarsitul cusaturii. Apasati din nou pentru
anularea setarii

5 Tasta pentru Apasati pentru a crea o imagine in oglinda orizontala

S-86 imagine in a modelului selectat.

oglinda
orizontala
6 Tasta pentru Apasati pentru a crea o imagine in oglinda verticala a
S-86 imagine in modelului selectat.
oglinda
verticala
7 Tasta de selectie ac Daca selectati un model de cusatura, apasati aceasta
(simplu/ dublu) tasta pentru a selecta din cele 5 setari pentru

Operatii de baza modificarea lungimii modelului fara a schimba lungimea
si latimea zigzag-ului.

8 Tasta de alungire Daca selectati un model de cusatura satinata de 7mm, apasati
aceasta tasta pentru a selecta din cele cinci

S-86 setari pentru a schimba lungimea modelului fara a
schimba lungimea cusaturii sau latimea cusaturii zigzag.

9 [S-86 Tasta de coasere | Apasati pentru aschimba intre a coase un modelo
simpla/ repetare data sau de mai multe ori.
Arata lungime pasului cusaturii si latime pasului cusaturii,a modelului de
10 |S—10panala Tasta lungimii cusatura selectat. Setarile
si latimii
cusaturii
S-12 Implicite ale masinii sunt evidentiate
11 [S-87 Inapoi  latasta de Cand ati terminat de cusut, apasati aceasta tasta
inceput pentru a reveni la modelul intial
12 Tasta de stergere Daca ati selectat din gresala modelul gresit, apasati

S-78 aceasta tasta pentru stergere. Daca au fost modele

S-79 combinate, fiecare apasare a tastei, sterge ultimul model
din combinatie.

13 |S-95,S-96 Tasta de memorie Apasati pentru a salva combinarea modelelor.
14 [S-86 Tasta de Apasati dupa ce ati selectat un model pentru a
dimensiune schimab dimensiunea modelului (mare sau mic)
15 |s-87 Tasta de densitate | Apasati dupa ce ati selectat modelul pentru a schimba
ata densitatea cusaturii.

Sewing S-85




S-86
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a]
Modificarea dimensiunii Crearea unei imagini pe verticala in oglinda
e
IE—-'S—\:I Pentru a crea o imagine pe vertala in oglinda, selectati un model de

Selectati o cusatura si apoi apasati pentru a
modifica dimensiunea modelului de cusatura. Modelul
de cusatura va fi cusut in dimensiunea evidentiata pe
tasta.

cusatura, apoi apasati @ .

o
:j—.
)

e

=l

De retinut

¢ Daca continuati sa introduceti modele de cusaturi,
dupa modificarea dimensiunii, aceste modele vor fi,
de asemenea, cusute in aceast3 dimensiune. E
Nu puteti schimba dimensiunea de modele de
cusaturi combinate o data ce modelul de cusatura
este introdus.

Crearea unei imagini pe orizontala in
Dimensiunea actuala a modelului cusaturii oglinda

*  Dimensiunea difera in functie de material si ata.

"H Pentru a crea o imagine pe orizontala oglinda, selectati un
model, apoi apasati 2y
o) (0, ) ) [ e
ﬂ ﬂ ‘0“]19‘_’*}&!_1 -z
o )| Be) 1 Bl

=
s
[

sk g

Schimbarea lungimii modelului (doar pt
modele de cusatura satinata 7mm) m i

Daca sunt selectate cusaturi satinate de 7 mm, apasati Coaserea unui model continuu

!D' alegeti din cele 5 setari de lungime disponibile,

fara a modificadtimea cusaturii in zigzag sau lungimea @
Apasati pentru a selecta daca un model e cusut o data
sau de mai multe ori.

el @it ===
ENE ) B0 ) &) £] B 5 [

<
il
it
-

|
|




EDITING STITCH PATTERNS

De retinut

_ . o Intoarcerea la modelul initial
* Pentru a termina un motiv complet in timp ce

coasetiun model in mod continuu, puteti apasa S
tasta | in timp ce coaseti. Masina se va opri
. . Atunci cand coaseti caractere si cusaturi decorative, aveti
automat cand motivul este terminat.

posibilitatea sa va intoarceti la inceputul modaliin cazul
incare cusatura este realizata incorect
a

. . .. . Apasati butonul “Start/Stop” pentru a opri masina de
Schimbarea densitatii atei

(doar pentru modelele de cusatura satinata) cusut si apoi apasati s
= R E
Dupa ce ati selectat un model de cusatura, apasﬂf_ %J M b2l m
pentru a selecta densitatea dorita a atei. ¥ blec I._E
(? F glh|i]|J|eme
— = K|l Im|n|o jos.
eD) | ‘%Jl

IC_JL“"""’&" T[_J 8 plaglr|s|t jan

(4] (2] [B+| Es|| ] 3 fulv]w|x[yJaa

_'.:'V z , - 5o

l'it‘_J 21,00 R
(%) _Qi i ]

-> Cusatura revine la inceputul modelului selectdW”) din
punctul in care cusatura a fost oprita.

De retinut

» Daca aceasta tasta este apasata in timpu in care
, coaserea este oprita, pot fi adaugate tipare la
& ﬂ sfarsitul unui model deja combinat. (In
acestexemplu, “1” este adaugat.)

o [

o
"

3

A ATENTIE

5
¥oumanr-
Daca atele se aduna cand densitatea atei este o S| CTo1d ] abe

| P~ - .

setata pe Ei , reveniti la densitatea atei de 8 AN~ 2[5 fos
3 @ ® ™| | l@
\E‘I . Daca continuati coaserea cand cudarile O e e 4 Ada

ik

sunt adunate, acul se poate rupe sau indoi.

| De retinut

« Chiar daca selectati un model nou dupa
schimbarea densitatii firului, densitatea firului

ramane aceeasi pana cand o schimbati. b _ = } _
Nu puteti schimba densitatea firului pentru Apasati butonul “Start/Stop” pentru a continua sa
un model combinat dupa ce au fost addugate coaseti.

modele suplimentare.




EDITING STITCH PATTERNS

e ——  p—  p—

. pe . - Utilizati 4 / ¥ / % /_*® pentru a vizualiza orice
Verificarea imaginii e
o

parte a imaginii care se extinde in afara
Aveti posibilitatea sa afisati o imagine de dimensiunea

aproximativd a modelului de cusatura selectat. De asemenea, zonei de afis é&V'T
puteti verifica si schimba culorile imaginii de pe ecran. l;uu -
T =

Apasati L0

-0 imagine a modelului selectat este afisata.

Apasati !li_ pentru a schimba culoarea firului in

in rosu, albastru sau negru.

§
i
%
i
&
= A ©  Apasati | 9% pentru a revenila ecranul initial.
: l“
L il R
I e
|« - @ De retinut
cucee | * De asemenea, aveti posibilitatea sa coaseti din acest
) 2 QG 12:00 ecran atunci cand este afisat simbolul piciorusului presor.

* Imaginea unor modele se va afisa in doar dimensiune

Culoarea se modifia de fiecare data cand apasati acest buton. prestabiliti.

¢ Apasati ? ﬂ pentru a afisa imaginea marita.

A
|l!'il




COMBINING STITCH PATTERNS

COMBINAREA MODELELOR DE CUSATURI

Puteti combina diverse modele de cusaturi, cum ar fi cusaturile pentru caractere, cusaturile satinsdgyrile

incrucisate sau cusaturile create cu functia ,,Cusatura Personalizgtezi capitolul 5 pentru informatii despre 3
Cusatura Personalizatd. Puteti de asemenea combina modele de cusaturi de diferite marimi, imagini in oglinda si
altele.

Inainte de a combina modele

Cusatura unicd este selectatd in mod automat pentru coaserea modelelor combinate. Tn cazul in care doriti s&

coaseti modelul continuu,apésata" dupa terminarea combinarii modelului de cusatura.

Cand se schimba dimensiunile, crearea de imagini in oglinda, sau cand se fac alte ajustari la un model de cusatura
combinat, asigurati-va ca editati modelul de cusatura selectat Thainte de a selecta urmatorul model. Nu puteti edita
un model de cusatura dupa selectarea urmatorului model de cusatura.

Combinarea modelelor din categorii b Selectati
diferite

Exemplu: iﬁ_]
AL
el X|&|®
Al
§CI 2|8

Q

Apasati &»,‘.

d




COMBINING STITCH PATTERNS

€ Selectati

f .mg, . .
5 pentru a coase modelul incontinuu.

€ Apasati [cwu :

Apasati

De retinut

* Modelele sunt sterse individual incepand cu
ultimul model introdus prin apasarea

Combinarea modelelor de cusaturi de
mari si mici dimensiuni

Exemplu:

A

Apasati té .

a

CAEAD

—Cusatura de dimensime mare va fi selectata.

= 3
Apasati § din nou apoi apasati pentru a selecta
A

dimensiunea mica.

—>Modelul este afisat intio dimensiune mai mica.

C . . .
Apasati moi pentru a coase incontinuu

%
i
B
B

ry
s

AR

-
w!

. B -'v" 2
BRI

EEEs § | S6S 3
T,

WEE |

WA §

B e

868
|

| |
I

E @| s | RKE 1

|

->Modelul introdus se repeta.




COMBINING STITCH PATTERNS

Combinarea modelelor  de : .
Combinarea modelelor de lungimi

cusaturi de orientari diferite liferi

Exemplu: Exemplu:

)

=1

v
Apasati g . d Apasati ‘ , apoi apasati o data.

->Lungimea imaginii este setata la Da !
o e

M

Apasati din nou apoi apasati m . v
b Selectati ‘ din nou apoi apasati DB de 3 ori.

-

C

i
i

@'
BE ==iz=i|
il

@l

f
—>Lungimea imaginii este setata la g!j .

sewe~ |
oseyes § | -

T 1| e
TEDR ]
WU §

M;
) (<) 8. N )

—>Modelul introdus se repeta

®

@




COMBINING STITCH PATTERNS

? Exemplu:
Apasati ""4 emplu

0‘0’0’0

9-1

Apasati . A

N B _
@"ﬁ % s e ° Apasati W .

—>Modelul introdus se repeta

a

Crearea de modele in pasi (doar penu
cusatura sat|nata7mmf

[ B ——

Puteti folosi tastele #  fste cu modele de cusatura satin
de 7mm pentru a crea efectul de pas. —>Urmatorul model de cusatura se va deplasa spre dreapta.

Modele de cusaturi cusute, astfel incat acestea ER1
creeaza efect de pas sunt numite modele de cusaturi ¢ Apasati ‘ din nou.
pas

P—_

" * Apasati | [ 4 pentru a muta modelul de cusatura

spre stanga cu jumatate din latimea modelului. _l.;:]q I&J
* Apasati ] pentru a muta modelul de cusatura spre Lﬁ }

e

dreapta cu jumatate din latimea modelului f

]

d Apasati e

—>Urmatorul model de cusatura se va deplasa spre stanga.




COMBINING STITCH PATTERNS

2

Apasati Apasati ﬂ - E - I - B

:’ ) I : 06| o 31
—>Modelul introdus se repeta Apasati ﬂ - ﬁ 2 El 2 E =4 ‘ =4 ‘

m Mai multe exemple N [E NI

SN 916

Apasati llege lle[zeﬁ. g

Apasati ‘979@9 keme_‘_




USING THE MEMORY FUNCTION

UTILIZAREA FUNCTIEI DE MEMORIE

Precautii privind informatiile de coasere

Observati urmatoarele precautii cand utilizati date despre cusaturi, altele decat cele create si salvate
pe aceasta masina.

m Tipuri de date despre cuaturi care pot fi folosite

« Tn memoria cusaturi caractere / decorative, fisierele de date ".pmv", ".pmx" si ".pmu" pot fi folosite cu aceastd masina. Fisierele de
date de cusatura ".pmu" pot fi recuperate; cu toate acestea, atunci cand masina este folosita pentru a salva fisierul, acesta este salvat
ca un fiesier de date de cusatura".pmv".

e Utilizarea altor decat cele create cu ajutorul acestei masini sau a masinii care creeaza fisiere de date ".pmu", poate determina
functionarea incorecta a masinii.

m Tipuri de deviceuri USB /Media care pot fi folosite

Datele despre cusatura pot fi salvate sau rechemate de pe suport USB extern. Utilizati suporturi externe care sa
indeplineasca urmatoarele specificatii.

e USB Flash drive (USB de memorie Flash)
¢ Unitate de discheta USB

De asemenea, puteti utiliza urmatoarele tipuri de medii de stocare USB cu card de memorie USB Reader / USB cititor card
de memor'éiSB CD-ROM, CD-R, CD-RW drives

e Secure Digital (SD) Card
e CompactFlash

¢ Memory Stick

e Smart Media

¢ Multi Media Card (MMC)
e xD-Picture Card

~»— Nota
Q ¢ Anumite medii USB nu pot fi folosite cu aceastda masina. Va rugam sa vizitati site-ul nostru pentru mai multe
detalii.Lampa de acces va incepe sa clipeasca dupa introducerea dispozitivelor USB / Media, si va dura aproximativ 5
pana la 6 secunde pentru a recunoaste dispozitivele / Media. (Timpul va diferi in functie de dispozitiv USB /Media).

 Pentru a crea foldere de fisiere, utilizati un calculator.

m Se pot utiliza calculatoare si sisteme de operare cu urmatoarele
specificatii:
* Modele compatibile:
IBM PC cu port USB ca achipament standard
IBM PC- computer compatibil echipat cu un port USB ca echipament standard

¢ Sisteme de operare compatibile:
Microsoft Windows XP, Windows Vista, Windows/, Windows 8

= Precautii privind utilizarea computerului pentru a crea si salva informatii

« |f the name of the stitch data file/folder cannot be identified, for example, because the name contains special

¢ Daca numele fisierului cu informatiile de aatura nu poate fi identificat, de exemplu pentru ca numele contine caractere
speciale, fisierul nu este afisatin cazul in care se intampla acest lucru, schimbati numele fisierului / directorului. Va
recomandam sa folositi cele 26 de litere ale alfabetului (majuscule si minuscule), numereledela0la 9, "-",si"_". e Datele
cusaturii ntr-un dosar creat in mass-media USB pot fi recuperate.
¢ Nu salvati fisiere in “Removable Disk” pe computer. Daca informatiile de cusatura sunt salvate intin fisier “Removable
Disk”, acele informatii nu pot fi afisate de catre masina







USING THE MEMORY FUNCTION

m Daca memoria este plina
Salvarea de modele de cusaturi in

In cazul in care apare urmatorul ecran in timp ce
memoria masinii

incercati sa salvati un model in memoria masinii,
memoria este prea plina pentru a mentine modelul
de cusatura selectat curent. Pentru a salva modelul
de cusatura in memoria aparatului, trebuie sa
stergeti un model de cusatura salvat anterior.

Puteti salva in memoria masinii modele de cusaturi folosite
mai des Un total de 511 KB de cusaturi pot fialvate pe
aceasta masina

MY Nota ¢ Apasati "“"I
Q * Nu opriti masina cand afisajul de salvare

functioneaza, altfel puteti pierde modelul pe care * Apasati ohn pentru a reveni la ecranul initial fara sa salvati.
il salvati.

De retinut

» Dureaza cateva secunde pentru a salva un model
de cusatura.

* Vezi pagina $98 pentru informatii degpre gasirea
unui model salvat.

Apasati U .

—it | uny J
7 stih
(] gr— Not enough avaifable memory 10 save
‘ 'VJ ol b the pattern. Delets snother pattem?
1 1
<
o LK/
L9
u|v
Z ’

8& s
I8
i3

Alegeti un model de cusatura pentru a fi sters.

&
E
|

* Apasati CLOSE  jaca va hotarati sa nu stergeti modelul de
cusatura,
WOTH  LENGTH  LRSWFT  TENBKN

S e e e B P
232 an

Apasati

{1}

* Apasati _ pentru a reveni la ecranul initial fara a salva.

=3 (B

a Buzunarele care tin modelele de cusaturi salvate

->Apare afisajul de salvare “Saving” . Cand modelul este
salvat afisajul anterior apare automat.




USING THE MEMORY FUNCTION

¢ ppasati |12
pasati || Salvarea modelelor de cusatura pe

USB Media

*l
-t

Atunci cand trimiteti modele de cusaturi de pe masina pe
suportul USB, conectati suportul USB in portul USB de sus a
masinii.

De retinut

® Suportul USB este disponibil in comert, dar unele
medii USB nu pot fi folosite cu aceasta masina. Va
rugam sa vizitati site-ul nostru pentru mai multe detalii.
« in functie de tipul de suport USB utilizat, fie conectati

—>Apare un mesaj de confirmare

d direct dispozitivul USB Tn portul USB al masinii sau
Apasati Lﬂ ’ e
conectati suportul USB Reader / Writer in portul USB al
*  Daca va decideti tergeti modelul apasati masinii
aca va decideti sa hu stergetl modell apasati e Mediile USB pot fi introduse sau eliminate in orice
CANGEL
moment.
a Apasati IG ,
alb|c
FlolhlilJ}
K|l |m|n|o
OK 10 delete the salected psttam? '(/) pPlqg|r|s t |an
Al v w x|y i
% BT )

->Masina sterge modelul de cusatura, apoi WY, CLOTs. UNEwT: T
salveaza automat noul model de cusatura. ij :% =t




USING THE MEMORY FUNCTION

Salvarea modelelor de cusatura in
calculator

Introduceti suportul USB in oricare dintre
porturile USB de pe masina.

S

3

Cu ajutorul cablului USB inclus, masina poate fi
conectata la computer, iar modelele de cusaturi pot
fi preluate temporar si salvate in directorul
"Removable Disk" in computer. Un total de
aproximativ 3 MB de modele de cusaturi pot fi
salvate Tn "Removable Disk", dar modelele de
cusaturi salvate sunt sterse atunci cand aparatul
este oprit.

<~ Nota
Q » Nu opriti masina cand afisajul de salvare

a Port USB
b USB media

(@)
Q

vV

Q

Nota

* Viteza de procesare poate varia in functie de
cantitatea de date.

Doua suporturi USB nu pot fi utilizate simultan cu
aceasta masind. Daca sunt introduse doua
suporturi USB, este detectat numai suportul USB
introdus prima data

Introduceti conectorul cablului USB in porturile USB
corespunzatoare pentru calculator si pentru masina.

Deschideti calculatorul si selectati
“Computer (My computer)”.

*  Cablul USB poate fi conectat la porturile USB de pe

computer si masina chiar daca sunt sau nu sunt

Apasati s pornite.
* Apasati %% pentru a reveni la ecranul initial fara sa
salvati.

| B =

- Este afisat ecranul "Salvarea". In cazul in care
modelul este salvat, afisajul revine la ecranul initial
automat.

\

-~

« Nota

e Nu introduceti sau scoateti suportul USB in timp
ce este afisat ecranul "Salvarea". Vei pierde o
parte sau toate modelele pe care le salvati

a Port USB pentru computer

b Conector cablu USB

-> Pictograma "Removable Disk" va aparea in "Computer (My
Computer)" de pe computer.

)

<=L Nota
Q ¢ Conectorii cablului USB pot fi introdusi intr-un

port numai intr-o singuré directie. n cazul in care
este dificil sa introduceti conectorul, nu-|
introduceti cu forta si verificati orientarea
conectorului.

® Pentru detalii privind pozitia portului USB al
computerului (sau hub USB), consultati manualul
de instructiuni pentru echipamente
corespunzatoare.




USING THE MEMORY FUNCTION

Apasati |@

1;!
Ef

"1 a b: dle

= |Flo|h|i|J|m=e
(CD K|l |m|n|o jes.
tnh Lelalrls t Jan
7(‘ ulviw|xly “‘J
‘l.;i) Ly |‘ [Pl munzl
@ e i."J .
|‘)_€) |iJ :i EJB _’]
») )| o
VIW‘ LENGTH IAle-T _'I'ENNO"

Apasati @‘*‘ .

* Apasati |

- Modelul de cusatura va fi salva temporar pe

"Removable Disk" din "Computer (My Computer).

Selectati fisierul modelului de cusaturi .pmv si

copiati fisierul pe computer.

. y R~ ]

R« Convr: o Ao ract SeA FrT—TTE
(i .0 ok B o oL T
C o

PRES

LR —_ay o s

®

Y~ Nota
Q ¢ Nu opriti masina in timp ce ecranul "Salvare"
este afisat. Este posibil sa pierdeti datele.

Preluarea unor modele de cusaturi
din memoria masinii

Apasati G' )

- Afisajul de selctie buzuar apare.

*

*

Selectati un model de cusatura pe care doriti sa il preluati.

In cazul in care intregul model de cusatura salvat nu este
afisat, apasati miniatura.

Press | 9% 15 return to the original screen without
saving.

o [aa IIH gl &
&

a Modele de cusatura salvate

Apasati £3% .

—_—

* Apasati | [? pentru a sterge modelul de cusatura.

g | 5
INE
AlA

1K h

aou|| ||| w7
—

- Modelul de cusatura selectat este preluat si va fi
afisat ecranul de coasere.




USING THE MEMORY FUNCTION

Preluarea modelelor de pe USB

Puteti gasi un anumit model de cusatura fie de pe un
suport USB direct, fie pe un folder din suportul USB. in
cazul in care modelul de cusatura este intr ~ -un folder
(director), verificati fiecare folder pentru a gasi modelul

de cusatura.
a

Introduceti suportul USB in oricare dintre
porturile USB de pe masina (vezi pag S-96).

a Port USB
b USB media

Apasati  *& |

- Modelele de cusaturi si un folder intr -un top folder
sunt afisate.

Apasati | | cand exista un subfolder

pentru a sorta doua sau mai multe modele de
cusaturi pe un suport USB, modelul de cusatura S
in subfolder este afisat.

*Apasati Srane pentru a reveni la ecranul initial fara a prelua 3

vreun model.

- Modele de cusaturi si un subfolder intr-un folder sunt
afisate. Selectati folderuﬁt\tru a afisa modelele in el.

a Nume folder
b Modelele de cusaturi dintr -un folder arata numai

primul model din orice modele combinate.
c Directie

—_
* Apasati E‘L‘ pentru a reveni la folderol anterior
*  Folositi computerul pentru a crea diréoare. Directoarele nu pot fi

create cu aceasta masina

Apdsati tasta modelului pe care doriti sa-| gasiti.




USING THE MEMORY FUNCTION

e Apasati [ZJ Mutati/copitai informatia pe “Removable

Disk”.
‘ 1>
Apasati-=*pentru a sterge modelul de cusatura. TS
Modelul va fi sters de pe suportul USB. O o miares e

|4 Capg b B Pl 534

- Informatiile modelului de cusatura din “Removable Disk” sunt
inscriptionate si pe masina.

J~¢ Nota
Q * Cand informatia se scrie nu deconectati
cablul USB.
* Nu creati fisiere in “Removable Disk”.
-> Modelul de cusatura selectat este gasit si Daca fisierele nu sunt afisate, informatiile

ecranul cusaturii va fi afisat.. modelelor
de cusaturi din fisiere nu pot fi gasite

Preluarea modelelor de pe calculator

(o

Apasati B

Conectati cablul USB in iesirile USB din
computer si la masina (vezi pag S-97).

Pe calculator deschideti “Computer (My
computer)” apoi mergeti la “Removable Disk”.

— — ]

O P w0

> Modelele de cusaturi din computer sunt afisate pe ecranul
de selectie.

Selectati tasta unui model de cusatura care vreti

sa fie gasit
Pkl
Apasati | | pentru a reveni la ecranul initial fara a prelua vreun

model.




USING THE MEMORY FUNCTION

|

Apasati _LZ

* Apasati [Lyl pentru a sterge modelul de cusatura.
Modelul va fi sters din folderul “Removable
Disk” din computer

->

Modelul de cusatura selectat este gasit si

cusatura va fi afisata pe ecran.

v

Q

Nota

* Modelul gasit in computer este doar
temporar inscriptionat pe masina. Acesta este
sters din masina cand masina este oprita.
Daca doriti sa pastrati modelul salvati-l in
masina (“Salvarea modelelor de cusatura in
memoria masinii” de la pagina S-95).

Sewing
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Capitolul4
CUSATURI PERSONALIZATE



DESIGNING A STITCH

CREAREA UNEI CUSATURI

S

b T, . . .
Utilizand functia ,,Cusatura personalizata” , puteti Stabiliti distanta dintre impunsaturi
inregistra cusaturi pe care lati creat chiar dvoastra. 4
Puteti de asemenea sa coaseti cusaturi combinate *  BRegland distanta dintre impunsaturi, puteti crea modele
utilizand functia ,,Cusatura PersonalizatalVezipag S- variate cu aceeasi cusatura.
89).

De retinut "

e Cusaturile pe care le realizati cu ajutorul ,,Cusaturi
personalizate” pot fi de maxim 7 mm (aprox. 9/32
inch) latime si 37 mm (aprox. 1-1/3 inches) lungime. o
¢ Cusaturile pot fi schitate mai usor folosind

»Cusatura Personalizata” daca mai intai desenati

cusatura pe coala grilaj inclusa. BN

>
111

V)
ISWDLLAAL

Desenati schi ta cusaturii pe coala grilaj i

(codul partii SA507, G3:X81277-151).

'Y
10 UK}

IR
z

e
ARl

Il

Puncati locurile in care modelul se
De retinut intersecteaza cu grila si uniti toate punctele
* Simplificati schita in asa fel incat sa poata fi cusuta printr -o linie.
ca o linie continua. Pentru o cusatura mai atractiva,
inchideti schita cu linii ce se intersecteaza.

o

o - 3

y T
M ® X

Daca schita urmeaza sa fie repetata si legata , o 43R
punctul de plecare si cel final ar trebui ar
trebui sa fie la aceeasi inaltime .

S0 Px

IR ML LEN BB
84 13 VWRTARRE PN
s fud
SRESENA {51
JEREL 6
o

H

'|}l
Fim
b

ISBSE SUUE BA)

152

De retinut

e Acest lucru va determina schita cusaturii ce
urmeaza a fi executata.




DESIGNING A STITCH

Exemple de cusaturi personalizate

Cusatura 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 [ 11 | 12 | 13 | 14 | 15
I 0 12 | 18 | 22 [ 23 | 21 | 17 | 14 | 12 9 6 3 1 3 6
L ] 0 ] 3 6 10 | 13 | 14 | 13 | 11 | 13 | 14 | 13 | 10 6 3
@ Cusatura 6 |17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
: I 12 | 41 | 43 | 40 | 41 | 38 | 35 | 32 |30 | 32 | 35 | 41 | 45 | 47 | 44
oy 0 0 4 7 11 | 13 | 14 | 13 | 10 6 3 0 0 4 7
Cusatura 31 | 32 | 33 | 34 | 35 |3 |37 | 38 |3 |4 |41 |4 | a3 | a4 | a5
I 45 | 47 | 50 | 54 | 56 | 55 | 51 | 45 | 70
o 11 | 13 | 14 | 13 | 10 6 3 0 0
Cusatura 1 2 3 a4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
I 0 30 | 32 | 32 | 32 |33 |3 |3 |37 |3 |32 |3 |3 |2 |2
e 0 o 1 7 10 | 12 [ 11 8 12 |14 |14 |1 5 3 8
Cusatura 6 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
I. 24 | 18 | 13 | 12 | 13 | 10 | 12 8 12 7 12 6 10 5 10
-y 10 | 13 | 14 | 14 | 12 | 11 | 10 9 8 6 6 3 2 0 2
Cusatura 31 | 32 | 33 | 34 | 35 |36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45
1 16 | 19 | 23 | 22 | 17 | 22 | 23 | 19 | 42
e 1 0 0 6 10 6 0 0 0
Cusatura 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 |12 | 13 |14 |15
I 0 3 5 8 12 | 17 | 20 | 24 | 27 | 29 | 31 | 32 | 30 | 27 | 24
L] 0 5 8 1 | 13 | 14 | 14 | 13 | 12 | 11 9 6 3 1 0
Cusatura 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
I 21 | 18 | 16 | 15 | 15 | 16 | 18 | 21 | 25 | 28 | 33 | 37 | 41 | 43 | 44
. 0 1 3 5 8 10 | 12 | 13 | 14 | 214 [ 13 | 11 8 5 0
Cusatura 31 | 32 | 3 | 34 |35 |36 |37 | 38 |39 |4 |4 |42 |43 | 44 | 45
Cusatura 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 |12 |13 |14 |15
I 0 5 4 5 8 7 8 1 |11 |11 | 16 | 11 7 4 0
g 7 7 3 7 7 0 7 7 3 7 7 3 0 3 7
Cusatura 6 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
I 4 7 11 | 16 | 22 | 20 | 21 | 24 | 23 | 24 | 27 | 27 | 27 | 32 | 27
=) 1 | 14 |1 7 7 1 7 7 14 7 7 11 7 7 1
Cusatura 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 |39 | 4 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45
I 23 | 20 | 16 | 20 | 23 | 27 | 32
) 14 11 7 3 0 3 7




ENTERING STITCH DATA

INTRODUCEREA INFORMATIILOR DE COASERE

m Functiile tastelor

a Aceasta parte afiseaza cusatura care este creata.
b Afiseaza numarul punctului de cusatura deasupra numarului total de puncte din cusatura.

c Afiseaza coordonata y-a

‘ deasupra coordonatei x-a

.

d Tasta cusatura simpla/tripla | Apasati aceasta tasta pentru a selecta daca una sau trei cusaturi vor fi executate $-106
intre doua puncte.
e Tasta de stergere a punctului | Apasati aceasta tasta pentru a sterge un punct selectat. $-107
f Tasta de intoarcere inapoi Apasati aceasta tasta pentru a iesi de pe ecranul de introducere a =
datelor de coasere.
[ Tasta de testare Apasati aceasta tasta pentru a face o cusatura test. §-107,
5-110
h Tasta de memorie a Apasati aceasta tasta pentru a salva o cusatura creata. s-110
cusaturii personalizate.
i Tasta de mutare puncte Apasati aceasta tasta pentru a grupa punctele impreuna si mutati-le 5-108
impreuna.
i Tasta de introducere Apasati aceasta tasta pentru a introduce noi puncte pe designul $-109
puncte cusaturii.
k Tasta de setari Apasati aceasta tasta pentru a seta un punct pe desgnul 5-106 to
i cusaturii . 5-108
I r I @ - Tasta'saget Olositi aceasta tastapentruamisca W@ pe suprafata afisata. 5-106 to
< “°°
DE21F)
m == xe
* ‘ I“' | b | v Tasta punct cu punct Folositi aceste taste pentru a muta ‘ dela punct la punct pe cusatura sau pe 5-107 to
' primul ori ultimul punct introdus in cusatura. S
n Tasta imagine Apasati aceasta tasta pentru a vizualiza o imagine a cusaturii $-107
o Tasta foii de grila Apasati aceasta tasta pentru a schimba directia foii de grila. S-106
P Tasta de marire Apasati aceasta tasta pentru a vedea o imagine marita a cusaturii create. 5-106




ENTERING STITCH DATA

Decouatin
Apasati smwen - .

b Apasati Lf\ .

rialn

©  Folositi £ ? ptamuta W la coordonatele
Lilvid

primului punct de pe coala de grilaj.

* Apasati DU pentru a schimba directia colii de grilaj.

* Apasati gﬂ pentru a mari imaginea cusaturii care este create.

a Punct selectat in momentul de fata/Numar total de puncte

b Coordonatele ‘

Apasati ’55' pentru a adauga punctual indicat de 9.

+ Toinsert coordinates with the touch pen, move the tip of
Pentru a introduce coordonatele cu creionul tactil,
mutati varful creionului la un punct dorit. Dupa ce
eliberati creionul de pe ecran un punct va fi introdus
in grafic, la acele coordonate. Va fi afisat numarul
punctelor selectate in mod curent, impreuna cu
numarul total de puncte.

a5

5 )
Y
A

10/ =
¥

—5 t o= op|aln]
>

Selectati daca una sau trei cusaturi vor fi

executate in tre primele doua puncte.
Pentru a executa trei cusaturi apasati tasta in asa

*  fel incat sa apara ca in modelul de mai jos

o




ENTERING STITCH DATA

~
= ptamuta @ pana in al doilea punct De retinut

s ¢ Daca ati introdus puncte prea propiate unul
siapasati %% | de altul, s-ar putea ingreuna alimentarea cu

- material.Editati detele de coasere in asa fel incat
sa lasati un spatiu mai mare intre puncte.

¢ Daca schita cusaturii urmeaza sa fie repetata

[wila

Folositi

ria =
<
L

2 si legata, asigurati-va ca adaugati cusaturile de
% legatura in asa fel incat schitele sa nu se
suprapuna.
5
10
¥
=] ! s uiii'l"-”
rqirsa )
——— pr— B
D=8 | vl

a Cusaturi de legatura

« Puteti atinge pe coala de grild pentru a seta punctul,
sau puteti utiliza, de asemenea, un mouse USB

Repetati pasii de mai sus pentru fiecare punct m Mutarea unui punct

marcat pe coala grilaj pa na cand schita cusaturii

apare pe ecran ca linie continua. ¢ Apasati A sau Y| ptamuta ® inpunctulin
S care doriti sa il mutate.
* Apasati ["HEH nentry a sterge punctul selectattrodus.
X . *Pentru a muta ‘ in primul punct apasati | * .
* Apasati | ™8T pentru a efectua o cusatura test.
* Apasati BERE. pentru a reveni la ecranul initial. Pentru a muta ‘ in ultimul punct apasati ' :
* Apasati ,E pentru a vizualiza o imagine a cusaturii. *Puteti de asemenea muta L cu utilizarea unui creion tactil.
o=
Ll | m
. of 3
2 :
O
% 5 | |
10/ 19
. ¥
< rllalnl B A~ or|[aln]
7 | o | & | ser|| D]
: e ' i —e——t—s
[T e ) ) ][] 4]




ENTERING STITCH DATA

Lot {in

Folositi £ 2 pentru a muta punctul.
Livlld

m Mutarea unei parti sau a intregii schite

a

r—

Apasati A sau| ¥ ptamuta ®in primul punct

al sectiunii pe care doriti sa o mutati

*Pentru a muta ‘ in primul punct apasati ‘ .

* Pentru a muta ‘ in ultimul punct apasati ' .

*Puteti de asemenea muta ‘ prin utilizarea creionului tactil.

O —

b Apasati .W I

->Punctul selectat si toate punctele care au fost introduse dupa el sunt

selectate

Apasati ¥ sau! % pentru a muta sectiunea.

g ¢ v~ U{F

=

E(:_;serl

) ) 8 e [

v




ENTERING STITCH DATA

|
SET |
S

Apasati

->Sectiunea va fi mutata

m Introducerea de noi puncte

@ Apasati | A sau| ¥ ptamuta R intr-un loc pe

schita unde doriti sa adaugati un nou punct.

*Pentru a muta L Y in primul punct apasati l ‘ L
*Pentru a muta ‘ in ultimul punct apasati ' I .

*Puteti de asemenea muta ‘ prin utilizarea unui creion tactil.

w= AT

[<]l=] 2]

() s 58 ) () ) (2]

C

P——

Apasati ™"

/'/i vl’ “
v S ¢

= B o
. i W=
" 4]

-4

ot A

<][s=][3]

sz ][] ]

—>Un nou punct

rialn

<

este introdus si

Folositi €' 2 pentru a muta punctual.
Liowvl d

B Rty

///], ok |" e mj
/ el .
| k=

\\_A.'—__ S [ 'l_.l]‘]

‘ se muta in acel loc.




USING STORED CUSTOM STITCHES

FOLOSIREA CUSATURILOR PERSONALIZATE SALVATE

m Daca memoria este plina

Salvarea cusaturilor personalizate in
lista d-voastra

Daca urmatorul mesaj apare dupa ce este selectat MEMORY

modelul de cusatura nu poate fi stocat, deoarece memoria

. . masinii fie este plina sau modelul de cusatura este mai mare
Modele de cusatura create folosind functia CUSATURI PERSONALIZATE A . L. A .
decat cantitatea de spatiu disponibil in memorie. Pentru a

pot fi stocate pentru utilizare ulterioard. Odata ce ati terminat . . L
introducerea datelor de cusiturs, ap3sati si selectati putea stoca modelul de cusatura in memoria masinii, un model
de cusatura memorat anterior trebuie sa fie sters.

Mesajul "Salvare" apare si cusatura va fi stocata. N

H
0

inainte de a salva o cusatura, apdsati_ ™" | pentru a
efectua o cusatura test.

| Mot enough availsble memary to ssve
1he pattem. Delete another pattern?

e GIESE
(< ][=]|2]
(M) g [ 880 [ ][ v )] e oo

Q * Pentru a salva cusaturi personalizate pe un

suport USB sau in computer, urmati procedura
descrisa anterior pentru a steca-cusatura

A
De retinut personalizata, apoi apasati LEi‘igentru a selecta
cusatura (a se vedea sectiunea urmatoare "Regdsirea

¢ Dureaza cateva seconde sa salvati o cusatura personalizata

¢ Pentru detalii despre gasirea unei informatii despre Cusaturilor Stocate")).Apasati I:p"m"’entru a
gasirea unui model de cusatura salvat consultati paginaS- salva cusatura pe un suport USB sau in calculator.
111. (Pentru detalii, "Salvarea modelelor de cusatura pe

media USB" la pagina S-96 sau "Salvarea modelelor
de cusatura" la pagina S-97.)

¢ Nota

Q ¢ Nu opriti masina cand afisajul de salvare
functioneaza, altfel puteti pierde cusaturile
personalizate pe care tocmai le salvati.




USING STORED CUSTOM STITCHES

¢ Apasati Sose

*Pentru a sterge modelul de cusatura salvat , aptisa ] [9 .

Preluarea cusaturilor personalizate

@ Apasati [E L *Pentru a edita modelul de cusatura stocat, apasati ~ FPT

el _] i

(N )

( n e — .
.>¢; L“_"JL:O \_J
GE :;:._ (=]

B B B B

C

- Este afisata o listd de modele de cusaturi stocate.

Selectati modelul de cusatura

* Apasati ;m pentru a reveni la ecranul anterior fara a

—

prelua.

+ e |5 IED
[T =




USING STORED CUSTOM STITCHES




Broderia

Aceasta parte va ofera informatii despre cum sa brodati cu masina.
In aceasta parte, numarul paginii incepe cu "E".

Ecranul si imaginile masinii pot varia usor in functie de tara sau regiune.

Capitolul 1 Broderia ......cccceeeeeiieiiiieieeeeeeeeeeeeceeeeeeeee s E-2

Capitolul 2 Editarea broderi€i ........cccuvvvvvvvrviviiiiniiiinreeeeeeeeen, E-56



Broderia

Capitolul 1

Broderia



Embroidering E-3



SELECTING PATTERNS

SELECTAREA MODELELOR

m Informatiile despre drepturile de autor

E

Modelele din memoria masinii si de pe carduri sunt destinate doar pentru uz personal. Orice utilizare 1
publicd sau comerciald a modelelor este o incalcare a dreptului de autor si este strict interzisa.Exista multe
caractere si modele de broderie decorative, stocate in memoria masinii (vezi "Ghid de referinta rapida"

pentru o lista completd de modele din memoria masinii). Puteti utiliza modele de pe cartelele cu broderii

(le puteti achizitiona separat).Dupa ce masina a terminat initializarea iar suportul s-a mutat in pozitia de

start, se va afisa ecranul cu modelul selectat.

Daca va apare un alt ecran apasati , apoi pentru a vi se afisa ecranul de mai jos.

Sunt 6 categorii de modele pe aceasta masina.

a Modele de broderie

b “Exclusiv” Brtoher De retinut

¢ Modele alfabetice florale
d Modele de chenar * O tasta care apare blocata ca

e Modele de caractere : . X AA
f Modele pentru bobina de lucru (vezi “Anexa”) £ ot 1 sai %24 |, indica faptul ca
g Modele salvate in memoria masinii (vezi
pag E-48) sunt sub-categorii, care trebuie selectate
h Modele salvate pe stick USB (vezi pag E-49) inainte sa apara un ecran de selectie model.

i Modele salvate in calculator (vezi pag E-50)
j Apasati aceasta tasta pentru pozitionarea unitatii de brodare




SELECTING PATTERNS

Selectarea modelelor de Apasati m pentru a crea o imagine in oglinda a

. lului.
broderie/modelele Brother modelului
. * 1
“Exclusiv”/Alfabet floral/modele de lucru Daca s-a produs o geaseala cand ati selectat
cu bobina modelul, apasati tasta pentru modelul pe care
doriti sa il brodati si va aparea noua selectie.
Qnmwv ";'
a A | RO a
Apasati tasta pentru categoria de model pe ’, | Huorue
care doriti s ail brodati. [ E;‘:ﬂ'. T
*  Consultati “Cum sa lucrati cu bobina de lucru” in I l":’“ :
“Anexa” despre modelele de lucru cu bobina. | _E)
! g: ".30«
. — %] 2 2] o] afls
& 2
- ™ o b
ko
E ) '
48| A4l Oo) |
i ¢ Apasati .
R o
} —>Este afisat ecranul de brodare
Apasati tasta modelului pe care doriti sa il ¢ ;;“ot[i)'x':;,if” "V':%A'I"Z:RZA ECRAN:"IU'I DE
b (pag.E -9) la brodarea modelului.
brodati.
' % mal oo |2 n _,té' *  Pentru a va intoarce la ecranul anterior pentru a selecta
: 3 un alt model, apasati fETUEN
ST
‘wp}‘ > '.‘M St H—ia%.. 15-.;-% -

| I wamsamav
| BT
Huoruac
I wamecony

* Apasati Y pentru a vizualiza pagina urmatoare 2

o

* Apasati A pentru a vizualiza pagina anterioara
->Modelul selectat este afisat

JAENER

El

lﬂ 3
[ /l>]l

_])m 81-3-0 ’0":]

B l_l_i




SELECTING PATTERNS

Selectarea caracterelor

Exemplu: Introducerea “We Fly”.

Apasati AA.I

b Apasati tasta pentru fontul pe care doriti sa il
brodati.
ABC| 4BC ABC ;
. : =4
2 i) [ y o7
AB¢| ABC Am¢
ABC| ABC ABE !
ABG ABC
¢ Apasati pentru a schimba ecranul de selectie.
BT e | 05| s | aaa | 00s |
St e e
IAVBIC|DIEIF |G| H
I LIMI{xN|O|P
Q Tlulviw]|x
% = ot
:ﬁ@g by = ::‘
£~ | De retinut
¢ Daca continuati sa adaugati caractere, dupa ce
ati schimbat marimea, noile caractere vor fi
adaugate in noua marime.
Nu puteti modifica dimensiunea caracterelor
introduse, dupa ce ati combinat modelele.
d

Apasati - si apoi introduceti “W”.

H
O
;
:
i

Flg|H
afo|?
yiwlx

o
A, ===
Meoand pdssan]

L 12:00

*  Daca doriti sa schimbati dimensiunea caracterelor,

selectati caracterul si apoi apasati i pentru a modifica

dimensiunea. Dimensiunea se modifica de fiecare data cand apasati

tasta, de la mare la mediu la mic.
i pentru a sterge

greseala. Daca modelul este prea mic pentru a-l vedea clar
*  puteti folosi tasta

i pentru a-l verifica.

Apasati ™% siintroduceti “e”.

Wi
W oo 2

*  Daca ati gresit, apasati

Apasati _=_| pentru a introduce un spatiu.

b
£ - EYErNES
lelolclalelrlsls
il jll&)fimlnlolp
lglrjflsitlujviw|x
T,.yn. T




SELECTING PATTERNS

g Apasati ﬂ din nou si introduceti “F”.

We

We |

Apasati = 3

siintroduceti “ly”.

h Apasati %%

We F

| LRt

—>Este afisat ecranul de brodare

j Continuati cu "VIZUALIZAREA ECRANULUI DE
BRODARE (pag.E-9) pentru brodarea modelului.

n
@)
i *  Pentru a reveni la ecranul anterior pentru a selecta un model
a2
apasati AERAN. |
il e e R
We Tly

®




SELECTING PATTERNS

Continuati cu "VIZUALIZAREA ECRANULUI DE BRODARE"
Selectarea modelelor de chenar pag.E- 9 pana la brodarea modelului

*  Pentru a reveni la ecranul anterior pentru a selecta un alt

(S|
? Apasati .i:}@ . model, apasati | PETUAN | 1
B o

Apasati tasta pentru forma cadrului pe care doriti g
sa o bordati. |

W s "
. MR gl
BEEER REE

G ’\ olo]

© J_, ;, J'

ig-lm
B G60mmC o {73
:—LoLho.o:-o?f";a-- }_J_Jr_J

a Forme de chenar
b Modele de chenar

- In partea inferioara a ecranului sunt afisate
diferite modele de chenare.

Apasati tasta pentru forma chenarului pe care doriti
<3 0 brodati. Selectarea modelelor de pe
cartelele de broderie

*  Daca faceti o greseala in selectarea modelului apasati tasta
pentru modelul pe care doriti sa il brodati

—>Modelul selectat este afisat pe ecran. u Despre CititorUI de Carduri
g = (comercializat separat) si modulul de
Apasati e .
scriitor de carduri USB *
T m * Folositi cititorul de carduri conceput pentru
i { aceasta masina. Folosirea unui cititor de carduri
S |@J neautorizat poate face ca masina sa nu
o o functloneze corect.
i 'i Mo 1 Daca ati achizitionat Ver5 PE-DESIGN sau, PE-DESIGN
{ i NEXT, PE-DESIGN Lite, PED-BASIC sau PE-Design Plus,
B

puteti conecta modulul scriitorului de carduri USB inclus
in masina ca un cititor de carduri.

L~¢ Nota

Q * Modelele de broderie nu pot fi salvate din
masina pe un card de broderie introdus intr-un
scriitor de carduri USB

j@@mﬁ
= I. ElE

mDespre cartelele de broderie
(achizitionate separat)

e Folositi doar cartele de broderie fabricate pentru
aceasta masina. Utilizarea cartelelor neautorizate ar
putea face ca masina sa nu functioneze ok.

Cartelele de broderie vandute in strainatate nu pot fi
folosite cu aceasta masina.Transportati cartelele de
broderie in carcasa.

—Este afisat ecranul de brodare.




SELECTING PATTERNS

Apasati tasta pentru portul USB.

& #
A | U

¢ Introduceti cititorul optional de cartele de brodat
/ scriitorul de carduri, in portul USB al masinii.

28 AA| 09|

Q"J

&)\

—->Modelele de pe cartele de broderiesunt afisate pe ecranul de

selectie.

a Port USB port
b Cititor de cartele de broderie/scriitor de cartelele d
Urmati pasii de la pagina E-4 pentru a selecta un model.

Introduceti cartela in cititorul de
carduri/scriitorul de carduri.

*  Introduceti cartela de broderie cu sageata in sus.

Selectarea modelelor din
stick-ul USB/Calculator

Pentru modele din calculator sau stick USB
accesati pagina E-49 pana la E-50.

S~ Note

Q * Nu pot fi utilizate 2 cititoare de carduri
USB/ scriitoare de carduri USB in acelasi
timp. Daca se intampla acest lucru, va fi
detectat primul introdus.




VIEWING THE EMBROIDERING SCREEN

VIZUALIZAREA ECRANULUI DE BRODARE

h i
i - 1
* T ISR TT e
b Si== byt s vk
Lol
Hmﬂn@lv ";
TN e een a
:. vt vae 0
C Tl wamaaray 2 I
W peoe 1
_!m El
el ala]
d =l E_
. —yErggEo gl < 2]
f —t3 Mmﬂ+~Mm[Miv -
g ES

C T TR

a Afiseaza codul piciorusului presor
Atasati piciorusul pentru brodat "W+" sau "W" pentru toate proiectele de brodat. Cand apare pe ecran simbolul piciorusului, puteti
incepe sa brodati.
b Afiseaza limita de brodare cu un gherghef mare (30 cm x 18 cm).
¢ Afiseaza o previzualizare a modelului selectat.
d Afiseaza dimensiunea modelului selectat.
e Afiseaza gherghefele pe care le puteti utiliza pentru modelul selectat. Asigurati-va ca folositi ghergheful corect. (vezi pag E-13).
f Afiseaza cat de departe este pozitia de coasere de centru (cand mutate pozitia de coasere).
g Arata gradul de rotire al modelului.
h Afiseaza numarul de impunsaturi existente in modelul selectat si cate au fost executate pena in prezent.
i Afiseaza timpul de brodare pentru modelul ales si cat timp a trecut pana in present ( nu include schimbarea si taierea automata a atei).
j Afiseaza numarul culorilor existente in modelul selectat si numarul culorii cu care brodati
k Afiseaza partea care va fi brodata cu prima culoare.
| Afiseaza ordinea culorilor si timpul alocat pentru fiecare.
*Timpul de brodare care vi se afiseaza pe ecran este estimativ. Timpul de brodare actual ar putea fi mai mare, decat cel

afisat pe ecran. Depinde si de ghergheful folosit. Nu este luat in calcul si timpul cand schimbati ata.

¢ Nota
Q « Exista o explicatia a functiilor tastelor suplimentare pe pagina urmatoare.




VIEWING THE EMBROIDERING SCREEN

m Functiile tastelor

Folosind aceste taste, puteti schimba diemnsiunea modelului, puteti roti modelul, etc.

w oo

w12 Nota

Q ‘Q

» Unele operatii sau functii nu sunt disponibile
pentru anumite modele. Daca tasta afisata
este verde deschis, nu puteti folosi respectiva
functie sau operatie pentru modelul ales.

< £ X< N

L5k

m Tasta sageata Apasati tasta sageata pentru a muta modelul in directia indicata de sageata E-36
(Apasati tasta centrala pentru a readuce modelul in centrul zonei de brodare)
{ | ® | Tastacentrala)
n Tasta de rotire Apasati aceasta tasta pentru a roti modelul. Poti roi modelul un grad, 10 grade sau 80 E-38
de grade.
o Tasta pentru Apasati aceasta tasta pentru a schimba diemnsiunea E-37
dimensiune modelului.
P Tasta multi-culoare Apasati aceasta tasta pentru a schimba culoarea fiecarei litere, cand brodati caractere E-40
din alfabet.
q Tasta inapoi Apasati aceasta tasta pentru a reveni la ecranul de selectare a modelului. =
r Tasta de taiere/tensionare | Apasati aceasta tasta pentru a taia automat firul sau pentru a tensiona firul. Pentru E-32to
brodat aceste functii sunt setate automat. E-32
s Tasta inainte/inapoi Apasati aceasta tasta pentru a muta acul inainte sau inapoi in model. Functia este E-27to
folositoare atunci cand se rupe firul sau cand doriti sa o luati de la capat. E-29
t Tasta de procesare Apasati aceasta tasta pentru a verifica pozitia modelului. Ghergheful se muta la pozitia|  E-19
dorita, iar d-voastra puteti verifica daca este suficient spatiu pentru
modelul ales.
u Tasta punct de plecare Apasati aceasta tasta pentru a muta pozitia de start a acului pentru a alinia E-36
acul cu pozitia modelului.
v Tasta pentru memorare Apasati aceasta tasta pentru a salva un model in memoria masinii, pe un E-45to
stick sau in calculator. E-47
w Tasta pentru broderie Apasati aceasta tasta pentru a broda modelul ales cu o singura culoare. E-43
neintrerupta
X Tasta pentru densitate Apasati aceasta tasta pentru a modifica densitatea caracterelor sau a cadrului modelelor. ~ E-40
Yy Tasta pemtru imagine in | Apasati aceasta cheie pentur a crea o imagine orizontala in oglinda modelului E-39
oglinda pe orizontala. ales.
2 Tasta Pagina de functii Apasati aceasta tasta pentru a vizualiza toate tastele de pe acest ecran. E-40
Q Tasta imagine Apasati aceasta tasta pentru o previzualizare a imaginii E-20
brodate




PREPARING THE FABRIC

PREGATIREA MATERIALULUI
E

A ATENTIE 1

Folositi un material de grosime mai mica de 3 mm. Daca folositi materiale mai groase de 3 mm puteti
rupe acul.

Cand utilizati straturi groase cu vata ca pentru quilting, puteti realiza broderii mai atractive ajustand
inaltimea piciorusului presor, din setarile de pe ecran (vedeti mai jos)

Cand utilizati prosoape flausate, va recomandam sa folositi un stabilizator solubil in apa, pentru un
rezultat mai atractiv al broderiei.

vl
~ Nota - . .
Q Atasarea stabilizatorului la material
® Apasati E In displayul “Inaltimea
piciorusului de brodat”, utilizati = si i in ecranul
de setari. Ajustati inaltimea piciorusului presor Pentru cele mai bune rezultat, intodeauna trebuie sa
pentru materiale groase sau pufoase. folositi un material stabilizator pentru broderie. Urmati
instructiunile de utilizare a stabilizatorului.
Ermbrotiens Cand folositi materiale care nu pot fi calcate (ca de
[ stam ] t50m B E’] exemplu prosoape sau materiale cu bucle care se extind
i cand sunt calcate) sau locuri unde calcatul este dificil,
LAl . oy . .
Ol e ‘.L] L’J puneti un material stabilizator sub material, apoi
Dl LR l@ > pozitionati materialul si stabilizatorul in gherghef.
- T Consultati un dealer autorizat pentru a alege materialul
Ay e e L -
o) stabilizator potrivit.
@ o w =i+
L T et w8 — i+ A
ATENTIE
« Pentru a mari spatiul dintre piciorusul * Intotdeauna trebuie sa folositi un material
presor si placa acului, setati inaltimea stabilizator cand brodati materiale elastice,
piciorusului la un nr mai mare, 1.5 mm este materiale subtiri sau materiale cu tesatura rara.
de obicei folosit pentru broderie. Altfel acul se oate rupe. Daca nu folosti material
stabilizator, rezultatul final nu o sa fie
multumitor.

Folositi o bucata de stabilizator mai
mare decat ghegheful pe care-l folositi.

v X

......................

a Marimea gherghefului
b Stabilizator




PREPARING THE FABRIC

Calcati stabilizatorul pe dosul materialului.

a Partea fuzibila a materialului
b Material (dosul materialului)

De retinut

¢ Cand brodati pe materiale subtiri ca si organdi (tesatura
de bumbac sau de in, subtire, transparenta si foarte
apretata) sau panza, sau cand brodati pe prosoape sau pe
pantaloni de catifea, folositi un stabilizator solubil in apa
(comercializat separat), pentru rezultate excelente.
Material stabilizator solubil in apa se va dizolva complet in
apa, oferind proiectului un finisaj mai atractiv.




PREPARING THE FABRIC

Prinderea materialului in gherghef

m Tipuri de gherghefuri pentru brodat

Tipurile si numarul de gherghefuri furnizate sunt diferite in functie de tara si regiune.

Aria de brodare Aria de brodare Aria de brodare
30cm @18 cm 18 cm @13 cm 10 cm 110 cm
(aprox. 12 inches [7 inches) (aprox. 7 inches [5 inches) (aprox. 4 inches [4 inches)
Utilizati atunci cand brodati Se foloseste la modelele intre Se foloseste la modelele sub
racter model nectat 10 cm 110 cm (aprox. 10 cm @10 cm
caracte e.sau ode ? conecta e 4inches @4 inches) si (aprox. 4 inches @4 inches).
sau combinate sau cand brodati |18 cm @13 cm (aprox. 7 inches
modele mari. @5 inches).

Pot fi folosite si alte gherghefuri optionale. Daca folositi gherghefuri care nu apar pe ecran, verificati dimensiunea
gherghefului sau intrebati un dealer specializat.

Selectati un gherghef care corespunde dimensiunii modelulUl. Tipul gherghefurilor le gasiti pe ecranul LCD.

a Evidentiat: Poate fi utilizat
b Umbrit: Nu poate fi utilizat

A ATENTIE

¢ Daca folositi un gherghef foarte mic, piciorusul presor poate lovi ghergheful in timpul brodarii.




PREPARING THE FABRIC

m Introducerea materialului

sl

Q

Nota

¢ Daca materialul nu este fixat bine in gherghef,
broderia nu va iesi bine. Puneti materialul in
gherghef pe o suprafata plata si intindeti usor de
material.Urmati pasii de mai jos si introduceti
corect materialul in gherghef.

Ridicati si slabiti surubul de reglare a

gherghefului iar apoi scoatei cadrul interior.

a Surub de reglare gherghef
b Cadrul interior

Indindeti materialul pe rama exterioara a

gherghefului.

Reintroduceti rama interioara si asigurati-va ca aliniati

rama interioara /\ cu rama exterioara ; .

a

b
c

Rama interioara A

Rama exterioara v
Surub de ajustare al gherghefului

Strangeti de surubul de ajustare al gherghefului si
trageti de marginile si colturile maerialului.

Intindeti usor de material, si strangeti de surub
pentru a tine materialul in gherghef bine intins.

Asigurati-va ca materialul este foarte bine
intins.

*  Asigurati-va ca pus ambele rame ale gherghefului
inainte de a incepe sa brodati.

o— |l —o

a Rama exterioara
b Rama interioara
¢ Material

De retinut

 Trageti de material de toate marginile si colturile. In
timp ce trageti de material strangeti si de surub.




PREPARING THE FABRIC

Surubul de reglarea a gherghefului revine la
pozitia initiala.

De retinut

« Puteti folosi surubelnita din dotare pentru
a slabi sau pentru a strange surubul de
ajustarea a gherghefului.

)]

m Folosirea hartiei pentru brodat

Cand doriti sa brodati modelul pe un loc anume,
folositi hartia pentru brodat impreuna cu
ghergheful.

Cu o creta marcati zona materialului pe care doriti
sa il brodati

a Model broderie
b Semn

Puneti hartia pentru brodat in rama interioara a
gherghefului. Aliniati liniile de pe hatie cu cele
de pe material.

a Rama interioara
b Linia de ghidare

Trageti incet de material ca sa nu ramana cute iar
apoi puneti rama interioara in rama exterioara a
gherghefului.

a Rama interioara
b Rama exterioara

Indepartati hartia de brodat.




PREPARING THE FABRIC

Brodarea materialelor mici sau a
marginilor

Folositi un material stabilizator pentru rezultate
ireprosabile. Dupa ce ati brodat indepartati
stabilizatorul. Atasati stabilizatorul ca in
imaginile urmatoare.

m Brodarea materialelor mici

Folositi un spray adeziv temporar pentru a lipi
materialul de mici dimensiuni la bucata mare in
gherghef. Daca nu folositi spray-ul adeziv, atunci
puneti un stabilizator si insailati-I.

BN :/,’;"
/’®

—@

S

a Material
b Stabilizator

m Brodarea marginilor sau a colturilor

Folositi un spray adeziv temporar pentru a lipi
materialul de mici dimensiuni la bucata mare in
gherghef. Daca nu folositi spray-ul adeziv,
atunci puneti un stabilizator si insailati-I.

\
SN

a Material
b Stabilizator

m Brodarea panglicilor sau a benzilor

Asigurati cu banda dublu-adeziva sau spray adeziv.

3

@

a Panglica sau banda

b Stabilizator




ATTACHING THE EMBROIDERY FRAME

ATASAREA GHERGHEFULUI

E

¢ Nota
Q « Infirati si introduceti bobina inainte sa atasati ghergheful. 1
) e - . »1 d NV ) .
? Apasati butonul “dispozitiv de ridicare piciorus presor Coborati parghia de fixare a gherghefului pentru a
pentru a ridica piciorusul presor. fi la acelasi nivel cu cadrul pentru a fixa
b ghergheful in suportul pentru gherghef.

Aliniati ghidajul gherghefului cu partea dreapta a
suportului gherghefului.

a Parghie gherghef

a Suport gherghef

A ATENTIE

. « Daca nu ati coborat parghia gherghefului, va
Glisati ghergheful in suport si asigurati-va ca . C. .
va aparea mesajul de mai jos. Nu o sa puteti
ca aliniati ghergheful cu suportul. incepe sa brodati daca nu ati coborat parghia
A Vv gherghefului.
=

Make sure smbroidery frame i moved as
far beck as possibla, LOCK DOWN THE
FRAME-SECLRING LEVER

a Marcaj sageata
| o |

m Scoateti ghergheful

a Ridicati parghia




ATTACHING THE EMBROIDERY FRAME

Trageti de gherghef spre d-voastra.




CONFIRMING THE PATTERN POSITION

CONFIRMAREA POZITIEl MODELULUI

Modelul estepozitionat in centrugherghefului. Daca modelul trebuie repozitionat puteti verifica aspectul
inainte de brodare.

Verificarea pozitiei modelului Din

', apasati tasta pentru pozitia pe care

) ) o doriti sa o verificati.
Ghergheful se misca si va arata pozitionarea

modelului. Urmariti atent ghergheful, pentru a fi

oce . ! o & lwdidmod I
siguri ca modelul va fi brodat in locul potrivit. : ‘ '

i ilic]

T wasss anav
W e creen
o H ueruue

B b e =

2} (r=ibl
%:f:_' "f TR m’mo’»@'—m
2 ‘ » '

Apasati $3

u-n-uw;

)
B v s
T v snay

l&‘&"""“

e

:ijti
87.3mm O O‘I
(T & gm0 ) 1)

a Pozitie selectata
-> Acul se va muta in pozitia modelului selectat.

De retinut

¢ Pentru a vizualiza intreaga arie de brodare, apasati
-Urmatorul ecran este afisat. 1

*-4| Ghergheful se va misca si astfel puteti
vizualiza intreaga arie de brodare.

A ATENTIE

e Asigurati-va ca acul este ridicat in momentul in care

ghergheful este pus in miscare. Daca acul nu este ridict
se poate rupe.

Apasati S0%€




CONFIRMING THE PATTERN POSITION

Previzualizarea intregului model

8 Apasati @
B iz O
]

I wamacaa 3
W e ae a
o Y -
L% Huaraac 1
- Va aparea o imagine a intregului model pe care doriti sa-|

brodati.

Apasati ‘E] \@@

ghergheful utilizat in previzualizare.

pentru a alege

*  Gherghefele afisate in lumina gri nu pot fi selectate .

* Apasati ? entru a mari imaginea modelului.
* Modelul va fi brodat asa cum apare in urmatorul afisaj.

FEE
|

=] ? Qi 12:00

De retinut

« Puteti incepe sa brodati apansad de la
acest ecran butonul de “Start” / “Stop”

Apasati _“““®t  pentru a reveni la ecranul initial.




SEWING AN EMBROIDERY PATTERN

BRODAREA UNUI MODEL

Finisaje attractive tip broderie

Sunt foarte multi factori care contribuie la o broderie frumoasa. Daca folositi st abilizatorul potrivit (pag E -
11) si prindeti materialul in gherghef in mod corect (pag. E -13) aici sunt doar 2 dintre factorii discutati mai
sus. Un alt factor important este folosirea acului si a atei potrivite.Mai jos sunt explicatiile pentru ata.

Thread Upper thread Use embroidery thread intended for use with this machine.
Other embroidery threads may not yield optimum results.

Bobbin thread Use embroidery bobbin thread intended for use with this machine.

De retinut

» Daca folositi ata alta decat cea explicate mai jos, riscati sa nu obtineti rezultatele dorite.

Puteti ajusta tensionarea atei cu surubul de pe suveica. Suveicile pot varia de la masina la masina. Mai jos aveti
toate explicatiile.

Suveica (atat pentru masina de brodat cat Suveica standard (marcaj verde de pe surub) instalata initial pe masina are un marcaj verde pe surub. Nu
si pentru masina de cusut) ajustati surubul marcat cu verde.

Suveica alternativa (cu nicio culoare pe surub)este setata cu o tensiune mai stransa pentru greutati
diferite ale bobinei si o varietate de tehnici de brodat. Aceasta suveica este identificatd cu un semn de
culoare inchisa pe interiorul cavitatii bobinei. In acest caz, surubul poate fi ajustat, daca este necesar
(vezi pagina E-31).

a Suveica standard (marcajul verde
de pe surub)
Suveica alternativa(nicio o culoare

pe-surub)
Ld 7

Suveica (pentru masina de brodat) Suveica (nicio culoare pe surub) este instalata in masina. Va recomandam sa folositi ata de brodat inclusa.
In acest caz surubul poate fi ajustat daca este necesar (vezi pag.E-31).

a Suveica (nici o culoare pe surub)

A ATENTIE

» Cand brodati pe suprafete mari (jachete sau alte materiale groase), nu lasati materialul sa
atarne peste masa. Altfel unitateta de brodat nu se va putea misca.

Asezati materialul astfel incat materialul sa nu atarne.

¢ Nota

Q » Inainte de a incepe sa brodati, verificati daca este suficienta ata pe bobina. Daca nu aveti
suficienta ata pe bobina va trebuie sa infirati bobina in mijlocul procedeului de brodare a modelului.
Nu lasati obiecte in zona de miscare a gherghefului. Ghergheful poate lovi obiectul iar broderia nu
va iesi la o calitate foarte buna.
Cand brodati pe suprafete mari (jachete sau alte materiale groase), nu lasati materialul sa
atarne peste masa. Altfel unitatea de brodat nu se va putea misca.




SEWING AN EMBROIDERY PATTERN

m Capacul placii acului de brodat

ream lelor r
In anumite conditii, in functie de tipul de material, Coaserea modelelor de brodat

stabilizatorul folosit, ata pe care o folositi, exista
unele bucle in firul superior. In acest caz atasati
capacul placii acului de brodat, pe placa acului.
Atasati capacul introducand cele 2 parti
proeminente de pe partea inferioara a capacului,
in canelurile de pe placa acului, exact ca in
imagine. @ (i A

[ wasss amay 3
| T

b ———-\.‘ ! LT ULAC
h I wame aray
| o

W s

rjlalla)
a Canal —
b Parti proeminente (
o el —J L _J___J
¢ Canelura D =4 01 3 o e ] 1
:0 O.D-\-“O o.a-- L V _:'_J

Pentru a scoate placa acului, introduceti
unghia in canal si ridicati de placa.

A ATENTIE

» Impingeti de capacul placii acului pentrua -l a Culoarea broderiei
. bC
atasat. In caz contrar puteti rupe acul. ursor
De retinut
. 5
; Cursorul [+] se deplaseaza si arata care parte este
L Nota

Q in curs de brodare.
» Nu folositi capacul placii acului la alte

actiuni in afara de brodat. Infirati masina cu prima culoare,treceti firul prin gaura in

piciorusul pentru brodat, trageti putin de fir si apoi
tineti usor capatul firului in mana stanga.




SEWING AN EMBROIDERY PATTERN

Coborati piciorusul presor, apoi apasati butonul
de "Start" / "Stop"pentru a incepe sabrodati.
Dupa 5 -6 pasi, apasati iar butonul "Start" /
"Stop" pentru a opri masina. ’_% R %

Repetati aceasi pasi si pentru urmatoarele culori.

Taiati firul ramas in plus la capatul cusaturii.

Daca capatul cusaturii este sub piciorusul
T . . » » N N TEAL (FEEN
presor, ridicati piciorusul presor si apoi taiati 2 ;M‘ o
firul ramas in plus s T waes ey
lfﬁ':""w
Wroee

B oo ez

r[alAl
M— 1
‘_-;.j:" K. 873w 0* ‘ : .
I+ 00mm e+ 0.0um Ll]v{ JI

Y
R |

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a incepe sa

- Cand a fost brodata ultima culoare, pe ecran va aparea
brodati. e

urmatorul mesaj. Apasati
—>Cand prima culoare este complet cusuta, masina ecranul initial.
va taia automat firele si se va opri. Piciorusul se va
ridica automat. Pe ecran va aparea urmatoarea
culoare care urmeaza a fi brodata.

!&’-7’| De retinut

, si afisajul va reveni la

De retinut

* Functia de "Taiere a firului" este setata initial
sa taie salturile de fir ( fire care leaga parti ale
modelului). In functie de ata folosita si de

» Daca au mai ramas fire netaiate inca de la
inceputul brodarii, masina va broda peste. Siva fi
mult mai greu sa le scoateti dupa ce modelul a fost

material, capatul unui fir superior poate ramane
la suprafata materialului de la inceputul coaserii.
Dupa ce ati terminat de brodat , taiati firele

ramase in plus. Daca setarea a fost oprita, taiati
firele ramase in plus cu o forfecuta. Pentru mai
multe informatii depsre functia de taiere a
firului, accesati pagina E-32.

integral brodat. Va recomandam sa taiati firele
dupa fiecare schimb de culoare.

Scoateti firul/ata din masina de la prima culoare
brodata. Infirati masina cu urmatoarea culoare.

Coaserea modelelor de broderie care
folosesc aplicatii

Exista unele modele care necesita o aplicatie in
interiorul modelului. Pregatiti materialul de baza si
materialul de aplicat (bucata de aplicat).

Cand coaseti un model de broderie cu o

aplicatie, ecranul cu ordinea culorilor va afisa
urmatoarele “APPLIQUE MATERIAL”, “APPLIQUE
POSITION”, “APPLIQUE”, si apoi va afisa ordinea
culorilor de coasere din jurul aplicatiei.

De retinut

« In functie de setarile culorii firuﬁ_i,..ecra.n.ql va
afisa ”
H

’
i Hv.v.v,v\v«-\w
TTITTTIrTIr T




SEWING AN EMBROIDERY PATTERN

Atasati un stabilizator pe dosul materialului aplicat. d Asezati materialul de baza in gherghef
©
@

a Material aplicat (bumbac, pasla, etc.)
b Stabilizator

a Material de baza
Plasati materialul aplicat in gherghef, apoi L
apasati butonul "Start / Stop" pentru a coase Apa.Sf:H,'l bu‘ton-ul."Start / Stop” pentru a coase
conturul aplicatiei. pozitia aplicatiei.

*  Utilizati aceeasi culoare a firului pe core intentionati sa o utilizati

atunci cand atasati aplicatia la pasul g.

a Conturul aplicatiei

b Material aplicat a Pozitia aplicatiei

b Material de baza
->Masina va coase in jurul pozitiei aplicatiei apoi se va opri.

,’] De retinut

« Procedura broderiei este aceeasi cu

procedura de baza explicata la pagina E-22. ! Aplicati un strat subtire de adeziv sau adeziv

pulverizat pe partea din spate a piesei de aplicatie si
fixati-o in pozitia aplicatiei, astfel incat sa urmeze
cusdtura conturului.

- Masina va coase Tn jurul conturului pieselor de
aplicatie si apoi se va opri.

Scoateti materialul aplicatiei din gherghef si apoi
tdiati cu atentie de-a lungul cusaturii. Dupa taiere,
indepartati cu atentie toate firele.

Taiati cu atentie modelul pe conturul pe care
tocmai l-ati cusut. Nu tdiati in interiorul liniei de
coasere, deoarece materialul aplicat nu va fi
prins de cusatura aplicatiei.

De retinut

» Daca materialul aplicat este un material usor,
/ o I/ puteti folosi o banda fuzibila pe spate pentru a

@) stabiliza materialul si pentru a aplica aplicatia.
Aplicati cu ajutorul unui fier de calcat. Nu indepartati

materialul din gherghef pentru a calca materialul
aplicatiei.




SEWING AN EMBROIDERY PATTERN

Apasati butonul “Start/Stop” .

De retinut

« Este posibil ca unele modele sa nu afiseze toti

cei trei pasi aplicati. Uneori, pasul "APPLIQUE" va
fi afisat ca o culoare.

—>Aplicatia va fi finalizata

Schimbati firul superior si apoi efectuati restul
brodarii.

De retinut

« In acest moment, poate aparea un anumit
adeziv pe piciorusul presor, acul si placa
acului. Finalizati brodarea modelului de
aplicatie si apoi curatati adezivul.




ADJUSTMENTS DURING THE EMBROIDERY PROCESS

AJUSTARI IN TIMPUL PROCESULUI DE BRODARE

Y~¢ Nota
Q « Aveti grija sa nu loviti suportul unitatii de brodare sau piciorusul presor cand scoateti sau atasati
ghergheful

Deblocati parghia gherghefului si scoateti ghergheful.
Daca bobina ramane fara ata

] o . _ Aveti grija sa nu va lasati cu forta pe material
Daca bobina ramane fara ata in timpul brodarii, masina se

Al i i in acest timp. In caz contrar, materialul se
va opri si va aparea urmatorul mesaj. A aqat_u poate desprinde in cadru.

urmati instructiunile de mai jos pentru reinfilarea
inferioara. Daca ramane foarte putin cusatura, puteti
broda 10 cusaturi finalefara a relua reinfirarea masinii
prin apasarea § °'I9F85_ina se va opri dupa ce va coase
10 cusaturi.

| @

The bobbin thraed is almeost empty.

Introduceti bobina infirata in masina. ( a se vedea
"Setarea bobinei" a "Operatiilor de baza".

o)

! Nota
» Daca senzorul firului superior si cel al
bobinei este setat pe OFF, nu va aparea
mesajul de mai sus.

¢ Apasati | ¥ |

o

Apasati ILI

A\

Tho carrissn of the emdeoidary unit will
move, Keap your heeds ote. awey fram

The carrlage, @

OK 1o move the smbroidery cerisge to
its origine! position?

(=3

->Dupa ce firul este taiat automat, carcasa se va ¢ e
inlatura

—>Carcasa va reveni in pozitia sa initiala.

Atasati ghergheful

Pentru a reveni in locul in care v-ati oprit din cusut,,
urmati pasii c pana la fin sectiunea urmatoare.




ADJUSTMENTS DURING THE EMBROIDERY PROCESS

Daca se rupe acul in timpul brodarii

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a opri masina.

Daca se rupe firul superior, refaceti infirarea

superioara. Daca firul bobinei se rupe

apasati |iﬁurmati pasii de la apana
la e din sectiunea anterioara si resetati bobina.

—
Apasati qu".‘]‘.

& e

| T "
. I var e 1
_'.. I warm cany 2
1
3
1

Apasati 1f = I, _U'“ﬂ, .U"”i, sau M] pentru a muta

acul cu cativa pasi inapoi, inainte de locul unde
s-a rupt firul.

*  Daca nu puteti muta acul inapoi cu cativa pasi

apasati ) & pentru a selecta culoarea si

reveniti la pozitia initiala a culorii, apoi apasati

w +1 5 ‘y*m ’ yy"“%,sau ,g’m pentru a trece inainte

de ruperea acului.

R e -

e

BEE §-

Bofomne Oeen .
I R [ |
0t ] ] [roo] s |

T?iﬁﬁmTvgyf;

Apasati 9% pentru a reveni la ecranul initial.

Apasati butonul pentru parghia piciorusului
presor, pentru a cobora piciorusul, apoi apasati

butonul de Start” / “Stop” pentru a continua
coaserea.




ADJUSTMENTS DURING THE EMBROIDERY PROCESS

Reporniti de la inceput

Apasati .

ol i el O ]
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b Apasati do I
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- Ghergheful se va misca iar acul va reveni la pozitia
initiala a modelului.

Apasati butonul pentru parghia piciorusului
presor, pentru a cobora piciorusul si incepeti sa
coaseti.

Reluarea broderiei dupa oprire

Chiar daca ati oprit broderia, culoarea curenta si
numarul cusaturii raman salvate. Data viitoare
cand porniti masina aveti posibilitatea de a
continua sau a sterge modelul.

@ De retinut

« Chiar daca masina se opreste in mijlocul broderiei,
cand reporniti masina puteti relua broderia de
unde ati ramas.
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a Numarul cusaturii cand broderia s-a oprit

V¢ Nota
Q » Nu scoateti unitatea de brodare, pentru ca
modelul nu va fi retinut.

Porniti masina de cusut

Urmati pasii care va apar pe ecran si scoateti
ghergheful.

—>Va aparea urmatorul mesaj.




ADJUSTMENTS DURING THE EMBROIDERY PROCESS

Atasati ghergheful si apasati

.
OXV to rqull and resume previous
memory?

>Apare ecranul anterior de brodare inainte ca
masina sa fie oprita.

De retinut
¢ Daca doriti sa coaseti o noua broderie

apasati ¢ "%‘Fya aparea ecranul de

selectare a modelului.

Continuati brodarea
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a Numarul cusaturii cand broderia este reluata.




MAKING EMBROIDERY ADJUSTMENTS

AJUSTARI ALE BRODERIILOR

Ajustarea tensiunii firului

Cand brodati, tensionarea ar trebui setata astfel incat
firul superior sa poata fi usor vazut pe dosul
materialului.

m Tensionarea corecta a firului

Modelul poate fi vazut de pe dosul materialului.
Daca tensiunea firului nu este setata corect,
modelul nu se va termina bine. Materialul se poate
increti sau firul se poate rupe.

X

a Fata materialului
b Dosul materialului

Urmati pasii de mai jos pentru a ajusta
tensionarea firului in functie de situatie.

¢ Nota
Q ¢ Daca tensionarea firului este foarte slaba, masina se
va opri in timpul coaserii. Aceasta nu este o defectiune.
Trebuie doar sa cresteti tensionarea firului si apoi
puteti relua coaserea.

@ De retinut

 Daca apasati butonul OFF sau alegeti un alt
model, tensionarea firului va reveni la setarea
automata.

Cand preluati un model salvat, setarea tensiunii
firului va fi la fel ca atunci cand modelul a fost
salvat.

m Firul superior este prea strans

Daca tensiunea firului superior este prea stransa,
firul bobinei este vizibil pe fata materialului.

A Nota

Q « Daca firul bobinei a fost infirat incorect,
firul superior poate fi prea strans. In acest
caz consultati "Setarile bobinei" a

Q

Apasati .
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Apasati | = pentru a slabi tensiunea firului

superior. (Numarul tensiunii va scadea)
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Apasati

m Firul superior este prea slab

Daca tensiunea firului superior este prea slaba, pot
rezulta blocaje ale firului slabit sau bucle care apar pe
partea fata materialului.

~{ Nota
Q  Daca firul superior a fost infirat incorect, firul
superior poate fi prea slab. In acest caz consultati
"Infirarea superioara" a "Operatiilor de baza" si
reinfirati firul superior.

"Operatiilor de baza"" si reinfirati bobina.

B d

a Fata materialului
b Dosul materialului

B 8

a Fata materialului
b Dosul materialului

Apasati .




MAKING EMBROIDERY ADJUSTMENTS

b Apasati E pentru a strange tensiunea firului Pentru a regla tensiunea bobinei pentru functia de
broderie, folosind suveica (fara marcaj pe surub),

superior. (Numarul tensiunii ca creste.) rotiti surubul crestat (-) cu o surubelnita (mica).
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¢ Apasati Sese
a Nu rotiti de surubul phillips (+).
b Reglati cu o surubelnita mica.
W~ Nota i
Q *Cu "Tensiunile de brodare" pe ecranul de m Tensionare corecta
ajustare, tensiunea firului superior poate fi Firul superioapare usor pe dosul materialului.

ajustata pentru brodare. Setarea selectata va fi
aplicata tuturor modelelor.

Atunci cand brodati, daca tensiunea generala a

firului superior este prea stransa sau prea slaba, =
puteti ajusta din ecranul de setari. Apasati + @ @
pentru a strange tensionarea firului superior si a Fata materialului

I . . . . . b Dosul materialului
apasati pentru a slabi tensionarea firului superiof.

Dacd un model individual de broderie necesit3 o m Firul bobinei este prea slab
ajustare finad suplimentara, consultati "Reglarea
tensiunii firului" la pagina E-30.
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Firul bobinei apare usor pe fata materialului.

Daca se intampla acest lucru, rotiti capul surubului crestat (-) in

% Max Eaubroidery 020} = F".'.l sensul acelor de ceasornic, avand grija sa nu strangeti prea tare
surubul, cu aproximativ 30-45 de grade pentru a creste
7 B et o) — 4 tensiunea bobinei.

5 me Wi

Ajustarea suveicii (fara vreun marcaj pe
surub)

Suveica (fara marcaj pe surub) poate fi reglata in momentul
in care este necesar sa reglati tensiunea bobinei, pentru
diferite fire ale bobinei. Consultati "Finisaje atractie ale
broderiei" pagina E-21




MAKING EMBROIDERY ADJUSTMENTS

m Firul bobinei este prea strans

Firul superior pe fata materialului pare a fi iesit/cu bucle, iar
firul bobinei nu se vede pe dosul materialului.

B &

a Fata materialului
b Dosul materialului

Daca se intampla acest lucru, rotiti surubul (-) in
sens invers acelor de ceasornic, fiind atenti sa nu
supra-slabiti surubul, cu aproximativ 30-45 de
grade pentru a reduce tensiunea bobinei.

A ATENTIE

«Cand reglati suveica, asigurati
scoateti bobina din suveica.
Nu reglati pozitia surubului phillips (+) de
pe suveica, intrucat puteti deteriora
suveica.

Daca surubul (-)este dificil de rotit nu-I
fortati. Daca fortati surubul prea mult puteti
distruge suveica. In astfel de conditii suveica
nu-si va mai putea mentine tensiunea
corecta.
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Apasati Ii pentru a opri functia de taiere automata a
firului.
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—_

Dupa ce prima culoare a fost cusuta, masina
se opreste fara a taia firul.

Utilizarea functiei de taiere

Utilizarea functiei de taiere
automata a firului

Functia de taiere automata a firului i va taia
firul la sfarsitul coaserii fiecarei culori. Aceasta functie
este initialactivata. Pentru a ctiva aceasta functie
apasati ‘Bi apoi E

fi pornita sau oprita in timpul brodarii.

sta functie poate

|
* o . . o
Aceast$ setare revine la valoarea implicit§ '

este oprita.

cand masina

Functia de taiere a firului i va tdia automat orice
salturi excesive in interiorul culorii. Aceasta functie este
initial activata. Pentru a dezactiva

aceasta functie , apasati tasta *€ siapoi

i\ceasta functie poate fi pornita/oprita in timpul brodarii.

*  Setarile vor ramane dupa ce porniti/opriti masina.

ABCDEF

0
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a Jump stitch




MAKING EMBROIDERY ADJUSTMENTS

m Selectarea lungimii saltului unei cusaturi

S Nota
Q ¢ Cand acesta functie este pornita, folositi acele pe
care masina le are in dotare 75/11 pentru brodarea

modelelor gen caractere alfabetice. Daca folositi alte
ace, puteti rupe firul.

Cand este activate functia de taiere

i poti E
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Apasati i pentru a dezactiva functia de taiere a

firului.
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Masina nu va taia firul Thainte de a trece la
cusatura urmatoare.

puteti selecta lungimea saltului cusaturii pentru a nu taia
firul. Aceasta functie poate fi activata sau dezactivata in
timpul brodarii.

Selectati o setare de la 5 mm la 50 mm in pasi de 5 mm.

*  Setarile vor ramane si dupa ce ati oprit/pornit.

Apasati :t sau == pentru a selecta lungimea saltului cusaturii.

De exemplu:Apasati i pentru a selecta 25 mm (1 inch)

iar masina nu va taia o cusatura salt de 25 mm sau
mai putin Tnainte de a trece la cusdtura urmatoare.
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! Nota

Q » Daca designul are mai multe fete, se
recomanda sa selectati o setare mai mare a
cusaturii pentru a reduce cantitatea de ata
in exces de pe dosul materialului.

Ajustarea vitezei de brodare

d Apasati E

In ecranul “Viteza maxima de brodare”, folositi

i = pentru a schimba viteza maxima de

brodare.

*

Puteti alege din 3 nivele diferite de viteza, 350 spm,
, 600 spm sau 1050 spm.

Why
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MAKING EMBROIDERY ADJUSTMENTS

,,f’ De retinut

“spm" este numarul de impunsaturi pe minut.
Micsorati viteza cand brodati pe materiale subtiri,
groase sau grele.

Viteza poate fi schimbata dupa ce o broderia a fost
pornita.

Viteza maxima de brodare nu se schimba, pana
cand este setata o noua setare. Setarea
specificata inainte sa opriti masina, ramane
valabila pana la urmatoarea pornire a masinii.
Micsorati viteaza de coasere la 600 spm cand
folositi fir metalic.

Cand selectati modelul de lucru cu bobina, este
recomandat ca viteza de bodare, sa fie la 100
spm, Cu toate acestea puteti alege din 100 SPM,
200 SPM, sau 350 de SPM.

Apasati ] Shoen .

Schimbarea culorii firului

Puteti afisa numele culorilor firului sau numarul
firului de brodat.

De retinut

« Culorile de pe ecran pot varia putin fata de
cele din realitate.

Apasati E

In “Afisajul culorii firului ”, folositi

pentru a afisa numele culorilor firului sau
numarul firului de broderie.

Ermbroid
ﬁ-mob::h!

Hem |
e )
8 @ = 4]
=

#E23 estl

Cand numarul firului

afisat, folositi
uri diferite de ata de brodat, afisate mai jos.
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EMBROIDERY / POLYESTER

THREAD# o

=5 Embeoadeny
804
Emteeidery

Egiﬂlu
Embroidecy

COUNTRY/COTTON THREAD#*

MADEIRA /POLYESTER
THREAD#

MADEIRA RAYON THREAD#
1050
M Madeirs Ryyon
1261
Madeirs Rayon
1108
Mageic s Rayon

SULKY THREAD#
1510
- Sty
1103
Sy
1224
Sy

ROBISON-ANTON/POLYESTER

THREAD# A

S RA Poly
5506
RA Paly

5623
FrA Poty

Tn functie de tara sau zon3, este vandut fir de

poliester de tip bumbac.
—

Apasati ‘ SR

E Ppentru a selecta din 6 brand-



MAKING EMBROIDERY ADJUSTMENTS

Schimbarea “Afisajului gherghefului”

Apasati E

*

In “Afisajul gherghefului ”, folositi

E pentru a schimba modul de afisare al

gherghefului .

Exista 16 optiuni
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* Pentru gherghefele optionale
a Gherghef pentru o arie foarte mare de brodare
30 cm x 18 cm (12 inches x 7 inches)
b Centrul
¢ Gherghef pentru arie mare de brodare

18 cm x 13 cm (7 inches x 5 inches)

d Zona de brodare pentru gherghef optional pentru margini
18 cm x 10 cm (7 inches x 4 inches)

e Arie de bordare pentru gherghefoptional pentru quilting.
15 cm x 15 cm (6 inches x 6 inches)

f Ghergehf mediu 10 cm x 10 cm (

inches x 4 inches)

g Gherghef mic optional 2 cm x 6 cm (1 inch x 2-1/2 inches)
h Gherghef optional pentru margini 30 cm x 10 cm (12 inches
x 4 inches)

i Linii grila

Apasati i

Embroidering



REVISING THE PATTERN

VERIFICAREA MODELULUI

A ATENTIE

» Cand verificati modelul , verificati ecranul cu gherghefele disponibile si folositi un gherghef adecvat.

Daca utilizati un gherghef care nu este afisat ca disponibile pentru utilizare, piciorusul presor poate lovi
ghergheful si.poate cauza.accidentari

Mutarea modelului

rliajinl ﬂ

Folositi €/ */> pentru a muta modelul in directia indicata de

vl B ek Z2 O3

sageata.

\
Apasati ® | pentru a centra modelul
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Alinierea modelului si a acului

a Distance from the center Exemplu: Alinierea partii stanga jos a modelului si a

Modelul poate fi mutat si prin tragere. acului.
Daca este conectat un mouse USB, mutati mouse-ul

pentru a pozitiona cursorul pe modelul dorit si apoi

selectati si trageti modelul. Modelul poate fi, de

asemenea, tras prin selectarea directa de pe ecran cu
degetul sau cu creionul tactil.

De retinut

* Modelele nu pot fi mutate daca pe ecran nu va apare
IE

<le]>

LVJ




REVISING THE PATTERN

Marcati pozitia de inceput a broderiei pe material

Nt Apasati 495
asa cum va este prezentat in imagine.

i'J ~lln]
Folositi SJ.L.’. ! pentru a alinia acul si punctual de pe
DICE)

material apoi puteti incepe sa brodati modelul.

Apasati
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o ,l% Schimbarea dimensiunii modelului
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Selectati directia in care sa modificati dimensiunea

a Pozitia de inceput

b Aceasta tasta este folosita pentru alinierea caracterelor
legate (vezi pag E-41).

- Pozitia acului se muta in coltul din stanga jos al modelului
(ghergheful se deplaseaza astfel incat acul sa fie pozitionat
corect).

Apasati 'E:} | pentru a mari modelul proportional.

Apasati {}' pentru a micsora modelul proportional.

Apasati [2 pentru a intinde modelul pe orizontala.
Apasati E pentru a compata modelului pe orizontala
* Apasati [—m_ pentru a se intinde modelul vertical.
Apasati [E pentru a compacta model vertical.

Apasati l_unentru a readuce modelul la aspectul initial




REVISING THE PATTERN

Rotirea modelului

. Apasati .

"i“% U_ﬁg e ;_g -

a Dimensiunea modelului

T wassceay a3
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Selectati unghiul de rotire pentru model

D tinut * Apasati ity pentru o roti modelul 90 de grade spre stanga.
P e retinu

Unele modele pot fi marite mai multe decat :
altele. * Apasati 90y pentru a roti modelul 90 de grade spre dreapta.

Unele modele sau caractere poate fi

extinse la un grad mai mare in cazul in care )
g . * Apasati s tpentru a roti modelul 10 grade spre stanga.
acestea sunt rotite cu 90 de grade.
Puteti modifica dimensiunea modelului
rotind de rotia mouse-ului. * Apasati “"'?‘l pentru a roti modelul 10 grade spre dreapta.
* Apasati | 4 pentru a roti modelul 1grade spre stanga.

Apasati pentru a reveni la ecranul initial. * Apasati ¥ pentru a roti modelul 1grade spre dreapta .

]

* Apasati | | pentru a aduce modelul la pozitia initiala.




REVISING THE PATTERN

Crearea unei imagini in oglinda pe
_ orizontala.

Apasati uca sa aparaca si ;MU acreao

imagine in oglinda pe orizontala a modelului.
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Apasati pentru a readuce modelul la normal.
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a Gradul de rotatie
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De retinut

Puteti roti modelul de rotita mouse-ului.

Rotiti de rotita mouse-ul departe de la tine pentru
a roti modelul cu 10 grade spre stanga. Rotiti de
rotita mouse-ului spre dumneavoastra pentru a
roti modelul cu 10 de grade la dreapta.

Apasati | %% pentru a reveni la ecranul initial. ) ) )
Marirea ecranului de editare

-
Mariti ecranul de editare apasand rﬂ !

®

-Uﬂ-l

Apasati ¥ pentru a inchide marirea ecranului.




REVISING THE PATTERN

Schimbarea densitatii (doar
caracterele alfabetice si chenarele)

Densitatea firului pentru unele caractere si chenare,
poate fi modificata.

O setare intre 80% si 120% in trepte de 5%
poate fi specificata.

Apasati .

* Apasati rA‘ pentru afisarea tutuor tastelor pe ecran.
S =emzEot
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Modificati densitatea

* Apasati pentru a face modelul mai putin dens.

* Apasati + pentru a face modelul mai dens.

& Yt 204
ABC

W

2B

ABC

T
EE—
e | | |

Normal

Cusaturi fine (cusaturile sunt apropiate)

Cusaturi grosiere (cusaturi la distante mari)

Densitatea modelului se schimba de fiecare data cand apasati
un buton.

4/0 o o

Apasati I GEOS€  pentru a reveni la ecranul de

selectare a modelului.
P —————— ]

Schimbarea culorilor caracterelor

Tipurile de caractere alfabetice combinate pot fi cusute cu
fiecare litera intr-o alta culoare. Daca este setat mesajul
"MULTI COLOR", masina se opreste dupa ce fiecare
caracter este cusut, astfel incat firul poate fi schimbat intr-
o alta culoare.

a . .
Apasati i ca sa apara ca si ﬁ

o
* Apasati | “'ca sa afisati toate tastele pe ecran.

« Apasati iar tasta pentru a reveni la setarile initiale

& b B2 0




REVISING THE PATTERN

Dupa ce un caracter a fost cusut schimbati
culoarea si apoi coaseti urmatorul caracter.

B |03

BI_I

| e
W 1

ABC

] [~ A
WOO—J[ l >J

o] =

Brodarea caracterelor legate
—

Urmati procedura descrisa mai jos pentru a broda
caractere legate intr-un singur rand, atunci cand
intregul model se extinde dincolo de gherghef.

Exemplu: Legarea “DEF” la caracterele

ABCDEF

Selectati modelele de caractere pentru “ABC”.

A2 ’ Nota
¢ Pentru detalii despre selectarea modelelor
de caractere consultati "Selectarea modelelor
de caractere" la pag. E-5

b

Apasati _il_
&4

Apasati E
& it i-tmo-t BN

:“'Jf,‘l:b 3 Msmo 0=
§ 7070.9-\- 0- 0 0-..-

=

- Acul este pozitionat co Itulin din partea stanga jos a
modelului. Ghergheful se deplaseaza astfel incat acul
este pozitionat corect.

3~ Nota
Q ¢ Pentru a anula setarea punctului de pornire si a
reveni la punctul de plecare spre centrul
modelului, apasat —+—
U |

Apasati Hteteit b pentru a seta un punct diferit de
i |

o
S

pornire pentru brodare.




REVISING THE PATTERN

( h
Apasati |A°‘°“ .
Apasati lmxl
& b 22 04
AB< ;
W ix
ABC
j
f Apasati i pentru a opri functia de taiere a k
firului si apoi apasati patass.
el
ABC
fc]
W e
ABC
FAA
[€[= 3]
BED L i s
3V:--Ebm§§ 0.0mm Itlvj[j]
| rovon o =i ]
‘ VU GOLON | SUMP 51aTCH 50
& Apasati butonul “Start/Stop”.

Dupa ce caracterele au fost brodate, taiati firele, scoateti
ghergheful, apoi atasati iar ghergheful si brodati
caracterele ramase ("DEF")

a Sfarsitul broderiei

Cain pasul -, selectati modelele caracterelor pentru “DEF”.

Apasati |¢ .

Apasati I =g

{1 BN gm0 o=

3+ 00mm e+ 00mm

s
E=

&=

- Acul este pozitionat in coltul din partea stanga jos a modelului. Ghergheful
se deplaseaza astfel incat acul este pozitionat corect.

Apasati | SL9%€




REVISING THE PATTERN

Cit “1
ol DR - &
™ Folositi SJ._J pentruaalmla acul cu sfarsitul & d %25 & 6mn {;1—%
Lfivla

broderiei pentru modelul precedent.
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Apasati butonul “Start/Stop” pentru a incepe sa brodati
caracterele ramase.

=

-> Culoarea firului afisata pe ecran se va face gri.
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Broderie neintrerupta (intr-o singura ¢|[o] 3]
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culoare)

Un model selectat poate fi cusut intr-o singura culoare
in loc de multicolor. Masina va ezita, dar nu se va opri
intre pasii de culoare si apoi va continua

pana la finalizarea modelului. Apasati i
pentru ca pasii multicolori sa devind umbriti, iar
modelul selectat va broda intr-o singura culoare,

in loc sa schimbe firul jgtimp ce brodati.

Apasati nou pentru a reveni la setarile
originale ale modelului.

De retinut

chiar daca a fost setata brodarea neintrerupta puteti
folosi functia de taiere automata a firului si functia de taiere
a firului (vezi pagina E-32).

* Apasati A ' pentru a afisa toate tastele pe ecran.




USING THE MEMORY FUNCTION

Masuri de precautie De retinut
Ca sa creati foldere folositi un calculator.
Respectati urm&toarele masuri de precautie atunci cdnd  Denumirea fisierelor poate contine litere si numere. in se
utilizeaza date de brodare altele decat cele create si plus, dacd numele fisierului are cel mult opt caractere, salvate in
acesta masina atunci numele intreg al fisierului va fi afisat pe ecran.
Daca denumirea fisierului contine mai mult de opt
caractere, in locul numelui fisierului vor aparea numai
primele sase caractere, urmate de un ,~” si de un
numar.

ATENTIE

La folosirea altor date de brodare decat modelele noastre
originale, firul sau acul se poate rupe la

m Puteti folosi calculatoare si sisteme coaserea
cu o densitate prea mare sau la coaserea a

trei sau mai multe cusaturi suprapuse. in acest caz, de operare avand urmatoarele

folositi unul dintre sistemele noastre originale de specificatii procesare a datelor pentru a edita
datele de brodare.
Modele compatibile:
IBM PC cu port USB ca echipament standard ICalculator m
Tipuri de date de date de brodare compatibil IBM PC echipat cu un port USB ca echipament care pot fi
utilizate standard
Sisteme de operare compatibile:
* Numai fisierele cu date de tip .pes, .phc si .dst pot fi Microsoft Windows XP, Windows Vista,Windows 7 utilizate
cu aceasta masina. Folosirea altor date decat cele salvate folosind sistemele sau masinile noastre de
Masuri de securitate la utilizarea calculatorului
m proiectare
a datelor poate duce la defectarea masinii de
brodat. pentru crearea datelor

m Tipuri de dispozitive/stick-uri, care pot Nota

fi utilizate de date stocate.

Datele despre cusatura pot fi salvate sau recuperate Este posibil ca unele suporturi USB sa nu poata fi

de pe stick-ul USB. Folositi stick-ul care corespunde folosite cu aceasta masina. Va rugam sa vizitati site-ul
urmatoarelor specificatii. Unitate flash USB (memorie nostru web pentru informatii suplimentare Ledul de
flash USB) acces va incepe sa lumineze intermitent dupa ce
Unitate de discheta USB introduceti dispozitivul/stick-ul USB, iar recunoasterea
Unitati CD-ROM, CD-R, CD-RW USB Puteti folosi dispozitivului/stick-ul va dura cca. 5-6 secunde. (Durata
si urmatoarele tipuri de stick-uri cu Memory difera in functie de dispozitivul/stick-ul USB.)

Card Reader /USB card writer module. Dacd denumirea fisierului/directorului de date de brodare nu poate fi
Secure Digital (SD) Card identificatd, de exemplu, din cauza ca denumirea contine caractere

CompactFlash
schimbati denumirea fisierului/directorului. Va recomandam sa

Memory Stick e . . . .
. utilizati cele 26 de litere ale alfabetului (majuscule sau minuscule),
Smart Media . P . ” .
. ) numere de la0la 9, cratima ,,-” si liniuta de subliniere ,,_". Nu folositi
Multi Media Card (MMC) virgula ,,,” sau punctul ,,.” in denumirea fisierului.

XD-Picture Card

Embroidering E-45

Viteza de procesare poate varia in functie de cantitatea

speciale sau simboluri, fisierul/directorul nu este afisat. n acest caz,



Daca datele de brodare sunt mai mari de 30 cm x 18 cm
(approx.12 inches x 7 inches), va aparea un mesaj in care veti fi
intrebat daca doriti sa rotiti modelul cu 90 de grade .

Chiar daca rotiti modelul 90 de grade, datele de brodare mai

msig:tée 30 cm x 18 cm (approx. 12 inches x 7 inches) nu pot
fi folesite.

(Toate modelele trebuie sa se incadreze in dimensiunile 30
cm x 18 cm (approx. 12 inches x 7 inches).

Fisierele .pes salvate cu un numar de cusaturi sau cu un numar de
culori care depdsesc limitele specificate nu pot fi afisate. Desenele
combinate nu pot depasi un numar maxim de 500.000 de
fmpunsaturi sau un numar maxim de 125 de schimbari ale culorilor
(Numerele de mai sus sunt aproximative si depind de dimensiunile
totale ale desenului). Utilizati unul din programele noastre de
design pentru a edita modelul de broderie astfel incat sa respecte
aceste specificatii.

E-46



USING THE MEMORY FUNCTION

Nu creati foldere in ,Removable disk” de pecalculator.
Daca datele broderiei sunt stocate intr-un folder din
,Removable disk”, datele respective nu pot fi
recuperate de masina. Chiar daca unitatea de brodare
nu este atasata, masina va recunoaste datele de
brodare.

m Tajima (.dst) Embroidery Data

Datele .dst sunt afisate pe ecranul listei de modele in
functie de denumirea fisierelor. (Imaginea reala nu
poate fi afisatd.) Numai primele opt caractere ale
denumirii fisierului pot fi afisate.Deoarece datele Tajima
(.dst) nu contin informatii specifice despre culoarea
firului, acestea sunt afisate cu secventa noastra implicita
de culori. Verificati previzualizarea si modificati culorile
firului dupéa necesitati.

Salvarea modelelor de broderie in
memoria masinii

Puteti salva modele de broderie, pe care le-ati
personalizat, in memoria masinii.De exemplu, numele
d-voastra, modele care au fost rotite sau au avut
dimensiunea schimbata, etc. Un total de aproximativ 2
MB de modele pot fi salvate Tn memoria masinii.

~{ Nota

Q * Nu apasati butonul OFF, cand apare ecranul
de "Salvare". Ve-ti pierde modelul pe care ati
incercat sa-| salvati

De retinut

Va dura cateva secunde pana cand modelul s
va salva in memoria masinii.attern to

Consultati pagina E -48 pentru informatii privind
preluarea unui model salvat.

Apasati ™™™ cand modelul pe care doriti s ail salvati

este pe ecran.
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Apasati Eiy

CLOSE

* Apasati pentru a reveni la ecranul initial fara a salva.

—>Display-ul “Salvare” este afisat . Dupa ce modelul a fost salvat
afisajul revine automat la ecranul initial.

m Daca memoria este plina

Daca va apare mesajul de mai jos,fie numarul maxim de
modele au fost salvate sau modelul pe care doriti sa
salvati are nevoie de mai multa memorie, iar masinanu
poate salva. Daca stergeti un model salvat anterior,
puteti salva modelul curent.

Apasati %%

* Apasati Soles pentru a reveni la ecranul initial fara a salva.

F‘zj:) " mmo"l S—MM 2"%
&
o)
W 5
I nss 4
‘m}'bu«u
l\?)

Not enough avallable memory 1o save
the pattern. Delete another pattern?
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=] ? i+ 12:00

- Masina afiseaza modelele salvate.




USING THE MEMORY FUNCTION

Selectati modelul pe care doriti sa il stergeti.

»l}_O“ EJ&L?
n vl d v b fis
OEOEBE

c

a Memoria folosita de modelul care va fi sters
b Memoria de care aveti nevoie pentru modelul pe care doriti
s ail salvati.

d Apasati | =R

*

@

CK to delets the salected patisen?

s o |

Ecranul cu "Salvare".Dupa ce modelul a fost salvat se va
reveni la ecranul original.

Daca va hotarati sa nu stergeti modelul, apasati SANOELY

~{ Nota

Nu opriti masina in timp ce salveaza. Puteti
pierde modelul pe care doriti sa-I salvati.

De retinut

» Daca este suficienta memorie dupa ce ati
sters modelul, se va salva automat. Daca nu
aveti suficienta memorie, mai stergeti un
model. Daca este suficienta memorie dupa
ce ati sters modelul, se va salva automat.
Daca nu aveti suficienta memorie, mai
stergeti un model

Salvarea modelelor de broderie pe
stick (USB Media)

Cand transmiteti modelul de broderie din
masina pe stick, introduceti stick-ul in portul
masinii.

De retinut
Stick-urile sunt disponibile si in comert. S-ar
putea ca unele sa nu se potriveasca cu masina.
Va rugam sa vizitati site-ul nostru pentru mai
multe detalii.
In functie de stick, fie introduceti stick-ul in
portul masinii fie introduceti cititorul de
stick-uri in portul masinii.Puteti scoate stick-
ul oricand, exceptie fiind momentul cand
masina salveaza/ sterge un model.

Apasati ["'”'" cand modelul pe care doriti sa il salvati

se afla pe ecran.
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USING THE MEMORY FUNCTION

Introduceti stick-ul in portul masinii

a Port USB
b USB media

S~ Nota
« Viteza de procesare variaza in functie de
cantitatea datelor. Nu puteti utiliza 2 stick-
uri in acealsi timp. Va functiona doar cel
care a fost introdus primul. Nu introduceti
obiecte straine in portul masinii.

Apasati  *&= |

* Apasati SLose

|| = |]

- Este afisat ecranul cu salvarea modelului. Dupa ce
modelul a fost salvat, se va reveni la ecranul initial.

W Nota
Nu introduceti sau scoateti stick -ul in timp ce
salvati un model. Puteti pie rde modelul pe
care doriti sa-l salvati.

pentru a reveni la ecranul initial fara a salva.

Salvarea modelelor de broderi pe calculat

Utilizand cablul USB inclus, masina poate fi
conectata la computer si modelele de broderie
pot fi preluate temporar si stocate in folderul "
Removable Disk " din computer. Un total de
aproximativ 3 MB de modele de broderie pot fi
salvate Tn " Removable Disk ", dar modelele de
broderie salvate sunt sterse cand masina este
oprita.

S~ Nota

Q ¢ Nu decuplati masina in timp ce este afisat
ecranul ,,Saving” (Salvare), deoarece puteti
pierde datele pe care le salvati.

Conectati cablul USB in porturile USB
corespunzatoare ale calculatorului si ale
masinii.

Deschideti calculatorul si selectati
“Computer (My computer)”.

*  Cablul USB poate fi conectat la porturile USB de
pe calculator si masina de brodat indiferent daca
aparatele sunt pornite sau nu.

a Port USB pentru calculator
b Cablu USB

-> Iconita ,,Removable Disk” va apdrea pe calculator in "My

computer.

J~{ Nota
Mufele cablului USB pot fi introduce
numai intr-o singura directie. Daca mufa
este greu de introdu s, nu o fortati si
verificati-i orientarea.
Pentru informatii despre locatia portului
USB pe calculator, consultati manualul de
utilizare a echipamentului respectiv.




USING THE MEMORY FUNCTION

Apasati |""'°"” cand modelul pe care doriti sa il salvati

Preluarea modelelor din memoria
apare in ecranul cu setarile de brodat.

masinii
ol e G gl
®  Apasati  @&F
) o
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—Ecranul afiseaza modelele aflate in memoria masinii.

d Apasati Q"l .

b . s
[ | Apasati tasta pentru modelul pe care doriti sa-I
* Apasati | %4058 | pentru a reveni la ecranul initial fara a salva. preluati
|
* Apasati |n£nnu | pentru a reveni la ecranul initial.
e ™
JRIEEIN
B - - ¥
m’| uﬂ 3 ["«l[_
- Modelul va fi salvat temporar in ,,Removable Disk”
din ,Computer (My computer)”
Selectati fisierul .phc al modelului din
"Removable Disk" si copiati fisierul pe ¢ Apasati
computer.
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—>Ecranul de brodare este afisat.




USING THE MEMORY FUNCTION

Accesarea stick-ului

Aveti posibilitatea sa preluati un model specific de
brodare, fie de pe un suport USB direct, fie de pe un
folder din suportul USB. Dacd modelul se afla intr-un
folder, verificati fiecare folder pentru a gasi modelul de

roderie

S~ Note
Q » Viteza de procesare poate varia in
functie de cantitatea de date

Introduceti stick-ul in portul USB al masinii.
d
Consultati pagina E-46.

a Port USB
b Stick USB

Apasati - |

i

>Modelele de broderie si un folder dintr-un folder

superior sunt afisate.

Apasati | cand exista un subfolder

pentru a sorta doua sau mai multe modele de

cusaturi pe stick.

* Apasati FA088 pentru a reveni la ecranul initial fara sa

preluati un model.

¢ it *
jm::n - li i_-vssm: [
ﬁ’ 11‘ g ’ Blox

a  Nume folder

b Modele de broderie de pe stick
c lIconita

*

Iconita afiseaza folderul curent in partea de sus
a liste. Sunt afisate modelele de broderie si
subfolderele dintr-un folder.

* Apasati @'A pentru a reveni la folderol anterior.

Folositi calculat orul pentru a crea foldere.
Folderele nu pot fi create cu masina.

Apasati tasta pentru modelul pe care doriti sa il preluati.

* Apasati | e pentru a reveni la ecranul initial.
Apasati H

I
*Apasati -entru a sterge un model. Modelul va fi sters de pe stick.

= 782mm
g T
B~ o= ]
‘ 35‘ : . i Blas

—>Ecranul de brodare este afisat.




USING THE MEMORY FUNCTION

Preluarea din calculator

Introduceti cablul USB in calculator si in masina
(pag.E-47).

b Pe calculator deschideti “Computer (My
computer)” apoi mergeti la “Removable Disk”.

el
e« o e tomne
[E— B T e e ot LR IR P i e
o - o
e DE ANTTUD; D
I W BerTval 2]
2
-
DO O
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C o _ge ..
Copiati datele modelului in “Removable
Disk”.
1P ¢ Corpn ¢ v b vl 2
Crpmem s Bawmis . bwntadn )
N Crpant
A L

0 % e rebie 3 01

—>Datele modelului in “Removable Disk” sunt scrise pe masina.

Apasati

.‘('j Nota

* In timp ce datele sunt scrise nu
deconectati cablul USB.

Nu creati foldere in "Removable disk".
Deoarece folderele nu sunt afisate, folderele
cu datele modelului nu pot fi preluate.

i

& W
: ./
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- Modelele din calculator sunt afisate pe ecran.

Apasati tasta pentru modelul pe care doriti sa il preluati.

* Apasati | "™ | bentru a reveni la ecranul initial.

I

Apasati M
B ||

—>Ecranul de brodare este afisat.




EMBROIDERY APPLICATIONS

MODELE DE BRODERIE APLICATE

Folosirea modelului cadru pentru a
crea o aplicatie (1)

Aplicatiile pot fi create cosand douda modele de chenar de
aceleasi dimensiune si forma - unul cusut cu cusaturi drepte
si celdlalt cusut cu cusaturi satinate

Selectati un model de chenar cusut cu
cusaturi drepte, pentru a-1 broda pe
materialul pentru aplicatie. Decupati cu
atentie modelul, taind Tn exteriorul cusaturii.

& ks m—%-

EI:IE]

2=z

D
&

b Brodati acelasi model pe materialul de baza.

Aplicati un strat subtire de lipici sau de

spray adeziv pentru textile pe spatele
aplicatiei decupate in pasul 1, dupa care
atasati aplicatia penaterialul de baza.

Selectati modelul de chenar cu cusdtura satinatd avand
aceeasi formd, pentru a broda aplicatia atagat3 in pasul

3.

& Iewe ot

LA Nota
Q « aca modificati marimea sau pozitia

modelelor atunci cand le selectati, faceti o
nota privind dimensiunea si locatia.

a Material aplicat




EMBROIDERY APPLICATIONS

R ———————— d Scoateti ghergheful de pe masina si taiati surplusul de
Folosirea modelului cadru pentru a crea o material aplicat, in exteriorul cusdturii.
aplicatie (2)

Aplicatiile pot fi cusute si printr-o alta modalitate. Cu

aceastda metodd, nu este nevoie sa schimbati materialul

din gherghef. Aplicatia poate fi creata cosand doua

modele de chenar de aceeasi marime si forma - unul cu

cusaturi drepte si celalalt cu cusaturi satinate.

é Selectati un model de chenar care va fi cusut cu

cusaturi drepte, pentru a- | broda pe materialul de
baza.
el e e
'*'"""’I ! Nota
L S E_J Lasati materialul in gherghef atunci cand tdiati
e surplusul de material aplicat. Nu apasati excesiv
S Moo : pe materialul prins in gherghef, deoarece acesta
v & ] se poate desprinde.
T

Selectati modelul de chenar cu cusaturi satinate, de
jr— aceeasi forma.

& b T 0

B

Asezati materialul de aplicat deasupra broderiei

. el
cusute Tn pasul a. ]i‘

. L. . N . " o . A (7w B8 676w 00— — o
*  Asigurati-va cd zona inconjurata de cusaturi nu este mai LS 303 e ‘ LI v __J

T+ 0.0mm e+ OOwen |

mare decat zona materialului de aplicat.

<! Nota

Q * Dacd mdrimea sau pozitia de coasere a
modelului de chenar cu cusaturi drepte este
modificata, asigurati-va ca modificati la fel si
marimea sau pozitia de coasere a modelului de

c . . . . . chenar cu cusaturi satinate.
Brodati peste materialul aplicat, folosind acelasi

model de chenar.

a Material aplicat




EMBROIDERY APPLICATIONS

Puneti la loc ghergheful scos in pasul 4 si
terminati de brodat aplicatia.

Sewing Split Embroidery Patterns

Pot fi cusute modele de broderie de mari dimensiuni (separate)
create cu PE -DESIGN Ver.7 sau o versiune ulterioara. La
modelele de broderie de mari dimensiuni, desenele de broderii
mai mari decat cercul de brodat sunt impartite in mai multe
sectiuni, care se combina pentru a crea un singur model dupace
fiecare sectiune a fost cusutd.on is sewn.

Pentru detalii despre crearea modelelor de broderii de mari
dimensiuni si pentru mai multe instructiuni de coasere,
consultati manualul de utilizare inclus cu PE -DESIGN Ver.7 sau
PE-DESIGN NEXT.

In indicatiile de mai jos este prezentat modul de citire si de

brodare a modelului de broderie avand dimensiuni mari

afisat mai jos de pe stick.

Conectati la masina stick-ul care contine
modelul de broderie de dimensiuni mari creat,
apoi selectati modelul de broderie de mari
dimensiuni care va fi cusut.

*  Pentru detalii despre preluarea modelelor, consulati

“Selectarea modelelor de pe cardurile de brodat” la pag E-7,
“Preluarea modelelor de pe stick” la pag E-49, sau
“Preluarea modelelor de pe Computer” la pag E-50.

* et
Lol

A o
2

-

Va fi afigsat un ecran astfel incat o sectiune din modelu de
broderie de mari dimensiuni sa poata fi selectata.

Selectati sectiunea sal care va fi brodata.

Selectati sectiunile Tn ordine alfabetica..
Pe o pagina pot fi afisate max 12 sectiuni.
Dacd modelul are 13 sau mai multe sectiuni

apasati E] saE pentru a afisa pagina anterioara sau

pagina urmatoare.
|

B -

m 544 | 1903
L] L
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Embroidering




EMBROIDERY APPLICATIONS

¢ Apasati ﬂ

Tl v sue 8

LT, Bl

& 170.0mm

= 120.0mm
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544

d Daca este necesar editati modelul.
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*  Pentru detalii consultati “REVIZUIREA MODELULUI ” la
pag E-36.

7| De retinut
¢ Modelul poate fi rotiti cu 90° fie la stanga, fie la

dreapta cand apasati |

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a broda
sectiunea modelului.

Cand ati terminat de brodat, apare urmatorul

ecran. Apasati .

Sew the naxt port?

Va fi afisat un ecran astfel incat o sectiune din modelul de
broderie de mari dimensiuni sa poata fi selectata.

Repetati pasii de la »panala r pentru a broda
sectiunea ramasa a modelului.
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Broderia

Capitolul 2

Editarea broderiei



EXPLANATION OF FUNCTIONS

EXPLICAREA FUNCTIILOR

Cu functia de "editare brodeie" puteti combina modele de broderie cu modele de caractere, puteti schimba
dimensiunea, sa rotiti modelele. Aceasta masina poate 9 functii, enumerate mai jos. 2

= Modele combinate
Puteti crea cu usurinta combinatii de modele de broderie, modele de chen ar, modele de caracter, modele din
memoria masinii, modele de pe cartelele de brodare vandute separat, si multe alte modele.

= Mutarea modelelor
In cadrul zonei de brodare 30 cm x 18 cm (aprox. 12 cm x 7 inch), puteti schimba pozitia modelelor, si verifica ti pozitia
de pe ecranul LCD.

= Rotirea modelelor
Puteti rori modelele un grad, 10 grade sau 90 de grade.

m Marirea sau micsorarea modelelelor
Puteti face modelele mai mici sau mai mari.
Aceasta functie nu este valabila pentru unele modele.

m Crearea imaginilor in oglinda
Puteti crea imagini in oglinda in orizontala.
Aceasta functie nu este valabila pentru unele modele.

m Schimbarea spatiului intre caractere
Puteti mari sau micsora distanta dintre caractere in modelele combinate.

» Schimbarea aspectului/layout-ului caracterelor
Puteti schimba aspectul caracterelor. Exista 6 optiuni.

= Schimbarea culorii modelelor
Puteti schimba culorii modelului d-voastra favorit.

= Crearea unui model repetitiv
Puteti adauga copii ale unui model pentru a crea un model care  se repeta intr-o directie
verticald sau orizontala.




SELECTING PATTERNS TO EDIT

SELECTAREA MODELELOR PENTRU EDITARE

Pregati masina pentru brodat conform instrctiunilor din capitolul "Inainte de brodare"a "Operatii
I

de baza”, apoi apasati

j 1 Always press mhen
remowing Emdtwoidery unit.

L URR 12:00

Modele de broderie

Brother “Exclusiv”

Modele alphabet florale

Modele de chenar

Modele de caractere

Modele de lucru cu bobina (vezi “Anexa”)

Modele salvate in memoria masinii (vezi pag E-48)

Modele salvate pe stick (vezi pag E-49)

Modele salvate pe calculator ( vezi pag E-50)

Apasati tasta pentru a pozitiona unitatea de brodare pentru depozitare.

= = >0Mm HhM0O o0 oTcw

De retinut

¢ Consultati sectiunea "Ghid de referinta rapida" pentru mai multe informatii despre fiecare ecran de selectare a
categoriilor.




SELECTING PATTERNS TO EDIT

Selectarea modelelor de broderie

Brother “Exclusiv”’/Modele de
alphabet florare/Cadre/modele
pentru lucru cu bobina.

C

Selectati categoria modelului .

*  Consultati "Cum sa creez un model cu bobina" din

"Anexa"

Apasati tasta pentru modelul pe care dorit sa-| editati.

*

Pag. E-4 and E-7 pentru mai multe informatii despre
selectarea modelelor.

->Modelul este afisat in partea superioara a ecranului.

Apasati

I waews onay
|_ BT
B vorr v
I wam asay
Wy
|G

>

{w

B: 8’-3 mm

= §9.2mm

1 |1}

@ “ ¥l || o |

| - i SR ERha - )
— .

8 SEe

-> Modelul selectat pentru editat este subliniat cu rosu pe
ecranul "Editarea broderiei".

Continua cu “EDIATREA MODELELOR” la pagina
E-61 pentru a edita modelul.

Selectarea modelelor de
caractere alfabetice

E

Cand selectati modele de caractere de la "Editarea
broderiei", puteti edita aspectul modelului in acelasi timp

@ Apasati _Aﬂ

[
A
i
e

o

2

(Exemplu: AB C)

*

Always peess whon
removing Embroidery un

it

Q! G 12:00

selectarea caracterelor.

ABC ABC |

ABC ABE

ABC| 480 ||
ABC

Selectati fontul, apoi introduceti caracterele.

Consultati pag E-5 pentru mai multe informatii despre
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f . . " .
¢ Apasati pentru a schimba aspectul modelului. upa ce ati terminat selectiile apasati
*  Daca sunt prea mici (caracterele) apasati i @
pentrua vedea o imagine marita a caracterelor. EJ
| EPS g
ABC
= B
| ETCY iy
. : e a-‘-u
| ihwmﬂww
m AlBlcip[s[rlc|n
IRt ;ill LI[MHN 0] 1
lﬁxuho—»] a7 | Aua | o0 | al
AlB|c|iD[E|[F|c|H] Y|
_J i[x|L|m|~|o|P|
gg;%mzﬂg
(Y H{Z|"
jj_ —>Va aparea ecranul “Editarea broderiei”.
g Continuati la “EDITAREA MODELELOR ” la
pag E-61 pentru a edita modelul.

Selecati aspectul. (Exemplu: La?)

Cand selectati un arc, folositi o si @

pentru a schimba gradul arcului

* Apasati \ < Ll pentru a face arcul plat.

* Apasati @l pentru a face arcul rotund.

De retinut

¢ Cand selectati 593 T si 1@]

se modificain &= si . Puteti creste sau

micsora inclinatia.

E& = | oo | an | as | 00o]
[afs]ciojelrfa]n]

g _Ifwl

| cLase I
E]

Apasati  ““%  pentru a reveni la ecranul initial.
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EDITAREA MODELELOR

m Q0o T

ey
b — 3 873w 88.2mm
——3+ 0O0mmt++ 0O0rm O 0%

C e

Arata dimensiunea intregului model combinat.

Arata dimensiunea modelului selectat current.

Arata distant de la central chenarului.

Arata secventa de culori si timpul fiecarui pas a modelului current selectat.
Arata gradul de rotire al modelului.

De retinut

¢ Daca o tasta este gri nu o puteti utiliza pentru modelul selectat.

E

2

b — 3 T @ 98B
¢ — %+ 0Oomer+ B0om O 0 e

=
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m Functiile tastelor

EHEE

<]l 5] 62
CIE3IE)

( [E Tasta centru

( Apasati * pentru a readuce modelul in pozitia initiala.

a ? Tasta pentru marire Apasati aceast atasta pentru a mari modelul cu 200%. E-63
b Tasta pentrupaletade | Apasati aceasta tasta pentru a schimba culorile modelului afisat. E-67
culori
c @ Tasta pentru rotire Apasati aceasta tasta pentru rotirea modelului. Puteti roti un model cu 1 grad, cu E-38
10 grade sau cu 90 grade.
d Tasta pentru Apasati aceasta tasta pentru a schimba dimensiunea modelului.Modelele pot fi E-37
i dimensiune marite sau micsorate.

e Tasta Array Apdsati aceastd tastd pentru a schimba configuratia unui model de caracter. E-64
JARALY

f . Tasta pentru multiculori | Apasati aceasta tasta pentru a schimba culoarea unui caracter dintr-un model. E-66

8 o] Tasta pentru spatierea caract@yedwati aceasta tasta pentru a schimba spatiul intre caractere. E-64

'.\"'u_gg

h E Tasta pentru adaugare Apasati aceasta tasta pentru a adauga un alt model pentru editare. E-79

i [ ) Tasta stergere Apasati aceasta tasta pentru a sterge un model. E-63

j - Tasta “Broderie ” Apasati aceasta tasta pentru afisa ecranul "Broderie". E-79

k Tasta pentru selectare Cand este selectat un model combinat, utilizati aceste taste pentru a selecta o parte E-64

= model a modelului pentru a —| edita.
| : Tasta pentru duplicare Apasati aceasta tasta pentru a duplica un model. E-78
=

m Tasta pentru densitate Apasati aceasta tasta pentru a schimba densitatea unui a modelelor de chenar sau a E-40
] modelelor de caractere.

n : Tasta pentru imagine in Apasati aceasta tasta pentru a crea o imagine in oglida in orizontala a modelului selectat;  E-39
i\ oglinda pe orizontala.

o Tasta pentru margine Apasati aceasta cheie pentru a crea si edita un model care se E-72

repeta
p Tasta pentru sageti. Apasati aceste taste pentru a muta modelul in directia indicata de sageti E-36
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Mutarea unui model Afisarea modelelor intr-un ecran marit cu
200%

d Apasati ? I

Rotirea unui model -

Pentru detalii despre mutarea unui model, consultati “Mutarea
modelului” la pag E-36.

Pentru detalii despre rotirea unui model , consultati :
“Rotirea unui model ” la pag E-38. e T woaews amay

Schimbarea dimensiunii modelului

Pentru detalii despre schimbarea dimensiunii unui model , E”Z]E]

consultati “Schimbarea dimensiunii unui model ” la
pag E-37. .{h ") gg: GE]@
@ a2 || V][]

30 0.0mm #+ + MmO o

Ster&erea unui model

Apasati l% pentru a sterge modelul de pe ecran.

; 5 IEI ->Modelul este marit cu 200%.
SR ‘ BT warw anay 5 b
' 3 Verificati modelul afisat.
1
2
; o

ol
2t _.1‘,2' LIS

->Folositi A 1 < | ) pentru a derula de-a lungul display-ului

in orice directie.

Pentru a afisa modelul inapoi la dimensiunea normala
(100%), apasati @
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a]
Modificarea configuratiei modelelor de Modificarea spatierii caracterelor
caractere
4 Apasati T
é Apasati .

- E

e W ¥

| EVES o

ABC
ABC

# 3”-9 102.0mn
2+ DOwmere 00mn O 0O°

' II .-me.oﬂ

3 300rn# 1020m=

[SEG]
j

:o 00mes o o.n-o 00 s | wore] g || 32 Iy
onsTe i < >
. ° Utilizati - pentru a modifica spatierea.

Apasati tasta aspectului pe care doriti sa il brodati.
* Apasati ARG pentru a mari spatierea dintre caractere.

*  Vezi E-60 pentru mai multe informatii despre tipurile de aspect. —_—

* Apasati 282 pentru a micsora spatierea dintre caractere.

I

.‘

b
Sim Fa L v]a)

34 0fnomeed 00me O 0

1!!___],2} ABC
(283 (o) Re7)] | [mlem] Moo

—>Ecranul va afisa aspectul selectat.
[ '.I
Apasati [ S8 .

||I. m1mm S]
300=m 102.0m=
'o f Nrn & “-'o ﬂ'

B
] ] |
= o]

1
. ADC e
* Apasati ‘ "% pentru a readuce modelul la aspectul initial.

A

@EE
civ

A BC < ABC
e e

Apasati  ““%€  pentru a reveni la ecranul initial.
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Micsorarea spatiului dintre caractere Separarea modelelor de caractere

. . . combinate
Spatierea dintre caractere poate fi redUSA [ 5 0Y0. | o —

Modele de caractere combinate pot fi separate pentru a
regla spatiul dintre caractere sau pentru a edita separat

)
s~ Nota modelele dupa ce au fost introduse toate caracterele.
* Nu este recomandat sa editati date si s s
+ SPAGNG
sa le transferati la masini mai vechi. Apasati =T

Unele caracteristici pot fi diferite de alte
masini. ‘1"a6[e-
Spatirea caracterelor poate f iredusa doar I_J
daca ele sunt aliniate in linie dreapta.

luu

ABC d: E}?;‘:.l',' m __naJ

$ Mm“' 00mm O 0°

pEEEs {00

$1 00nmesr o.omo 0=

cLose

=

|
|

i

A o oog
Wee 3 e ) RN EY
m ET,;:-;’E! n.j:: |£] l]l_]

4+ M-—~+ 0.0mm O 0%

el [:-J =

[ 34.0me __]_]L)_] il [z ]
e B OS] =l ]

2+ 00mner+ 00om O 0°

B |
- —>Tasta apare ca si .
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¢ Utilizati @[E] pentru a selecta unde va fi modelul
|
A pentru

a-l separa. Pentru acest exemplu , modelul va fi separat

separate si apoi apasati

intre “T” si “a”.

Table "

Table

9 [T & e

|

<= ][2]
L|[wv][4]

ﬂEE:

b

$e _M...uo M-O 0'

i

L= ]=]
=4

i

=

LAY Nota
¢ Un model de caracter separat nu poate fiiar

combinat.

d

Utilizatim pentru a selecta un model si apoi
Llal
folositi i]LL’_ pentru a ajusta spatierea
Livla

caracterelor.

Apasati | %95

Modificarea culorii fiecarui model de
caracter alfabetic.

Apasati i pentru a atribui o culoare fiecarui caracter.

ABCg)
!-.\or g

ABC

li_“fh E,%:
3 300w 10200
34 o.o-m-n M—O

Schimbati culoarea pentru a coase fiecare caracter cu
alta culoare.

* Apasati pentru a schimba culorile in ordinea coaserii.

AT e

l
!m 2 p—

o '

ABC

<] [=]2]
¥

9 (T B 380

3] 300em 102.0mn

I M-no-n 0.0mn O 0°

a Culoare pentru fiecare caracter
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Brodarea caracterelor legate © apasati A (€] > [V pentruaalegeonoua
. culoare din paletar. E
Puteti broda caractere legate exemplificate mai jos, _ . peser 5
intr-un singur rand atunci cand modelul se extinde pentru a reveni la culoarea originald, apdsati. Dacad au
dincolo de gherghef fost modificate mai multe culori, aceasta comanda va

readuce toate culorile la culorile originale. Puteti selecta
culori din paleta de culori atingdnd direct selectia de
culoare cu ajutorul stiloului.

Consultati pag. E -41 pentru mai multe informatii
despre "Brodarea caracterelor legate”.

Exemplu: Legarea “DEF” de caracterele 'b

d

- 1 e oenn )

A B C D E F s é:".::v :

gro=

|_CEE 3

Schimbarea culorii firului Mrowe

Puteti schimba culoare firului prin selectarea unei
noi culori din setarile masinii.

—_— a

In ecranul de editare al modelului, apasati l LI
| [Flia]a]
SR 3 P
s Sl

W e wim = V)< a Paleta de culori
T4 0Ommtsd 00w O 09

=8

d Apasati G408 |

g

- Se afiseaza ecranul paletei de culori a firului. "q lﬁl

W oenc ruceia

Apasati IEI sau El pentru a pune culoarea pe . B vav uue
care doriti sa o modificati in partea 5 g:m;::.
superioara a ordinii de coasere. s

Wi

—u-u-u§

a 64 Tabelul firelor de broderie —->Display-ul afiseaza culorile modificate.

,f De retinut

® Pentru a selecta o culoare din Tabelul de fire personalizat,
“Alegerea unei culori din tabelul de fire personalizat” la pag E-
71.
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_ . _ c - . -
Crearea unui tabel personalizat de fire Folositi % (% pentru selecta una dintre mércile
de fir din masina.

Puteti crea un tabel personalizat de fire care contine
culorile firelor pe care le utilizati in general. Puteti
selecta culorile firelor din lista extinsa cu culori de fire a
masinii care contine noua marci diferite de fire. Putefi
selecta orice culoare si 0 puteti muta in tabelul
dumneavoastra de fire.

U~ Nota

Q * Anumite masini pot avea deja
suplimentare cele 300 de culori de fire
Robison-Anton incluse Tn tabelul
personalizat de fire. Le puteti descarca

"http://solutions.brother.com ”

—_—

In ecranul de editare al modelului, apasati & si

Ccusion
apoi apasati e &

Folositi & (2 3] 4 [8] [e] 2] Ta

- | A | 9 0| pentruaintroduce nuarul din 4 fire al culorii.
L
| < | 2 I . . .
Hl — = *  Daca faceti greseli, apasati C pentru a sterge numarul
EE v . . . .
1] introdus si apoi introduceti numarul corect.

P Utilizati i l ¥ pentru a selecta unde sa
adaugati o culoare in tabelul de fire personalizat.

*  Putetj selecta culorile din tabelul de fire personalizate
atingand direct ecranul cu creionul tactil.

« Puteti derula cate 100 de culori o data folosind

* l si ; l in tabelul de fire personalizat.

[ 3

[ ”"ﬂ“l""i 10|

;_ﬁ;u;uq;;

a Marci de fir

a Tabel de fire personalizat

b Apasati LOAD | pentru a prelua datele firelor personalizate.

vezi pag E-70)
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Apasati ‘ ey | € Apasati ¥ pentru a revenila ecranul initial.

oo | =3
TR 7 %o 1200 |

a Marci ale firului s Adaugarea unei culori in
b Numarul culorii introduse . . .
->Culoarea selectata a firului este definita in tabelul tabelul perSOﬂahZ&t dm I|Sta

de fire personalizat.

a Repetati pasii anteriori de la:=panala < la

- Nota
~ Daca nu este apasat, pag E-68.
Q | ger  numarul culorii firului nu se va schimba.
(I
b Apasati UST ' pentru afisarea listei cu fire
R i I ior pana ca loril e N
.epeta'gl pasu 'ather or pand cand toate culorile ¢ Use 4 ¥ Dpentrua selecta culoare firului
firelor sunt definite. -
*  Pentru a sterge o culoare specifica din paletar, selectati culoare
pe care doriti sa o stergeti si apoi apasati OB, : 0
*  Pentru a sterge toate culorile specificate din paletar = )
T EECDEE
apasati  GLEAR . ll ] ]
piboncoely i
s [ e
I 8
¢ Note C [E &l
. . . = B
Puteti salva tabelul de fire personalizat. i B0
Parcurgeti "Salvarea tabelului personalizat [ QI a
pe stick" pag. E70.
b
a Lista cu fire
b Marca firului
d

Apasati| €T
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e . .. . . .
Repetati pasii anteriori pana cand toate culorile
firelor sunt specificate.

*  Pentru a sterge o culoare din paletar, selectati

culoarea care va fi stearsa apoi apasati ' Ss l

* Pentru a selecta toate culorile specificate din paletar

| AL
apasati | GLEAR
(
Apasati | ouose pentru a reveni la ecranul initial.

a Salvarea tabelului personalizat de
fire, pe stick

Puteti salva un table cu date despre fire personalizate pe stick.

! Nota
Puteti salva tabelul de fire personalizat doar pe
stick. Nu puteti salva datele in memoria masinii

sau in calculator.
Datele tabelului personalizat este salvat ca“.pcp”

¢ Nota

Q * Doud stickuri USB nu pot fi utilizate simultan cu
aceasta masind. Daca sunt introduse doua stickuri
USB, este detectat numai stickul USB introdus mai

intai

@ Apasati | EE l apoi apasati

b Setati culorile dorite conform "Crearea tabelului
personalizat de fire" de la pag. E-68

¢ Introduceti stick-ul in portul USB al masinii.

a port USB
b Stick USB

o

Apasati [ -~

> Apare ecranul "Salvare".Cand datele s-au salvat, display-ul

revine automat la ecranul initial.

S~ Note

Nu scoateti sau introduceti stick -ulin
timpul "salvarii". Puteti pierde toate datele.

a Accesarea datelor pe pe stick

Puteti accesa datele tabelului personalizat de pe stick.

=~ Nota
Q ¢ Nu stocati doua sau mai multe fisiere de date ".pcp" in
stick-ul USB. Aveti posibilitatea sa retineti doar o data

tabelul de fisiere personalizate la un moment dat.
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. . ) d ) ) )
Introduceti stck-ul cu datele tabelului de fire Tabelul de fire personalizat preluat este afisat pe
personalizat, in portul USB. ecran.
Alegerea unei culori din
tabelul de fire personalizat 2
Puteti selecta o culoare din cele 300 de culori ale firului pe
care le-ati setat in tabelul cu fire personalizate.
Apasati X |
o
| =)
. B wanvamay ~
a Port USB o W s ey 3
b Stick USB (A B var uuc 1
T wsms cmay 2
=7 caioe {5 e S
b Apasati‘-‘ si apoi apasati oy el 3

[Fl[~)a]
& s el
[:::3 ey —— ‘_’:ﬂ 'L:x% ﬁ.":: cia%]:ﬁi]
S . [“] 'Alh )

i

>

->Se afiseaza ecranul paletei de culori a firului.

b :
Apasatl sau pentru a pune culoarea pe care

doriti sa o modificati in partea de sus a ordinii de

coasere
(
-
W = oreen

vy H varuue
" I wari anay

-u-»-u;

->se afiseaza ecranul "Salvare". Cand datele sunt

incdrcate Tn masina, afisajul revine automat la
ecranul initial.

V¢ Note

Q *Nu introduceti si nu scoateti stick-ul USB in timp
ce este afisat ecranul "Salvare". Veti pierde unele
sau toate datele pe care le salvati
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¢ Apasatim .

0

S e

~— | BT "

A ; oo wac )

A I wasacmav 2

A | | mewe—=s

|0 3

B o rces '

a Tasta pentru schimbarea firului personalizat
—>Tabelul de fire personalizat va aparea

—f "
Apasati | ¢ i l_J % | pentru a alege o noua
culoare din tabelul de fire personalizat.
* FoIositi_[T_] si \_}_ pentru a derula prin tbelul de fire
personalizat.

|
* Apasati | ESER pentru a reveni la culoare initiala.

*  Puteti alege culori din tabelul cu fire personalizat cu
ajutorul touch pen-ului.

HICIEE
_li_--h_H_J

a L [ |
5_'_ (B m®)

S1CIE &

R

a Tabel de fire personalizat
>Afisajul arata cylorile modificate

Apasat[,,"“‘”e )

Coaserea modelelor care se repeta

m Coaserea modelelor care se repeta

Folosind functia de m
folosind modele care
spatiul dintre dintre m

a

o

Apasat| B .

Selectati un model si apoi apasati

argine, puteti crea cusaturi
se repeta. Putei ajusta si
odele.

g

z,

i
M cerr can LT
W s cenn '
= '

Dqﬂ

e

__Ifl- 212mm

3 650w 213mm

o]
§
4
! |
H wezrcan Y
B woar arens 1
= 1

[F)a)a]
. (][ 2]2]
L))

Bi+ 00emBT+ 00mm O 0°

B | EIEREDE

LBLE) [E)LE)

0|
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>

'l

&/

B oz 0o

'} JE ey e
v E

s
1
1
1

[rlla)a]
..J' {:. Al u.nm |._._] J’_j

65.0mm ] 213!!!!! - k)i~ 4

b . ')m?' 00 O 0°

- R
’ 1Tﬂuw@h

Directie verticala

Directie orizontala

Repetarea si stergerea tastelor verticale

Repetarea si stergerea tastelor orizontale

Taste de spatiere

Indicatorul pentru model se va schimba in functie
de directia indicata.

\]/(DQ.OO'QJ

+
Folositi § pentru a repeat modelul in partea de sus

B

B+ pentru a repeat modelul in partea de jos

=l

Pentru &sterge partea de sus a modelului, apasati g

Pentru*a sterge partea de jos a modelului, apasati | g- i

| : ENEAErE—

L& JL&) LB ELAILE]
o | E-El =N

B Yl 12:00

Ajustarea spatiului modelului care se repeta.

* Pentru a mari spatial accesati| 4

*  Pentru a micsora spatiul apasati é, L

i
B

e
4 N co can 1
% o
; :mm '
f’j lu»m '
g 1

IE] 31‘3
7= 194.9mn l_J _”
BEw e oD

B+ 00mmE+ 00mm O 0*

B =]
__J_J EILE L2

a Apasati - pentru a reveni la un singur model.

De retinut

 Puteti ajusta spatiul modelelor aflate in chenarul rosu

Completati modelele repetate , parcurgand pasii de la
cpanala -.

CL95€  pentru a termina repetarea.

Cand sunt doua sau mai multe modele,
toate modelele pot fi grupate impreun ca
un singur model in cadrul rosu.

gLy .
Rew Howso T
R (R
e R Howes |

d LEar o 1
%3? LR

F

1.
= ij-’
- [.:)—-J
el

Cand schimbati directia in care modelul va fi
repetat, toate modelele din cadrul rosu vor fi
grupate in mod automat intr-unul singur.

Apasati i
pentru a schimba un model care se repeta
intr-unul singur.
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a Repetarea unui element intr-un ¢ pasati .
model care se repeta

o N
. . . ¢
Prin utilizarea functiei Cut, puteti selecta un 7 J
element dintr-un model repetat si puteti repeta Ef . - T
w oerr oo ]

numai acel element. Aceasta functie va permite sa % Husroa o
proiectati modele complexe repetate. s =;m -
Alegeti directia in care modelul repetat va fi gl ;:"""
taiat. = ==

LA

- r)l ]3]

* Apasati ‘l pentru a taia orizontal. ?J g! T [ﬂlﬂlj

* Apasati &t pentru a taia vertical. ¥ 19800mB 21273- EJ'EJ :,j_]
Bie 00wmE e 00mn O o°

- o] )

% AT |

¥y |LLe R NG O
= = ()

¥ Hewas o . R

'é‘ R ! - Modelu repetat va fi impartit in elemente separate.
'!

[J/ENEY

i.lll{—-. &1 1949mm B.]LJ'_&J o ApasatE.

3 1950w  21.30n U_J_]

“E“ 7 ° Folositi [%si ™ pentrua selecta elementul de
___JL__J LEJLE ___JLQ_J repetat

n g’

*!a ¢ |

€ | e

- Indicatorul de directie al modelului se va ol R

schimba in functie de directia selectata. 9 H= '

e 3 M zexr can '
Folositi 't si ¥ pentru a selecta linia de taiere. z-k s e

DR - | ' [ENRY
- g m,..LJl_J_J

W cerrcan o F] 1950rmB  21.30n I‘!JL_JT]
B oar ey ' Hir 00mm3le M—_Q o

i - RrR

e lenllem) [zl sl
I =lE o - e
8 |(Fpe B8 LJ;JQJ - ;
® ma nam b)) f

SIS e

o~

T g S R

Repetati elemental selectat.

—Linia de taiere se va muta.
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g ;  GLOSE ;
Apasati pentru a termina repetarea. 3

o ¢ 3
: W LB
'Qi ] ) '«‘;»«a B oz oo el
3 ¢ e 00N | | Eeeem
’2 Q B ce=r 0o " Q‘Q li' Hro |
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LAY Note
Q » Odata ce ati taiat un model repetat in elemente ‘,ﬁ’ U"ﬁ‘ﬁg' e 1 8|
separate, nu va puteti intoarce la modelul repetat

L 2o =l°
B

original.
: edi ; @)
e Fiecare element poate fi editat separat in ecranul n"’a’i‘s_)ﬂ ~
de editare. Consultati "Selectarea modelelor PP, g:::« :
combinate de brodate" la_pagina E-82 v lha‘ T s acun ]
55’3 JH ceer o !
m Color Sorting Repeated Patterns Moo 1
N Lear oneen 1
Apasati @pentru a modifica automat ordinea de L';J_g]g]
coasere a culorilor in modelele combinate de broderie de Sl B
) N ) « <o < g B 1283m0 o-—I—H—>~]
margine, astfel incat aceeasi culoare sa poata fi cusuta Lilivlla
B e eors Gl | Il“__]

continuu. Acest lucru va permite sa continuati coaserea fara
a schimba Tn mod repetat firul superior sau pentru a
modifica manual ordinea de coasere.

¢ In modelele combinate de cusaturi care contin

doud sau mai multe modele de margine sau alte m Trasarea semnelor
modele combinate cu modele de margine, ordinea de
coasere a modelelor de margine se modifica. Cand ati terminat de cusut un model, o semn
e Cand se repetd un grup de doud sau mai multe in forma de sageata va fi cusut. Cand
modele care utilizeazid modele de margine, ordinul coaseti o serie de modele, utilizati aceasta
de coasere este modificat astfel incat aceeasi culoare sageata pentru pozitionarea urmétoarele
sd poata fi cusuta continuu in fiecare model. modele.
Memo

¢ Cand coaseti In mod repetat modele individuale, marcile
de fire pot fi cusute numai in jurul perimetrului modelului.




EDITING PATTERNS

4 Apasati - d Apasati | %495

° ppasati | & .
pasati [: 3; J “
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'g 3’, H war ey '
vl ¢ @ g e
N | (= G
. e “ =]z
== [
[rl[~](3]

@ [T B —
W 1000m 213m | &l V]|
Hie 0.0wmPT ¢ 0.0mm 2022

H=i=)
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Brodarea unui model repetitiv

£}
¢ Apasati “! l pentru a selecta semnul care va fi . "
(3129 ] Dupa ce ati creat un model repetitiv,
cusut. prindeti ghergheful si continuati sa

coaseti urmatorul model.

De retinut

cadrul opt ional va permite sa reprindeti
materialul fara sa miscati ghergheful din
masina.

}
L E
}

el

] 195.0rm® 21.30m

De retinut
e Cand sunt doua sau mai multe elemente, folositi

=) — —
E si ™ sau Tt @ pentru a selecta

un model caruia sa- atribuiti un semn.




EDITING PATTERNS

Creati un model repetitive cu ajutorul marcajului firului
in central sfarsitului modelului.

*  Consultati “Atribuirea marcajelor firelor” la pag E-75.
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nEEn - B
1 [
o]

L1

i

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a incepe sa
brodati.

- Cand broderia este gata, marcajul va fi cusut ultima

culoare.
ﬁ’:’i{'.‘
B
t&w-.

.

5

Apasati “¥%  gpoj

)

o

)4

Scoateti ghergheful

e

Prindeti materialul in gherghef.

O Nota

Reglati pozitia de material, astfel Tncat
zona de brodare pentru urmatorul model
sa fie in zona de brodare a foii de brodat.

I:fd-:}

a Modelul brodat prima data
b Pozitia modelului care urmeaza a fi brodat
¢ Zona de brodare a foii de brodat

Atasat ghergheful la masinai si
apoi apasati

&
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§
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N oAy aoos '
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EDITING PATTERNS

Apasati tasta pentru pozitionare pentru a
indeparta ghergheful pana cand punctul de
inceput este alineat cu marcajul de pe material.

A e el o

S et B2 X

ApasatiE pentru a seta punctul de plecare in
partea de sus centru a modelului.

%

[Em &gz

T+ 00wn ++ DOmm

AR g

M43m0

212mm

(2] (][] @)

a Taste de pozitionare

* Apasati pentru a verifica pozitia broderiei

Indepartati semnul

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a incepe sa
brodati.

Duplicarea unui model

Apasati .

T wamaamay
| R
Huamuac
g WARM TPAY

8| =
3 073w m
:_

a Model duplicat

A2 Nota
Q « Daca sunt afisate mai multe modele in afisaj ,

doar modelul selectat folosind

si E sunt duplicate.

e Puteti muta si edita fiecare model duplicat

individual.

&




EDITING PATTERNS

Dupa editare

Apasati -

30- an# anO 0

m’« #im DD@

*  Pentru a combina modelele cu alte modele selectati.

(vezi pag E-80).
*  Vezi pagina E-21 pentru mai multe informatii despre modelele
de coasere.

De retinut

¢ Daca doriti sa reveniti la ecranuld e editare dupa ce ati

apasat , apasati IlEl'llﬂlI




COMBINING PATTERNS

COMBINAREA MODELELOR

b Selectati **
Editarea modelelor combinate

Exemplu: Combinati caracterele alfabetice cu un {@
model de broderie si apoi editati Wiiaan:
S AE ] B v oeen 2
,‘!":J% \: Llosaumon 2
i M .NII '
A &L T rowem '
T g Tlsasvesrann 3

R Ly e, /= R s
g (a I
L'.;;u;' -,;._\ > = .

X v;,¢<

& pentru a selecta un model de broderie.

&) #*
Lt

AP AA} v _.

Q

Apasati

Apasati




COMBINING PATTERNS

Cm——

Apasati . f

*Dup ace ati selectat of apasati e , pentru a schimba

Select ABC and enter “Flower”.

litera mare si apoi introduceti caracterele ramase.

T vy creew by
B e g 2 e m
Toemomuow 2
gmm 1 gumm "lh
Ewaesroas 2 2 s Joemomuow 2
il aiaall} S
_IID Al sn- UJU Rromsn 3

= 104.20n [
¥l 7.7mm® 1042mm B 1:.”_] B:-WJM
2+ 00mmert MmO 0

| { : [ﬁ[m]w.JLwlm_“aM
BaEBREERE
rlslx|elmpnyjol 7]
alrfs|rlulv]w]x]

Apasati AA\ pentru a introduce caracterele

- Caracterele pe care le introduceti vor fi afisate in
alfabetice centrul afisajului.
* Apasati | "8 pentru a reveni la ecranul initial. g Apasati

hen
oidery unit

12:00

rliajn

Folositi EIEYEY > pentru a muta caracterele
Liv]ia

= Puteti folosi mouse-ul/degetul/touch pen-ul pentru a
muta caracterele.

—

Apasatj MAAr ™ pentru a modifica aspectul caracterelor

Apasati °"°” B

*  Vezi pagina E-64 pentru mai multe informatii despre modificarea

aspectului.




COMBINING PATTERNS

! Apasati pentru a modifica culoarea caracterelor

[;ﬁ] De retinut

Consultati pagina E-67 pentru mai multe informatii despre « Folositi m pentru modelele care sunt

modificarea culorii. i i )
suprapuse si nu pot fi selectate cu click-ul sau de pe ecran

*
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e ] e Q‘ »3*‘3&5-'-“* M-O 0
ot il < »
= 0
« Dupa ce ati terminat de editat, apasati -
2%
Tl wwa creen s
AR W ove oeen 2
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\&'» ¥ L raecn &
- Elsoearcan 3
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[ gm}: Fir s Zid nm '_ R
‘Jg Rl oiae B
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m Selectarea modelelor de broderie combinate

Daca au fost combinate mai multe modele, apasati
pentru a selecta modelul pe care doriti sa-l editati.
Daca aveti mouse puteti selecta modelul printr-un
click. De asemenea puteti selecta modelul de pe
ecran, atingand fie cu degetul fie cu touch pen-ul.




COMBINING PATTERNS

Coaserea modelelor combinate " Brodat %W@& :

Modelele combinate vor fi cbrodate in ordinea in care au fost :
introduse. In acest exemplu ordinea de brodare va fi dupa cum @ “’1% E"}E: D—& ‘

urmeaza:

b i Vo

o P 3

3={ Nota
Q e Urmati indrumarile dim “Coaserea modelelor de
broderie” la pag E-22.

%

Brodati (‘ 4 i@ urmand ordinea
0%

V)

culorii din partea dreapta a ecranului.

B b T2 03
i
L v cween

2
T v coeen 2

\gw 1"‘ [Toemomuow 2
(. 1

‘

s

U | | B
<Cp)
?E‘u:'remﬁ.."\j Liiv]al

-DEJ-D

->Dupa ce florile au fost brodate cyrsorul [+] se va muta
la partea “Flower” a modelului.




VARIOUS EMBROIDERING FUNCTIONS

DIFERITE FUNCTII DE BRODERIE

Apasati E

a

Broderie neintrerupta

(Monochrome — Utilizand o singura b | . o .
n ecranul “Distanta insailarii broderiei
culoare)
folositi = si i pentru a specifica
Un model selectat poate fi cusut intr-o singur distanta de la model la cusatura de insailare.
culoare in loc de multicolor. Masina va ezita, dar nu
se va opri intre pasii de culoare si apoi T i
continuati pand cand modelul este finalizat. Apasat e i E]tj
pentru ca pasii multicolori sa devina umbriti, iar G | EbodwyBuses S0 _[i]
modelul selectat va fi brodat intr-o singura culoare, _
~ v . . s . . Toot wimh LED
in loc sa schimbe firul mp ce brodati. E B RN |_;‘I_“'"_J
Apasati din nou pentru a reveni la setarile
modelului initiale. [E De retinut
e « Cu cat este mai mare setarea, cu atat este mai
& |t BT

indepartata insailarea de model.
¢ Setarea ramane selectata chiar daca masina este

gl oprita.
T wamaamay R c A . CLOSE il | .
Wicks g pasati *  pentru a reveni la ecranul anterior.
: MW uonuac 1
2 L wamacmay 2
o d ;
Prons e Apasati
[rl~]3]
'-‘}hm ] o go:‘_J. E] Apasati | /&1 pentru a selecta setarea de insailare.
133020y 2= o =

B It 2o A

e [ | s (B
i ’ ﬁ] I| @l
nctoan | 7wse - f (4 ) 43 seony Q]
= 00 T wassceay 'y
— I v e 3
’. ooy veae '
2 T wamaamav 2
. . . | £ s
Insailarea broderiei - !
rlala
Inainte de a broda, cusaturile de insailare pot fi B__IZ‘_;
realizate de-a lungul conturului modelului. Acest lucru [{p B §13me0 0+ — '_ L
este util la brodarea materialelor care nu au un TA B Din erE D 15' o ﬂ
material de stabilizare fixat cu fierul de calcat sau cu e )
un adeziv. Prin coaserea materialului de stabilizare pe l""_"‘J[‘é D&’ “‘:]ia
material, efectele precum strangerea cusaturii sau =
alinierea gresita modelului pot fi minimizate. E
S~ Note
Q « Este recomandat sa finalizati combinarea si ! Nota
. La |
editarea modelului inainte de a selecta setarea ) Q este apasatii®l] modelul se va muta in centru,

de insailare. Daca modelul este editat dupa
selectarea setarii de insailare, insailarea si
modelul pot deveni nealiniate, iar insailarea sub
model poate fi dificil de indepartat dupa
finalizarea brodarii.

Dupa selectarea setarii de insailare mutate modelul in pozitia
dorita.




USING THE MEMORY FUNCTION

Cand broderia este terminate indepartati cusatura de

De retinut insailare.

* Pentru a anula setarea, apasati

>lnsailarea este adaugata la inceputul ordinii de coasere.

Apasati butonul “Start/Stop” pentru a incepe sa
brodati.

UTILIZAREA FUNCTIEI DE MEMORIE

in acelasi mod ca si modelele de broderie din Capitolul 1, puteti salva si prelua modele de broderie editate in si din
memoria masinii de pe un calculator personal sau de pe un stick USB. Consultati sectiunile relevante din Capitolul 1
despre salvarea si preluarea modelelor de broderie si urmati aceleasi proceduri pentru a salva si a prelua modelele
de broderie editate. Consultati pagina E-44 pentru mai multe informatii despre functia de memorie.




USING THE MEMORY FUNCTION




-Anexa

Aceasta sectiune ofera informatii importante despre utilizarea masinii. Va rugam sa cititi aceasta sectiune

pentru a gasi sfaturi despre posibile probleme care pot aparea si indicii precum si modul de a mentine masina
in cea mai buna stare de functionare. Numarul paginil incepe cu "A" in aceasta sectiune.

Afisajul ecranului si ilustratia masinii ar putea sa difere putin Tin functie de tari sau regiuni.

Capitolul 1 Cum sa create o bobina de lucru

Capitolul 2 Intretinerea si solutionarea problemelor



A Anexa

Capitolul 1

Cum sa create Bobina de lucru



ABOUT BOBBIN WORK

DESPRE LUCRU CU BOBINA DE JOS

O lucrare de broderie frumoasa, cu un aspect tridimensional, poate fi creata prin infirarea bobinei cu fir
sau panglica cu greutate medie pana la greutate mare, pentru a fi infilat prin acul masinii. Firul sau
panglica decorativa vor cusaturi pe partea inferioara a tesaturii in timp ce coaseti cu dosul materialului
orientat in sus.

1. Cusaturi utilitare 2. Cusaturi decorative 3. Coaserea libera

- —

Broderia cu bobina de jos este cusuta folosind modele ale bobinei de jos incluse cu aceasta masina.

PREGATIREA PENTRU LUCRU CU BOBINA DE JOS

Materiale necesare

m Suveica si capacul bobinei 2 Capacul bobinei

Capacul bobinei — exista doua urechiuse sub forma “v”

marcate cu literea “B”. Cele doua urechiuse tin bobina in loc,
in momentul in care se foloseste un fir gros.

a Suveica (gri)
Exista un santulet marcat cu literea”A”.




PREPARING FOR BOBBIN WORK

m Firul inferior

Va recomandam urmatoarele tipuri de ata
pentru lucrul cu bobina de jos.

Nr.5 sau fir fin de brodat manual sau
fir decorativ.

Panglica flexibila tesuta
(Cand brodati : aprox. 2mm
(aprox. 5/64 inch)este recomandat )

Se recomandad o banda de broderie fina
(de matase sau de material de matase)
(se recomanda o suprafata de 3,5 mm
sau mai mica)

* Atunci cand se utilizeaza o panglica mai lata sau un fir mai gros, va
recomandam sa incercati sa coaseti cu si fara tensiunea suveicii
aplicata pentru a vedea care ofera cele mai bune rezultate de coasere.
Daca se foloseste o panglica lata, cum ar fi 3,5 mm (aproximativ 1/8
inch), recomandam sa nu se aplice tensiunea suveicii. Consultati

pagina A-7 pentru instructiuni mai detaliate.

W~ Nota

Q *Nu folositi fire mai grele decat firul de brodat de mana
nr.5.
¢ Unele fire pot sa nu fie potrivite pentru lucrul cu
bobina de jos. Asigurati-va ca ati cusut cusaturile de
incercare Tnainte de a coase pe proiectul dvs.

m Firul superior

Fir de brodat pentru masina de cusut (fir de
poliester) sau fir transparent (nailon transparent).
Daca nu doriti ca firul superior sa fie vizibil, va
recomandam sa folositi fir transparent sau
poliester cu greutate redusa (50wt sau mai mare),
care are aceeasi culoare ca firul inferior.

m Acul

Utilizati un ac potrivit pentru firul superior si
materialul utilizat. Consultati "Combinatii
tesatura / fir / ac" la pagina B-55 si "Broderie
pas cu pas" la pagina B-56.

m Piciorusul presor

Cusaturi utile sau cusaturi decorative :
Piciorusul pentru monograme “N”

Cusatura cu miscare libera :
Piciorus cu miscare libera pentru quilting “0”

Piciorus pentru brodat “W” sau piciorus pentru brodat cu indicator
LED “W+”

m Materialul

Asigurati-va ca ati cusut cusaturile de incercare pe o
bucata de material vechi, care include aceleasi fire si
materiale ca ceea ce este folosit in proiectul dvs.

S=! Note

Q- Rezultatele de coasere pot fi afectate de tipul de
tesatura folosit. Tnainte de a va coase proiectul,
asigurati-va ca ati cusut cusaturile de incercare pe o
bucata de tesatura de proba care este la fel cu
tesdtura folositd in proiect.

£ =

_Infilarea superioara

Instalati un ac potrivit pentru firul superior si materialul care
vor fi folosite.

Pentru detalii despre instalarea acului consultati
“SCHIMBAREA ACULUI ” la pag B-53.

Atasati piciorusul presor

Infirati masina cu firul superior.

Pentru detalii despre infirarea masinii, consultati
“Infirarea superioara la pag B-44.




PREPARING FOR BOBBIN WORK

Curatati suveica cu un material fin pentru scame.
Pregatirea firului bobinei

Introduceti suveica astfel incat semnul de pe suveica A

Pentru a crea lucru cu bobina de jos, suveica trebuie inlocuita cu o )
sa se alinieze cu semnul ede pe masina.

una pentru lucru cu bobina de jos.

Inainte de a crea lucru cu bobina de jos, curatati suveica. 1

Ridicati acul si piciorusul pentru brodat iar
apoi opriti masina.

b Scoateti extensia mesei sau unitatea de brodat.
C . . . U s .
Prindeti ambele fete ale capacului placii acului
si apoi glisati-o spre dumneavoastra pentru a o
scoate.
a Capacul placii acului *  Aliniati sisemnele o .
d

Scoateti suveica

asemn
b @ semn
c Suveica
a Suveica
¢ Utilizati peria de curatare inclusa impreuna cu S Note
masina sau un aspirator pentru a indeparta Q . Suveica (gri) nu poate fi folosita in
orice scame si praf din carcasa si din zona alte scopuri decat la lucrul cu
inconjuratoare. bobina. Dupa ce ati terminat de
lucrat cu suveica (gri) reveniti la cea
standard.

A ATENTIE

e Aveti grija sa folositi suveica (gri) atunci cand

creati lucru cu bobina de jos. Folosirea oricarui

a Perie de curatat alt tip de suveica poate avea ca rezultat

b Carcasa A . . . .
incurcarea firului sau deteriorarea masinii.

® Asigurati-va ca suveica este instalata corect.

Daca suveica este instalata incorect, firul se

poate ncurca sau masina se poate deteriora.




PREPARING FOR BOBBIN WORK

Infirati cu mana putin fir in jurul bobinei. ! Install the bobbin wound with thread.

Dupa ce ati infirat bobina (80%) taiati firul. Daca tensiunea trebuie aplicata sau nu asupra

firului bobinei, depinde de tipul de fir utilizat.

m Cand tensiunea este aplicata firului bobinei

D,

Introduceti bobina in suveica astfel incat firul sa se

desprinda din partea stanga.

Apoi treceti corect firul prin arcul de tensionare, dupa
Pentru precautii privind infasurarea bobinei pentru cum se arat3 mai jos.
brodare, consultati pasul b din "Selectarea
modelului" de la pagina A-12.

A ATENTIE

* Asigurati-va ca utilizati bobina masinii inclusa sau
una proiectata special pentru aceastd masina.

Utilizarea oricarei alte bobine poate provoca
daune sau prejudicii.

v X

OV ree——]
® | s -
: N : a Arc de tensionare
*
0] @ A
*  Actual size ATE NTI E
. g::femﬁels « Cand bobinati, asigurati-va c3 firul nu este
¢ 11.5 mm (approx. 7/16 inch) rupt. Coaserea cu fir rasucit poate duce la
prinderea firului pe arcul de tensionare al
suveicii, firul devenind complet incurcat sau
ok o deterAiorénd mésfna. o ‘
% . ¢ Nu indreptati firul bobinei prin canelura din
Infasurati incet si uniform firul din jurul bobinei. capacul plicii acului, in caz contrar infilarea

Pentru rezultate optime, infasurati bobina astfel

N . o N . 0 inferioara nu se poate face corect.
incat firul sa fie strans si sa nu se rasuceasca.

Utilizand foarfecele, taiati firul cat mai aproape
de bobina.

—/

a Inceput de fir infasurat

A ATENTIE

« Daca firul se extinde prea mult deasupra

varfului bobinei, firul se poate incurca sau se
poate.rupe acul




PREPARING FOR BOBBIN WORK

m Cand firul bobinei nu este tensionat Ridicati usor de firul superior pentru a trece

firul prin placa acului.

Daca firul bobinei este prea strans iar ajustarea
tensiunii suveicii nu nu este utila, atunci nu
treceti firul prin arcul de tensiune .

Tineti bobina cu mana stanga astfel firul
sa se desfasoare din partea dreapta si
tineti capatul firului cu mana dreapta.

-0 bucla a firului bobinei iese prin gaura din placa acului.

Introduceti pensetele prin bucla firului bobinei si
trageti firul bobinei deasupra placii acului.

Aliniati firul superior si firul bobinei, apoi trageti
aproximativ 10 cm (aproximativ 4 inci) din fire si
treceti-le sub piciorusul presor catre spatele masinii.

Trageti aprox 8 cm (aprox. 3 inches) din firul bobinei.

Tineti usor capatul firului superior in timp
ce rotiti volanta spre dvs. (in sens invers
acelor de ceasornic) pana cand marcajul de
pe roata volanta se aliniaza cu partea
superioara a masinii.




PREPARING FOR BOBBIN WORK

Montati capacul placii acului si capacul bobinei
cu file.

Pentru detalii privind instalarea capacului placii
acului, consultati sectiunea "Curatarea axului
graiferului“:la pagina

a Capacul bobinei
b Capacul bobinei cu file

A ATENTIE

» Cand creati lucru cu bobina de jos, utilizati

capacul bobinei cu file, altfel firul se poate
lncurca.sau.se poate rupe acul

S~L Note
Q ¢ Cand instalati capacul placii acului aveti grija sa nu
prindeti firul.

q Instalati extensia mesei sau unitatea de brodat.

~{ Note

Q « cand instalati extensia mesei sau unitatea
de brodare, nu lasati sa prinda firul.
e Cand firul bobinei este Tnlocuit cu unul nou,
asigurati-va ca repetati procedura de la a, in
caz contrar infilarea inferioara nu se va
efectua corect.

- Aceasta completeaza infilarea superioara si inferioara.

< Note

Q eDaca urmeaza a fi utilizate cusaturile utile,
consultati "CREAREA lucrului cu bobina de jos
